
Вопросы по горизонтали: З А Д А Н И Е Вопросы по вертикали:
1 Магический материал, с помощью которого 

можно создать талисманы питомцев.

2 Это можно получить, применив талисман, 

полученный от Старейшин.

3 Предмет, который повышает характеристики 

при встраивании в доспех.

4
Магический камень для повышения 

характеристик, который встраивается в 

доспехи.
5 С помощью этого предмета можно разорвать 

связь тела и души противника.

6 Оружие костолома третьего уровня, 

получаемое в обмен на шахматный набор.27

8 Раз в сутки в этом месте можно раздобыть 

пузырчатый металл, эфрил или редкий свиток.

10 7 Сильнейший в своем роде монстр, который 

живет в пещере в Нагорье скорпионов.11 26 28

9 Эта незатейливая картинка помогает выразить 

эмоции.

18 10 Название кольца, в котором заключена сила 

героев древности.17 2 23

11 Удивительное ездовое животное с севера, 

которое питается только снежками.

4 20 12 Удобная сумка, изготовленная из прочной 

кожи Пхадда.9 25 24

13
Основной инструмент взломщика.

22 14 Крепкий спиртной напиток, который так любит 

капитан затонувшего корабля.

16 Знак воинского триумфа, в древности 

венчавший головы победителей.

19 3 14 21 30 15 Останки падшего воина, восставшие из-за 

аномальных веяний хаоса.6 15

17 Поджаренное с беконом блюдо, дарующее 

полную сытость.

29 1 18 Характеристика, влияющая на уровень маны 

персонажа.12 7 13

19
С помощью этого артефакта можно 

прокачивать репутацию, участвуя в Хаотичных 

битвах.

20 Эта старая книга наделит вас возможностью 

использовать необычные эликсиры.5

21 Зловещая пятерня восставшего из могилы 

мертвеца.

16 22 Характеристика, уменьшающая шанс 

магического промаха.8

24 Характеристика, повышающая шанс увернуться 

от ударов соперника.

23
Хлесткий удар этого артефакта лишает 

противника всех небоевых защитных 

эффектов.
25

Маленькое злобное и хитрое животное.
26 Дивный подводный предмет, внутри которого 

спрятаны жемчужины и кораллы. 

29
Приспособление для ловли рыбы.

27 Собрав пять фрагментов этого предмета, 

можно призвать морок верховного существа.

30 Дух гнома-торговца испытывает особый 

интерес к этому драгоценному ресурсу.

28 С помощью этой магической субстанции 

можно проявлять надписи на древних рунах.
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