DE INSTINTO
MEMoria PERcepcion
ViTalidad coor 1.OGica VOLuntad
stencia VELocidad INVentiva APAriencia
HABILIDADES Nombre del Jugador: DI:

BASICAS atr.  niv. | [espEciaLes niv. tof. | [DECOMBATE  atr. niv. tot.
Burocracia mem + = 0 Cerradura coo + = r Pistola coo + = ) 33 Edlclén
Callejeo int + = 0 Comunicaciones com + = L Fusil coo + = d ’
Camuflar inv + = 0 Explosivos log + = r Bayoneta agi + = = =S FAN N
Conocimiento inv +—: 0 Ingenios inv +—: 0 L Subfusil [ +—: ) , - T -
Descubrir per +:: 0 Interrogacion vol +:: 0 Ametralladora fue +:: / L //‘J) [u
Dialéctica car + 0 Mecénica con + Lanzallamas coo + / it ¢! G
Equitacion [ +— Medicina mem +— Lanzagranadas fue +— ' lj)mwm
Esconder it + =0 Paracaidismo agi + = Artilleria campafia = con +:: [D[E \me}
Escuchar pr + = 0 Primeros Auxilios  int + = 0 Artilleria pesada con + = Nombre del Personaje:
Falsificar coo + = Quimica mem + = Armamento aéreo  con + = i
Geografia mem L 0 Pilotar Motos €00 s = Armas arrojadizas  agi L = 0 Altura: Peso:
Lanzar fue = 0 |-Pilolar coches €00 +—: Armas blancas agi +—: 0 Nacionalidad: Sexo:
Nadar agi +—: 0 L Pilotar camiones €00 +—: Armas contundentes agi +—: 0 Virtudes Defectos
Ocultar inv +:: 0 Pilotar tanques €00 +:: Matar en Silencio  con +::
Orientacion log + = 0 rPilotar cazas coo + = Lucha Desarmado  agi + = 0
Rastrear log + =0 L Pilotar bombarderos coo +_ = Pasos: Descripcion
Robar coo + = 0 Pilotar barcas coo + = Secundarias atr. niv. tot.
Saltar agi 1 0 Pilotar buques [ ] + =
Seduccion carlapat = 0/0 Idioma mem + = +:: Experiencia
Trepar agi + = 0 Idioma mem + = + = Actual; Acumulada:

version:03-06-2023



ARMAMENTO

Nombre Daiio Balas  CdF Alcance Rt Hah. Dsp: PUNTOS DE VIDA l'l
I P T L A e e R A Heridas:
I R 1) /2 P P 2 S R N I Golpes: 3xRes
I R 1 /A S S A S R R
I e T A A R e R PUNTOS DEE MORAL '."
S I ) F B A N O A Actuales:
o Y Y A NV A S R S Modificador 3xVol
I N I 1 VAR Y A S A S A R R
I R T A A Y 2 R R N PUNTOS DE FATIGA l.'
I I 1) VA B A S S A O R Completa:
o Y VY A NV A R S Temporales: 3xVit
0 Cabeza EQUIPO EQUIPO MANDO
Resistencia: INombrc Cant.  Peso ] INombrc Cant. Peso ] Incial —
Heridas o o I
12 3 Pecho I CAPACIDADES
Resistencia: o o I Ajuste por fuerza (fue-5) -5
Heridas o o I Alerta (3-per) 0
%4 Brazo Dch. o o N Andar (agi) m/as.
Resistencia: o o _ Carga (7-fue) 0kg.
Heridas . . I Correr (agi+2vel) 0 m/as
5 Brazo lzq. o o N Duracion correr (10-vit) 0 as.
Resistencia: o o I Esquivar (2-agit+vel) 0
Heridas Iniciativa s
6 7 Abdomen Peso Total: 0 Levantar peso (3-carga) 0kg.
Resistencia: Notas Mando (2-vol+inv) 0
Heridas o Resistir dolor (vol/2) 0
8 Pierna lzq. Salto H (fuetvel/5) Om
Resistencia: arr. (fue/5) | abj. (agi/3) Om|0m
Heridas o Sprintar (agi +3-vel) 0 m/as.
9 Pierna Dch. Duracion sprintar (vit) as.

Resistencia:

Heridas

Umbral mortal (vit)




