
目標パラメータ 種別 型 主係数 ベース 材料1 材料2 材料3 材料4 材料5 材料6 材料7 材料8 材料9 材料10 材料11 材料12 材料13 材料14 材料15 材料16 材料17 材料18 タネ レシピ

攻撃力 斧 III7 1.429E-44 斧(木2皮1) 杖(皮2綿1) 斧(皮1皮1) 杖(綿1綿1) 斧(木2綿1) 杖(皮2綿1) 斧(皮1皮1) 杖(綿1綿1) 斧(木2綿1) 杖(皮2綿1) 斧(皮1皮1) 杖(綿1綿1) 斧(木2綿1) 剣(木2牙1) 双短剣(木2骨1) 弓(木2綿1) 短剣(木2綿1) 弓(木2綿1) 双短剣(木2綿1) 剣(鉄2木1) 斧(木2皮1)+[杖(皮2綿1)+[斧(皮1皮1)+[杖(綿1綿1)+[斧(木2綿1)+[杖(皮2綿1)+[斧(皮1皮1)+[杖(綿1綿1)+[斧(木2綿1)+[杖(皮2綿1)+[斧(皮1皮1)+[杖(綿1綿1)+[斧(木2綿1)+[剣(木2牙1)+[双短剣(木2骨1)+[弓(木2綿1)+[短剣(木2綿1)+[弓(木2綿1)+[双短剣(木2綿1)+剣(鉄2木1)]]]]]]]]]]]]]]]]]]

物理防御力 重鎧 III7 5.984E-45 重鎧(皮2綿1) フード(宝1宝1) 重鎧(綿1綿1) フード(宝1宝1) 重鎧(皮2綿1) フード(宝1宝1) 重鎧(綿1綿1) フード(宝1宝1) 重鎧(皮2綿1) フード(宝1宝1) 重鎧(綿1綿1) サンダル(宝1骨1) 重鎧(皮2綿1) 軽鎧(皮2骨1) 盾(皮2骨1) 服(皮2骨1) 脛当て(皮2骨1) 盾(皮2骨1) 軽鎧(皮2骨1) 重鎧(鉄2皮1) 重鎧(皮2綿1)+[フード(宝1宝1)+[重鎧(綿1綿1)+[フード(宝1宝1)+[重鎧(皮2綿1)+[フード(宝1宝1)+[重鎧(綿1綿1)+[フード(宝1宝1)+[重鎧(皮2綿1)+[フード(宝1宝1)+[重鎧(綿1綿1)+[サンダル(宝1骨1)+[重鎧(皮2綿1)+[軽鎧(皮2骨1)+[盾(皮2骨1)+[服(皮2骨1)+[脛当て(皮2骨1)+[盾(皮2骨1)+[軽鎧(皮2骨1)+重鎧(鉄2皮1)]]]]]]]]]]]]]]]]]]

魔法防御力 法衣 III7 5.618E-45 法衣(皮2骨1) 額当て(骨1鉄1) 法衣(骨1骨1) 額当て(骨1鉄1) 法衣(皮2骨1) 額当て(骨1鉄1) 法衣(骨1骨1) 額当て(骨1鉄1) 法衣(皮2骨1) 額当て(骨1鉄1) 法衣(骨1骨1) 額当て(骨1鉄1) 法衣(皮2骨1) 服(皮2鉄1) 盾(皮2鉄1) 手袋(皮2鉄1) 盾(皮2鉄1) 手袋(皮2鉄1) 服(皮2鉄1) 法衣(綿2皮1) 法衣(皮2骨1)+[額当て(骨1鉄1)+[法衣(骨1骨1)+[額当て(骨1鉄1)+[法衣(皮2骨1)+[額当て(骨1鉄1)+[法衣(骨1骨1)+[額当て(骨1鉄1)+[法衣(皮2骨1)+[額当て(骨1鉄1)+[法衣(骨1骨1)+[額当て(骨1鉄1)+[法衣(皮2骨1)+[服(皮2鉄1)+[盾(皮2鉄1)+[手袋(皮2鉄1)+[盾(皮2鉄1)+[手袋(皮2鉄1)+[服(皮2鉄1)+法衣(綿2皮1)]]]]]]]]]]]]]]]]]]
最大HP 兜 I15 4.903E-46 兜(骨1綿1) フード(石2水1) 兜(骨1石1) フード(宝1水1) 兜(骨1宝1) 額当て(骨1水1) 帽子(骨1水1) フード(骨1水1) 帽子(骨1水1) フード(骨1水1) 帽子(骨1水1) フード(骨1水1) 帽子(骨1水1) フード(骨1水1) 帽子(骨1水1) フード(骨1水1) 帽子(骨1水1) フード(骨1水1) 額当て(骨1水1) 兜(石2骨1) 兜(骨1綿1)+[フード(石2水1)+[兜(骨1石1)+[フード(宝1水1)+[兜(骨1宝1)+[額当て(骨1水1)+[帽子(骨1水1)+[フード(骨1水1)+[帽子(骨1水1)+[フード(骨1水1)+[帽子(骨1水1)+[フード(骨1水1)+[帽子(骨1水1)+[フード(骨1水1)+[帽子(骨1水1)+[フード(骨1水1)+[帽子(骨1水1)+[フード(骨1水1)+[額当て(骨1水1)+兜(石2骨1)]]]]]]]]]]]]]]]]]]
最大MP 杖 19 1.973E-47 杖(骨2水1) 本(骨2綿1) 弩(骨2牙1) 本(骨2皮1) 弩(骨2牙1) 本(骨2皮1) 弩(骨2綿1) 本(骨2皮1) 弩(骨2綿1) 本(骨2綿1) 弩(骨2綿1) 本(骨2綿1) 弩(骨2綿1) 本(骨2綿1) 弩(骨2綿1) 本(骨2綿1) 弩(骨2綿1) 本(骨1綿1) 弩(骨2綿1) 杖(石2骨1) 杖(骨2水1)+[本(骨2綿1)+[弩(骨2牙1)+[本(骨2皮1)+[弩(骨2牙1)+[本(骨2皮1)+[弩(骨2綿1)+[本(骨2皮1)+[弩(骨2綿1)+[本(骨2綿1)+[弩(骨2綿1)+[本(骨2綿1)+[弩(骨2綿1)+[本(骨2綿1)+[弩(骨2綿1)+[本(骨2綿1)+[弩(骨2綿1)+[本(骨1綿1)+[弩(骨2綿1)+杖(石2骨1)]]]]]]]]]]]]]]]]]]

腕力 ブローチ 19 9.208E-54 ブローチ(綿1皮1) ブローチ(綿1鉄1) ブローチ(綿1鉄1) ブローチ(綿1鉄1) ブローチ(綿1鉄1) ブローチ(綿1鉄1) ブローチ(綿1鉄1) ブローチ(綿1鉄1) ブローチ(綿1鉄1) ブローチ(綿1鉄1) ブローチ(綿1鉄1) ブローチ(綿1鉄1) ブローチ(綿1鉄1) ブローチ(綿1鉄1) ブローチ(綿1鉄1) ブローチ(綿1鉄1) ブローチ(綿1鉄1) ブローチ(綿1鉄1) ブローチ(綿1鉄1) ブローチ(宝2綿1) ブローチ(綿1皮1)+[ブローチ(綿1鉄1)+[ブローチ(綿1鉄1)+[ブローチ(綿1鉄1)+[ブローチ(綿1鉄1)+[ブローチ(綿1鉄1)+[ブローチ(綿1鉄1)+[ブローチ(綿1鉄1)+[ブローチ(綿1鉄1)+[ブローチ(綿1鉄1)+[ブローチ(綿1鉄1)+[ブローチ(綿1鉄1)+[ブローチ(綿1鉄1)+[ブローチ(綿1鉄1)+[ブローチ(綿1鉄1)+[ブローチ(綿1鉄1)+[ブローチ(綿1鉄1)+[ブローチ(綿1鉄1)+[ブローチ(綿1鉄1)+ブローチ(宝2綿1)]]]]]]]]]]]]]]]]]]

器用さ 弓 I15 5.135E-47 弓(皮2綿1) 双短剣(皮2木1) 弓(皮1皮1) 双短剣(石1木1) 弓(皮2石1) 弩(皮2骨1) 短剣(皮2骨1) 双短剣(皮2骨1) 短剣(皮2骨1) 双短剣(皮2骨1) 短剣(皮2骨1) 双短剣(皮2骨1) 短剣(皮2骨1) 双短剣(皮2骨1) 短剣(皮2骨1) 双短剣(皮2骨1) 短剣(皮2骨1) 双短剣(皮2骨1) 短剣(皮2骨1) 弓(木2皮1) 弓(皮2綿1)+[双短剣(皮2木1)+[弓(皮1皮1)+[双短剣(石1木1)+[弓(皮2石1)+[弩(皮2骨1)+[短剣(皮2骨1)+[双短剣(皮2骨1)+[短剣(皮2骨1)+[双短剣(皮2骨1)+[短剣(皮2骨1)+[双短剣(皮2骨1)+[短剣(皮2骨1)+[双短剣(皮2骨1)+[短剣(皮2骨1)+[双短剣(皮2骨1)+[短剣(皮2骨1)+[双短剣(皮2骨1)+[短剣(皮2骨1)+弓(木2皮1)]]]]]]]]]]]]]]]]]]

素早さ 短剣 I15 3.209E-48 短剣(宝2水1) 弓(水2皮1) 短剣(水1水1) 弓(木2皮1) 短剣(宝2木1) 双短剣(宝2骨1) 弩(宝2骨1) 弓(宝2骨1) 弩(宝2骨1) 弓(宝2骨1) 弩(宝2骨1) 弓(宝2骨1) 弩(宝2骨1) 弓(宝2骨1) 弩(宝2骨1) 弓(宝2骨1) 弩(宝2骨1) 弓(宝2骨1) 双短剣(水2骨1) 短剣(宝2水1) 短剣(宝2水1)+[弓(水2皮1)+[短剣(水1水1)+[弓(木2皮1)+[短剣(宝2木1)+[双短剣(宝2骨1)+[弩(宝2骨1)+[弓(宝2骨1)+[弩(宝2骨1)+[弓(宝2骨1)+[弩(宝2骨1)+[弓(宝2骨1)+[弩(宝2骨1)+[弓(宝2骨1)+[弩(宝2骨1)+[弓(宝2骨1)+[弩(宝2骨1)+[弓(宝2骨1)+[双短剣(水2骨1)+短剣(宝2水1)]]]]]]]]]]]]]]]]]]

魔力 杖 III7 6.746E-45 杖(鉄2宝1) 弓(鉄1木1) 杖(鉄1鉄1) 弓(牙2皮1) 杖(鉄2牙1) 弓(鉄1木1) 杖(鉄1鉄1) 弓(牙2皮1) 杖(鉄2牙1) 弓(鉄2綿1) 杖(鉄2鉄1) 弓(牙2綿1) 杖(鉄2牙1) 本(鉄2綿1) 杖(鉄2綿1) 本(鉄2綿1) 杖(鉄2綿1) 本(鉄2綿1) 杖(鉄2綿1) 本(骨2鉄1) 杖(鉄2宝1)+[弓(鉄1木1)+[杖(鉄1鉄1)+[弓(牙2皮1)+[杖(鉄2牙1)+[弓(鉄1木1)+[杖(鉄1鉄1)+[弓(牙2皮1)+[杖(鉄2牙1)+[弓(鉄2綿1)+[杖(鉄2鉄1)+[弓(牙2綿1)+[杖(鉄2牙1)+[本(鉄2綿1)+[杖(鉄2綿1)+[本(鉄2綿1)+[杖(鉄2綿1)+[本(鉄2綿1)+[杖(鉄2綿1)+本(骨2鉄1)]]]]]]]]]]]]]]]]]]

Info
各パラメータごとに，19型または同型の反転合成での最高次係数(近似多項式のsc^19の係数(s=鍛冶・防具製作Lv，c=道具製作Lv)，主係数)の最大化を目指す．
実際にこのレシピで最大化できる製作Lvや，その時点でオーバーフローすることについては考慮しない．

完全に追求しているわけではないが，低次係数や目標以外のパラメータについても大きくするようにしている．



目標パラメータ 種別 型 鍛/防 道具 総経験値 ベース 材料1 材料2 材料3 材料4 材料5 材料6 材料7 タネ レシピ

攻撃力 杖 iI1 211 476 495353 杖(鉄2皮1) 斧(金3鉄1) 杖(綿1綿1) 斧(金3金3) 杖(鉄2綿1) 斧(金3金3) 杖(綿1綿1) 斧(金3金3) 剣(鉄10木1) 杖(鉄2皮1)+[斧(金3鉄1)+[杖(綿1綿1)+[斧(金3金3)+[杖(鉄2綿1)+[斧(金3金3)+[杖(綿1綿1)+[斧(金3金3)+剣(鉄10木1)]]]]]]]

物理防御力 重鎧 I4 239 544 646345 重鎧(金3綿1) 帽子(宝1宝1) 重鎧(金3金3) 帽子(宝1宝1) 重鎧(金3金3) 軽鎧(金3骨1) 重鎧(皮2骨1) 軽鎧(金3骨1) 重鎧(鉄10綿1) 重鎧(金3綿1)+[帽子(宝1宝1)+[重鎧(金3金3)+[帽子(宝1宝1)+[重鎧(金3金3)+[軽鎧(金3骨1)+[重鎧(皮2骨1)+[軽鎧(金3骨1)+重鎧(鉄10綿1)]]]]]]]

魔法防御力 法衣 I4 229 562 681429 法衣(金3骨1) 額当て(綿1鉄1) 法衣(金3金3) 額当て(鉄1綿1) 法衣(金3金3) 腕輪(金3綿1) 服(金3綿1) 腕輪(皮2綿1) 法衣(綿10骨1) 法衣(金3骨1)+[額当て(綿1鉄1)+[法衣(金3金3)+[額当て(鉄1綿1)+[法衣(金3金3)+[腕輪(金3綿1)+[服(金3綿1)+[腕輪(皮2綿1)+法衣(綿10骨1)]]]]]]]
最大HP 兜 8 278 667 963844 兜(火玉10骨3) 額当て(金3水1) 帽子(金3水1) 額当て(金3水1) 兜(骨1水1) 額当て(骨1水1) 兜(骨1水1) 額当て(骨1水1) 兜(石8骨1) 兜(火玉10骨3)+[額当て(金3水1)+[帽子(金3水1)+[額当て(金3水1)+[兜(骨1水1)+[額当て(骨1水1)+[兜(骨1水1)+[額当て(骨1水1)+兜(石8骨1)]]]]]]]
最大MP フード 8 339 791 1362447 フード(水玉10骨5) 帽子(金3皮2) フード(金3皮2) 帽子(骨1皮2) フード(骨1皮2) 帽子(骨1皮2) フード(骨1皮2) 帽子(骨1皮2) フード(石8骨1) フード(水玉10骨5)+[帽子(金3皮2)+[フード(金3皮2)+[帽子(骨1皮2)+[フード(骨1皮2)+[帽子(骨1皮2)+[フード(骨1皮2)+[帽子(骨1皮2)+フード(石8骨1)]]]]]]]

腕力 ブローチ 8 650 1424 4471062 ブローチ(火玉10綿3) ブローチ(金3鉄1) ブローチ(金3鉄1) ブローチ(金3鉄1) ブローチ(綿1鉄1) ブローチ(綿1鉄1) ブローチ(綿1鉄1) ブローチ(綿1鉄1) ブローチ(宝8綿1) ブローチ(火玉10綿3)+[ブローチ(金3鉄1)+[ブローチ(金3鉄1)+[ブローチ(金3鉄1)+[ブローチ(綿1鉄1)+[ブローチ(綿1鉄1)+[ブローチ(綿1鉄1)+[ブローチ(綿1鉄1)+ブローチ(宝8綿1)]]]]]]]

器用さ 弓 8 296 678 1003686 弓(地玉10皮5) 弩(金3骨1) 弓(金3骨1) 弩(皮2骨1) 弓(皮2骨1) 弩(皮2骨1) 弓(皮2骨1) 弩(皮2骨1) 弓(木8皮1) 弓(地玉10皮5)+[弩(金3骨1)+[弓(金3骨1)+[弩(皮2骨1)+[弓(皮2骨1)+[弩(皮2骨1)+[弓(皮2骨1)+[弩(皮2骨1)+弓(木8皮1)]]]]]]]

素早さ 首飾り 8 355 750 1247321 首飾り(地玉10水1) 靴(金3骨1) サンダル(金3骨1) 靴(金3骨1) 首飾り(金3骨1) 靴(金3骨1) 首飾り(宝2骨1) 靴(水2骨1) 首飾り(宝6水1) 首飾り(地玉10水1)+[靴(金3骨1)+[サンダル(金3骨1)+[靴(金3骨1)+[首飾り(金3骨1)+[靴(金3骨1)+[首飾り(宝2骨1)+[靴(水2骨1)+首飾り(宝6水1)]]]]]]]

魔力 杖 I4 219 526 598777 杖(金3骨1) 弓(骨1木1) 杖(金3骨1) 弓(綿1木1) 杖(金3金3) 本(金3皮1) 杖(金3皮1) 本(金3皮1) 杖(骨10鉄1) 杖(金3骨1)+[弓(骨1木1)+[杖(金3骨1)+[弓(綿1木1)+[杖(金3金3)+[本(金3皮1)+[杖(金3皮1)+[本(金3皮1)+杖(骨10鉄1)]]]]]]]

Info
各パラメータごとに，キャラ本体のキャップ値である1000万(HPは2000万)をできるだけ少ない製作経験値で達成することを目指す．
重量は9に制限し，実際に装備できることを条件とする．

完全に追求しているわけではないが，目標パラメータ以外は小さくなるように調整している．

攻撃最強が斧ではなく杖であることや，I4型の物防，魔防，魔力は，☆配分がすべて異なるなど，面白い特徴が種々現れている．



目標パラメータ 種別 型 鍛/防 道具 総経験値 ベース 材料1 材料2 材料3 材料4 材料5 材料6 材料7 タネ レシピ

攻撃力 杖 iI1 431 944 1963401 杖(鉄2皮1) 斧(金3鉄1) 杖(綿1綿1) 斧(金3金3) 杖(鉄2綿1) 斧(金3金3) 杖(綿1綿1) 斧(金3金3) 剣(鉄10木1) 杖(鉄2皮1)+[斧(金3鉄1)+[杖(綿1綿1)+[斧(金3金3)+[杖(鉄2綿1)+[斧(金3金3)+[杖(綿1綿1)+[斧(金3金3)+剣(鉄10木1)]]]]]]]

物理防御力 重鎧 I4 478 1062 2478974 重鎧(金3綿1) 帽子(宝1宝1) 重鎧(金3金3) 帽子(宝1宝1) 重鎧(金3金3) 軽鎧(金3骨1) 盾(金3骨1) 軽鎧(皮2骨1) 重鎧(鉄10綿1) 重鎧(金3綿1)+[帽子(宝1宝1)+[重鎧(金3金3)+[帽子(宝1宝1)+[重鎧(金3金3)+[軽鎧(金3骨1)+[盾(金3骨1)+[軽鎧(皮2骨1)+重鎧(鉄10綿1)]]]]]]]

魔法防御力 法衣 I4 476 1080 2554110 法衣(金3骨1) 額当て(綿1鉄1) 法衣(金3金3) 額当て(鉄1綿1) 法衣(金3金3) 腕輪(金3綿1) 服(金3綿1) 腕輪(皮2綿1) 法衣(綿10骨1) 法衣(金3骨1)+[額当て(綿1鉄1)+[法衣(金3金3)+[額当て(鉄1綿1)+[法衣(金3金3)+[腕輪(金3綿1)+[服(金3綿1)+[腕輪(皮2綿1)+法衣(綿10骨1)]]]]]]]
最大HP 兜 8 529 1155 2942219 兜(火玉10骨3) 額当て(金3水1) 帽子(金3水1) 額当て(金3水1) 兜(骨1水1) 額当て(骨1水1) 兜(骨1水1) 額当て(骨1水1) 兜(石8骨1) 兜(火玉10骨3)+[額当て(金3水1)+[帽子(金3水1)+[額当て(金3水1)+[兜(骨1水1)+[額当て(骨1水1)+[兜(骨1水1)+[額当て(骨1水1)+兜(石8骨1)]]]]]]]
最大MP フード 8 703 1467 4791119 フード(水玉10骨5) 帽子(金3皮2) フード(金3皮2) 帽子(骨1皮2) フード(骨1皮2) 帽子(骨1皮2) フード(骨1皮2) 帽子(骨1皮2) フード(石8骨1) フード(水玉10骨5)+[帽子(金3皮2)+[フード(金3皮2)+[帽子(骨1皮2)+[フード(骨1皮2)+[帽子(骨1皮2)+[フード(骨1皮2)+[帽子(骨1皮2)+フード(石8骨1)]]]]]]]

腕力 ブローチ 8 1275 2630 15446361 ブローチ(火玉10綿3) ブローチ(金3鉄1) ブローチ(金3鉄1) ブローチ(金3鉄1) ブローチ(綿1鉄1) ブローチ(綿1鉄1) ブローチ(綿1鉄1) ブローチ(綿1鉄1) ブローチ(宝8綿1) ブローチ(火玉10綿3)+[ブローチ(金3鉄1)+[ブローチ(金3鉄1)+[ブローチ(金3鉄1)+[ブローチ(綿1鉄1)+[ブローチ(綿1鉄1)+[ブローチ(綿1鉄1)+[ブローチ(綿1鉄1)+ブローチ(宝8綿1)]]]]]]]

器用さ 弓 8 589 1290 3668789 弓(地玉10皮5) 弩(金3骨1) 短剣(金3骨1) 弩(皮2骨1) 弓(皮2骨1) 弩(皮2骨1) 弓(皮2骨1) 弩(皮2骨1) 弓(木8皮1) 弓(地玉10皮5)+[弩(金3骨1)+[短剣(金3骨1)+[弩(皮2骨1)+[弓(皮2骨1)+[弩(皮2骨1)+[弓(皮2骨1)+[弩(皮2骨1)+弓(木8皮1)]]]]]]]

素早さ 首飾り 8 652 1430 4507886 首飾り(地玉10水1) 靴(金3骨1) サンダル(金3骨1) ブーツ(金3骨1) サンダル(金3骨1) 靴(金3骨1) 首飾り(宝2骨1) 靴(水2骨1) 首飾り(宝6水1) 首飾り(地玉10水1)+[靴(金3骨1)+[サンダル(金3骨1)+[ブーツ(金3骨1)+[サンダル(金3骨1)+[靴(金3骨1)+[首飾り(宝2骨1)+[靴(水2骨1)+首飾り(宝6水1)]]]]]]]

魔力 弓 iI1 461 1010 2247765 弓(骨2鉄1) 杖(金3骨1) 弓(綿1木1) 杖(金3金3) 弓(骨1木1) 杖(金3金3) 弓(綿1皮1) 杖(金3金3) 本(骨10鉄1) 弓(骨2鉄1)+[杖(金3骨1)+[弓(綿1木1)+[杖(金3金3)+[弓(骨1木1)+[杖(金3金3)+[弓(綿1皮1)+[杖(金3金3)+本(骨10鉄1)]]]]]]]

Info
各パラメータごとに，実機の上限とされる2^31-1オーバーをできるだけ少ない製作経験値で達成することを目指す．
重量は9に制限し，実際に装備できることを条件とする．

10Mチャレンジに比べ，物防，器用さ，素早さ，魔力で異なるレシピが採用されている．

特に魔力は，I4型の杖からiI1型の弓に変更となっており，製作Lvと型の影響が表れている．



目標パラメータ 種別 型 重量 鍛/防 道具 総経験値 ベース 材料1 材料2 材料3 材料4 材料5 材料6 材料7 材料8 材料9 材料10 材料11 材料12 材料13 材料14 材料15 材料16 材料17 材料18 材料19 レシピ

攻撃力 斧 III7 25 50 266 142854 斧(木2皮1) 杖(皮2綿1) 斧(皮1皮1) 杖(綿1綿1) 斧(木2綿1) 杖(皮2綿1) 斧(皮1皮1) 杖(綿1綿1) 斧(木2綿1) 杖(皮2綿1) 斧(皮1皮1) 杖(綿1綿1) 斧(木2綿1) 剣(木2牙1) 双短剣(木2骨1) 剣(木2牙1) 双短剣(木2骨1) 剣(木2牙1) 双短剣(木2骨1) 剣(鉄2木1) 斧(木2皮1)+[杖(皮2綿1)+[斧(皮1皮1)+[杖(綿1綿1)+[斧(木2綿1)+[杖(皮2綿1)+[斧(皮1皮1)+[杖(綿1綿1)+[斧(木2綿1)+[杖(皮2綿1)+[斧(皮1皮1)+[杖(綿1綿1)+[斧(木2綿1)+[剣(木2牙1)+[双短剣(木2骨1)+[剣(木2牙1)+[双短剣(木2骨1)+[剣(木2牙1)+[双短剣(木2骨1)+剣(鉄2木1)]]]]]]]]]]]]]]]]]]

物理防御力 重鎧 III7 25 67 304 187977 重鎧(皮2綿1) フード(宝1宝1) 重鎧(綿1綿1) フード(宝1宝1) 重鎧(皮2綿1) フード(宝1宝1) 重鎧(綿1綿1) フード(宝1宝1) 重鎧(皮2綿1) フード(宝1宝1) 重鎧(綿1綿1) サンダル(宝1骨1) 重鎧(皮2綿1) 軽鎧(皮2骨1) 盾(皮2骨1) 軽鎧(皮2骨1) 盾(皮2骨1) 脛当て(皮2骨1) 軽鎧(皮2骨1) 重鎧(鉄2綿1) 重鎧(皮2綿1)+[フード(宝1宝1)+[重鎧(綿1綿1)+[フード(宝1宝1)+[重鎧(皮2綿1)+[フード(宝1宝1)+[重鎧(綿1綿1)+[フード(宝1宝1)+[重鎧(皮2綿1)+[フード(宝1宝1)+[重鎧(綿1綿1)+[サンダル(宝1骨1)+[重鎧(皮2綿1)+[軽鎧(皮2骨1)+[盾(皮2骨1)+[軽鎧(皮2骨1)+[盾(皮2骨1)+[脛当て(皮2骨1)+[軽鎧(皮2骨1)+重鎧(鉄2綿1)]]]]]]]]]]]]]]]]]]

魔法防御力 法衣 III7 20 76 316 204078 法衣(皮2骨1) 額当て(骨1綿1) 法衣(骨1骨1) 額当て(骨1綿1) 法衣(皮2骨1) 額当て(骨1綿1) 法衣(骨1骨1) 額当て(骨1綿1) 法衣(皮2骨1) 額当て(骨1綿1) 法衣(骨1骨1) 額当て(骨1綿1) 法衣(皮2骨1) 腕輪(皮2綿1) 服(皮2綿1) 腕輪(皮2綿1) 服(皮2綿1) 法衣(皮2綿1) 腕輪(皮2綿1) 法衣(綿2骨1) 法衣(皮2骨1)+[額当て(骨1綿1)+[法衣(骨1骨1)+[額当て(骨1綿1)+[法衣(皮2骨1)+[額当て(骨1綿1)+[法衣(骨1骨1)+[額当て(骨1綿1)+[法衣(皮2骨1)+[額当て(骨1綿1)+[法衣(骨1骨1)+[額当て(骨1綿1)+[法衣(皮2骨1)+[腕輪(皮2綿1)+[服(皮2綿1)+[腕輪(皮2綿1)+[服(皮2綿1)+[法衣(皮2綿1)+[腕輪(皮2綿1)+法衣(綿2骨1)]]]]]]]]]]]]]]]]]]
最大HP 兜 I14 19 109 404 336485 兜(骨1綿1) フード(石2水1) 兜(骨1石1) フード(水1水1) 兜(骨1金3) 額当て(骨1水1) 兜(骨1水1) 額当て(骨1水1) 兜(骨1水1) 額当て(骨1水1) 兜(骨1水1) 額当て(骨1水1) 兜(骨1水1) 額当て(骨1水1) 兜(骨1水1) 額当て(骨1水1) 兜(骨1水1) 額当て(骨1水1) 兜(石2骨1) 兜(骨1綿1)+[フード(石2水1)+[兜(骨1石1)+[フード(水1水1)+[兜(骨1金3)+[額当て(骨1水1)+[兜(骨1水1)+[額当て(骨1水1)+[兜(骨1水1)+[額当て(骨1水1)+[兜(骨1水1)+[額当て(骨1水1)+[兜(骨1水1)+[額当て(骨1水1)+[兜(骨1水1)+[額当て(骨1水1)+[兜(骨1水1)+[額当て(骨1水1)+兜(石2骨1)]]]]]]]]]]]]]]]]]
最大MP フード 18 19 110 469 449932 フード(金3骨1) 帽子(骨2綿1) フード(骨2皮1) 帽子(骨2綿1) フード(骨2皮1) 帽子(骨2綿1) フード(骨2皮1) 帽子(骨2綿1) フード(骨2皮1) 帽子(骨2綿1) フード(骨2皮1) 帽子(骨2綿1) フード(骨2皮1) 帽子(骨2綿1) フード(骨2皮1) 帽子(骨2綿1) フード(骨2皮1) 帽子(骨2綿1) フード(石2骨1) フード(金3骨1)+[帽子(骨2綿1)+[フード(骨2皮1)+[帽子(骨2綿1)+[フード(骨2皮1)+[帽子(骨2綿1)+[フード(骨2皮1)+[帽子(骨2綿1)+[フード(骨2皮1)+[帽子(骨2綿1)+[フード(骨2皮1)+[帽子(骨2綿1)+[フード(骨2皮1)+[帽子(骨2綿1)+[フード(骨2皮1)+[帽子(骨2綿1)+[フード(骨2皮1)+[帽子(骨2綿1)+フード(石2骨1)]]]]]]]]]]]]]]]]]

腕力 ブローチ 17 18 265 966 1932149 ブローチ(金3皮1) ブローチ(金3鉄1) ブローチ(綿1鉄1) ブローチ(綿1鉄1) ブローチ(綿1鉄1) ブローチ(綿1鉄1) ブローチ(綿1鉄1) ブローチ(綿1鉄1) ブローチ(綿1鉄1) ブローチ(綿1鉄1) ブローチ(綿1鉄1) ブローチ(綿1鉄1) ブローチ(綿1鉄1) ブローチ(綿1鉄1) ブローチ(綿1鉄1) ブローチ(綿1鉄1) ブローチ(綿1鉄1) ブローチ(宝2綿1) ブローチ(金3皮1)+[ブローチ(金3鉄1)+[ブローチ(綿1鉄1)+[ブローチ(綿1鉄1)+[ブローチ(綿1鉄1)+[ブローチ(綿1鉄1)+[ブローチ(綿1鉄1)+[ブローチ(綿1鉄1)+[ブローチ(綿1鉄1)+[ブローチ(綿1鉄1)+[ブローチ(綿1鉄1)+[ブローチ(綿1鉄1)+[ブローチ(綿1鉄1)+[ブローチ(綿1鉄1)+[ブローチ(綿1鉄1)+[ブローチ(綿1鉄1)+[ブローチ(綿1鉄1)+ブローチ(宝2綿1)]]]]]]]]]]]]]]]]

器用さ 弓 I14 19 94 428 373310 弓(皮2綿1) 双短剣(皮2木1) 弓(皮1皮1) 双短剣(石1木1) 弓(皮2金3) 弩(皮2骨1) 弓(皮2骨1) 弩(皮2骨1) 弓(皮2骨1) 弩(皮2骨1) 弓(皮2骨1) 弩(皮2骨1) 弓(皮2骨1) 弩(皮2骨1) 弓(皮2骨1) 弩(皮2骨1) 弓(皮2骨1) 弩(皮2骨1) 弓(木2皮1) 弓(皮2綿1)+[双短剣(皮2木1)+[弓(皮1皮1)+[双短剣(石1木1)+[弓(皮2金3)+[弩(皮2骨1)+[弓(皮2骨1)+[弩(皮2骨1)+[弓(皮2骨1)+[弩(皮2骨1)+[弓(皮2骨1)+[弩(皮2骨1)+[弓(皮2骨1)+[弩(皮2骨1)+[弓(皮2骨1)+[弩(皮2骨1)+[弓(皮2骨1)+[弩(皮2骨1)+弓(木2皮1)]]]]]]]]]]]]]]]]]

素早さ 短剣 I14 19 133 506 527477 短剣(宝2水1) 弓(水2皮1) 短剣(水1水1) 弓(皮1皮1) 短剣(宝2金3) 双短剣(宝2骨1) 短剣(宝2骨1) 双短剣(宝2骨1) 短剣(宝2骨1) 双短剣(宝2骨1) 短剣(宝2骨1) 双短剣(宝2骨1) 短剣(宝2骨1) 双短剣(宝2骨1) 短剣(宝2骨1) 双短剣(宝2骨1) 短剣(宝2骨1) 双短剣(水2骨1) 短剣(宝2水1) 短剣(宝2水1)+[弓(水2皮1)+[短剣(水1水1)+[弓(皮1皮1)+[短剣(宝2金3)+[双短剣(宝2骨1)+[短剣(宝2骨1)+[双短剣(宝2骨1)+[短剣(宝2骨1)+[双短剣(宝2骨1)+[短剣(宝2骨1)+[双短剣(宝2骨1)+[短剣(宝2骨1)+[双短剣(宝2骨1)+[短剣(宝2骨1)+[双短剣(宝2骨1)+[短剣(宝2骨1)+[双短剣(水2骨1)+短剣(宝2水1)]]]]]]]]]]]]]]]]]

魔力 杖 III7 30 45 310 192901 杖(鉄2宝1) 弓(鉄1木1) 杖(鉄1鉄1) 弓(牙2皮1) 杖(鉄2牙1) 弓(鉄1木1) 杖(鉄1鉄1) 弓(牙2皮1) 杖(鉄2牙1) 弓(鉄2綿1) 杖(鉄2鉄1) 弓(牙2綿1) 杖(鉄2牙1) 本(鉄2綿1) 杖(鉄2綿1) 本(鉄2綿1) 杖(鉄2綿1) 本(鉄2綿1) 杖(鉄2綿1) 本(骨2鉄1) 杖(鉄2宝1)+[弓(鉄1木1)+[杖(鉄1鉄1)+[弓(牙2皮1)+[杖(鉄2牙1)+[弓(鉄1木1)+[杖(鉄1鉄1)+[弓(牙2皮1)+[杖(鉄2牙1)+[弓(鉄2綿1)+[杖(鉄2鉄1)+[弓(牙2綿1)+[杖(鉄2牙1)+[本(鉄2綿1)+[杖(鉄2綿1)+[本(鉄2綿1)+[杖(鉄2綿1)+[本(鉄2綿1)+[杖(鉄2綿1)+本(骨2鉄1)]]]]]]]]]]]]]]]]]]

Info
各パラメータごとに，キャラ本体のキャップ値である1000万(HPは2000万)をできるだけ少ない製作経験値で達成することを目指す．
重量無制限で，合成段数に加え，鍛冶・防具製作品の重量も気にしない．

完全に追求しているわけではないが，目標パラメータ以外は小さくなるように調整している．

超重合成と異なり，19段でない構成が多々現れ，19段のIII7型も超重合成とは異なる構成を見せている．



目標パラメータ 種別 型 重量 鍛/防 道具 総経験値 ベース 材料1 材料2 材料3 材料4 材料5 材料6 材料7 材料8 材料9 材料10 材料11 材料12 材料13 材料14 材料15 材料16 材料17 材料18 材料19 レシピ

攻撃力 斧 III7 20 85 380 294341 斧(木2皮1) 杖(皮2綿1) 斧(皮1皮1) 杖(綿1綿1) 斧(木2綿1) 杖(皮2綿1) 斧(皮1皮1) 杖(綿1綿1) 斧(木2綿1) 杖(皮2綿1) 斧(皮1皮1) 杖(綿1綿1) 斧(木2綿1) 剣(木2牙1) 双短剣(木2骨1) 剣(木2綿1) 双短剣(木2綿1) 剣(木2綿1) 双短剣(木2綿1) 剣(鉄2木1) 斧(木2皮1)+[杖(皮2綿1)+[斧(皮1皮1)+[杖(綿1綿1)+[斧(木2綿1)+[杖(皮2綿1)+[斧(皮1皮1)+[杖(綿1綿1)+[斧(木2綿1)+[杖(皮2綿1)+[斧(皮1皮1)+[杖(綿1綿1)+[斧(木2綿1)+[剣(木2牙1)+[双短剣(木2骨1)+[剣(木2綿1)+[双短剣(木2綿1)+[剣(木2綿1)+[双短剣(木2綿1)+剣(鉄2木1)]]]]]]]]]]]]]]]]]]

物理防御力 重鎧 III7 21 94 424 366510 重鎧(皮2綿1) フード(宝1宝1) 重鎧(綿1綿1) フード(宝1宝1) 重鎧(皮2綿1) フード(宝1宝1) 重鎧(綿1綿1) フード(宝1宝1) 重鎧(皮2綿1) フード(宝1宝1) 重鎧(綿1綿1) サンダル(宝1骨1) 重鎧(皮2綿1) 軽鎧(皮2骨1) 盾(皮2骨1) 軽鎧(皮2骨1) 盾(皮2骨1) 脛当て(皮2骨1) 軽鎧(皮2骨1) 重鎧(鉄2綿1) 重鎧(皮2綿1)+[フード(宝1宝1)+[重鎧(綿1綿1)+[フード(宝1宝1)+[重鎧(皮2綿1)+[フード(宝1宝1)+[重鎧(綿1綿1)+[フード(宝1宝1)+[重鎧(皮2綿1)+[フード(宝1宝1)+[重鎧(綿1綿1)+[サンダル(宝1骨1)+[重鎧(皮2綿1)+[軽鎧(皮2骨1)+[盾(皮2骨1)+[軽鎧(皮2骨1)+[盾(皮2骨1)+[脛当て(皮2骨1)+[軽鎧(皮2骨1)+重鎧(鉄2綿1)]]]]]]]]]]]]]]]]]]

魔法防御力 法衣 III7 20 107 436 389689 法衣(皮2骨1) 額当て(骨1綿1) 法衣(骨1骨1) 額当て(骨1綿1) 法衣(皮2骨1) 額当て(骨1綿1) 法衣(骨1骨1) 額当て(骨1綿1) 法衣(皮2骨1) 額当て(骨1綿1) 法衣(骨1骨1) 額当て(骨1綿1) 法衣(皮2骨1) 腕輪(皮2綿1) 服(皮2綿1) 腕輪(皮2綿1) 服(皮2綿1) 腕輪(皮2綿1) 服(皮2綿1) 法衣(綿2骨1) 法衣(皮2骨1)+[額当て(骨1綿1)+[法衣(骨1骨1)+[額当て(骨1綿1)+[法衣(皮2骨1)+[額当て(骨1綿1)+[法衣(骨1骨1)+[額当て(骨1綿1)+[法衣(皮2骨1)+[額当て(骨1綿1)+[法衣(骨1骨1)+[額当て(骨1綿1)+[法衣(皮2骨1)+[腕輪(皮2綿1)+[服(皮2綿1)+[腕輪(皮2綿1)+[服(皮2綿1)+[腕輪(皮2綿1)+[服(皮2綿1)+法衣(綿2骨1)]]]]]]]]]]]]]]]]]]
最大HP 兜 I15 20 122 529 572212 兜(骨1綿1) フード(石2水1) 兜(骨1石1) フード(宝1水1) 兜(骨1宝1) 額当て(骨1水1) 帽子(骨1水1) 額当て(骨1水1) 兜(骨1水1) 額当て(骨1水1) 兜(骨1水1) 額当て(骨1水1) 兜(骨1水1) 額当て(骨1水1) 兜(骨1水1) 帽子(骨1水1) 額当て(骨1水1) 兜(骨1水1) 額当て(骨1水1) 兜(石2骨1) 兜(骨1綿1)+[フード(石2水1)+[兜(骨1石1)+[フード(宝1水1)+[兜(骨1宝1)+[額当て(骨1水1)+[帽子(骨1水1)+[額当て(骨1水1)+[兜(骨1水1)+[額当て(骨1水1)+[兜(骨1水1)+[額当て(骨1水1)+[兜(骨1水1)+[額当て(骨1水1)+[兜(骨1水1)+[帽子(骨1水1)+[額当て(骨1水1)+[兜(骨1水1)+[額当て(骨1水1)+兜(石2骨1)]]]]]]]]]]]]]]]]]]
最大MP 杖 19 20 110 644 838782 杖(骨2水1) 本(骨2綿1) 弩(骨2牙1) 本(骨2皮1) 杖(骨2牙1) 本(骨2皮1) 杖(骨2綿1) 本(骨2皮1) 杖(骨2綿1) 本(骨2綿1) 杖(骨2綿1) 本(骨2綿1) 杖(骨2綿1) 弩(骨2綿1) 本(骨2綿1) 杖(骨2綿1) 本(骨2綿1) 杖(骨1綿1) 本(骨2綿1) 杖(石2骨1) 杖(骨2水1)+[本(骨2綿1)+[弩(骨2牙1)+[本(骨2皮1)+[杖(骨2牙1)+[本(骨2皮1)+[杖(骨2綿1)+[本(骨2皮1)+[杖(骨2綿1)+[本(骨2綿1)+[杖(骨2綿1)+[本(骨2綿1)+[杖(骨2綿1)+[弩(骨2綿1)+[本(骨2綿1)+[杖(骨2綿1)+[本(骨2綿1)+[杖(骨1綿1)+[本(骨2綿1)+杖(石2骨1)]]]]]]]]]]]]]]]]]]

腕力 ブローチ 18 19 365 1316 3590949 ブローチ(金3皮1) ブローチ(綿1鉄1) ブローチ(綿1鉄1) ブローチ(綿1鉄1) ブローチ(綿1鉄1) ブローチ(綿1鉄1) ブローチ(綿1鉄1) ブローチ(綿1鉄1) ブローチ(綿1鉄1) ブローチ(綿1鉄1) ブローチ(綿1鉄1) ブローチ(綿1鉄1) ブローチ(綿1鉄1) ブローチ(綿1鉄1) ブローチ(綿1鉄1) ブローチ(綿1鉄1) ブローチ(綿1鉄1) ブローチ(綿1鉄1) ブローチ(宝2綿1) ブローチ(金3皮1)+[ブローチ(綿1鉄1)+[ブローチ(綿1鉄1)+[ブローチ(綿1鉄1)+[ブローチ(綿1鉄1)+[ブローチ(綿1鉄1)+[ブローチ(綿1鉄1)+[ブローチ(綿1鉄1)+[ブローチ(綿1鉄1)+[ブローチ(綿1鉄1)+[ブローチ(綿1鉄1)+[ブローチ(綿1鉄1)+[ブローチ(綿1鉄1)+[ブローチ(綿1鉄1)+[ブローチ(綿1鉄1)+[ブローチ(綿1鉄1)+[ブローチ(綿1鉄1)+[ブローチ(綿1鉄1)+ブローチ(宝2綿1)]]]]]]]]]]]]]]]]]

器用さ 弓 I15 20 138 580 689254 弓(皮2綿1) 双短剣(皮2木1) 弓(皮1皮1) 双短剣(石1木1) 弓(皮2石1) 弩(皮2骨1) 弓(皮2骨1) 弩(皮2骨1) 弓(皮2骨1) 弩(皮2骨1) 弓(皮2骨1) 弩(皮2骨1) 弓(皮2骨1) 弩(皮2骨1) 弓(皮2骨1) 短剣(皮2骨1) 弩(皮2骨1) 弓(皮2骨1) 弩(皮2骨1) 弓(木2皮1) 弓(皮2綿1)+[双短剣(皮2木1)+[弓(皮1皮1)+[双短剣(石1木1)+[弓(皮2石1)+[弩(皮2骨1)+[弓(皮2骨1)+[弩(皮2骨1)+[弓(皮2骨1)+[弩(皮2骨1)+[弓(皮2骨1)+[弩(皮2骨1)+[弓(皮2骨1)+[弩(皮2骨1)+[弓(皮2骨1)+[短剣(皮2骨1)+[弩(皮2骨1)+[弓(皮2骨1)+[弩(皮2骨1)+弓(木2皮1)]]]]]]]]]]]]]]]]]]

素早さ 短剣 I15 20 190 686 974174 短剣(宝2水1) 弓(水2皮1) 短剣(水1水1) 弓(木2皮1) 短剣(宝2木1) 双短剣(宝2骨1) 短剣(宝2骨1) 双短剣(宝2骨1) 短剣(宝2骨1) 双短剣(宝2骨1) 短剣(宝2骨1) 双短剣(宝2骨1) 短剣(宝2骨1) 双短剣(宝2骨1) 短剣(宝2骨1) 弩(宝2骨1) 双短剣(宝2骨1) 短剣(宝2骨1) 双短剣(水2骨1) 短剣(宝2水1) 短剣(宝2水1)+[弓(水2皮1)+[短剣(水1水1)+[弓(木2皮1)+[短剣(宝2木1)+[双短剣(宝2骨1)+[短剣(宝2骨1)+[双短剣(宝2骨1)+[短剣(宝2骨1)+[双短剣(宝2骨1)+[短剣(宝2骨1)+[双短剣(宝2骨1)+[短剣(宝2骨1)+[双短剣(宝2骨1)+[短剣(宝2骨1)+[弩(宝2骨1)+[双短剣(宝2骨1)+[短剣(宝2骨1)+[双短剣(水2骨1)+短剣(宝2水1)]]]]]]]]]]]]]]]]]]

魔力 杖 III7 22 95 426 370089 杖(鉄2宝1) 弓(鉄1木1) 杖(鉄1鉄1) 弓(牙2皮1) 杖(鉄2牙1) 弓(鉄1木1) 杖(鉄1鉄1) 弓(牙2皮1) 杖(鉄2牙1) 弓(鉄2綿1) 杖(鉄2鉄1) 弓(牙2綿1) 杖(鉄2牙1) 本(鉄2綿1) 杖(鉄2綿1) 本(鉄2綿1) 杖(鉄2綿1) 本(鉄2綿1) 杖(鉄2綿1) 本(骨2鉄1) 杖(鉄2宝1)+[弓(鉄1木1)+[杖(鉄1鉄1)+[弓(牙2皮1)+[杖(鉄2牙1)+[弓(鉄1木1)+[杖(鉄1鉄1)+[弓(牙2皮1)+[杖(鉄2牙1)+[弓(鉄2綿1)+[杖(鉄2鉄1)+[弓(牙2綿1)+[杖(鉄2牙1)+[本(鉄2綿1)+[杖(鉄2綿1)+[本(鉄2綿1)+[杖(鉄2綿1)+[本(鉄2綿1)+[杖(鉄2綿1)+本(骨2鉄1)]]]]]]]]]]]]]]]]]]

Info
各パラメータごとに，実機の上限とされる2^31-1オーバーをできるだけ少ない製作経験値で達成することを目指す．
重量無制限で，合成段数に加え，鍛冶・防具製作品の重量も気にしない．

10Mチャレンジに比べ，HP，MP，器用，素早さの段数が19となり，超重合成と異なる，材料13,15での折返しが見られる．
また，HPの多段領域の最終段階で兜が帽子に切り替えられ，MPがフードから杖に変更となっている．



目標パラメータ 種別 型 主係数 ベース 材料1 材料2 材料3 材料4 材料5 材料6 材料7 タネ レシピ

攻撃力 杖 iI1 3.071E-18 杖(鉄2皮1) 斧(金3鉄1) 杖(綿1綿1) 斧(金3金3) 杖(鉄2綿1) 斧(金3金3) 杖(綿1綿1) 斧(金3金3) 剣(鉄10木1) 杖(鉄2皮1)+[斧(金3鉄1)+[杖(綿1綿1)+[斧(金3金3)+[杖(鉄2綿1)+[斧(金3金3)+[杖(綿1綿1)+[斧(金3金3)+剣(鉄10木1)]]]]]]]

物理防御力 重鎧 I4 1.267E-18 重鎧(金3綿2) 帽子(宝1宝1) 重鎧(金3金3) 帽子(宝1宝1) 重鎧(金3金3) 軽鎧(金3骨2) 盾(金3骨2) 軽鎧(皮2骨1) 重鎧(鉄10綿1) 重鎧(金3綿2)+[帽子(宝1宝1)+[重鎧(金3金3)+[帽子(宝1宝1)+[重鎧(金3金3)+[軽鎧(金3骨2)+[盾(金3骨2)+[軽鎧(皮2骨1)+重鎧(鉄10綿1)]]]]]]]

魔法防御力 法衣 I4 1.225E-18 法衣(金3骨1) 額当て(綿1鉄2) 法衣(金3金3) 額当て(鉄1綿1) 法衣(金3金3) 腕輪(金3綿2) 服(金3綿2) 腕輪(皮2綿1) 法衣(綿10骨1) 法衣(金3骨1)+[額当て(綿1鉄2)+[法衣(金3金3)+[額当て(鉄1綿1)+[法衣(金3金3)+[腕輪(金3綿2)+[服(金3綿2)+[腕輪(皮2綿1)+法衣(綿10骨1)]]]]]]]
最大HP 兜 8 8.154E-19 兜(火玉10骨5) 額当て(金3水1) 帽子(金3水1) 額当て(骨1水1) 帽子(骨1水1) フード(骨1水1) 帽子(骨1水1) 額当て(骨1水1) 兜(石8骨1) 兜(火玉10骨5)+[額当て(金3水1)+[帽子(金3水1)+[額当て(骨1水1)+[帽子(骨1水1)+[フード(骨1水1)+[帽子(骨1水1)+[額当て(骨1水1)+兜(石8骨1)]]]]]]]
最大MP フード 8 1.003E-19 フード(水玉10骨5) 帽子(金3皮2) フード(金3皮2) 帽子(骨1皮2) フード(骨1皮2) 帽子(骨1皮2) フード(骨1皮2) 帽子(骨1皮2) フード(石8骨1) フード(水玉10骨5)+[帽子(金3皮2)+[フード(金3皮2)+[帽子(骨1皮2)+[フード(骨1皮2)+[帽子(骨1皮2)+[フード(骨1皮2)+[帽子(骨1皮2)+フード(石8骨1)]]]]]]]

腕力 ブローチ 8 5.726E-22 ブローチ(火玉10綿3) ブローチ(金3鉄2) ブローチ(金3鉄2) ブローチ(金3鉄2) ブローチ(綿1鉄1) ブローチ(綿1鉄1) ブローチ(綿1鉄1) ブローチ(綿1鉄1) ブローチ(宝8綿1) ブローチ(火玉10綿3)+[ブローチ(金3鉄2)+[ブローチ(金3鉄2)+[ブローチ(金3鉄2)+[ブローチ(綿1鉄1)+[ブローチ(綿1鉄1)+[ブローチ(綿1鉄1)+[ブローチ(綿1鉄1)+ブローチ(宝8綿1)]]]]]]]

器用さ 弓 8 2.855E-19 弓(地玉10皮5) 弩(金3骨2) 短剣(金3骨1) 弩(皮2骨1) 短剣(皮2骨1) 双短剣(皮2骨1) 短剣(皮2骨1) 弩(皮2骨1) 弓(木8皮1) 弓(地玉10皮5)+[弩(金3骨2)+[短剣(金3骨1)+[弩(皮2骨1)+[短剣(皮2骨1)+[双短剣(皮2骨1)+[短剣(皮2骨1)+[弩(皮2骨1)+弓(木8皮1)]]]]]]]

素早さ 首飾り 8 1.189E-19 首飾り(地玉10水1) 靴(金3骨2) サンダル(金3骨1) ブーツ(金3骨1) サンダル(金3骨1) 靴(宝2骨1) サンダル(宝2骨1) 靴(水2骨1) 首飾り(宝8水1) 首飾り(地玉10水1)+[靴(金3骨2)+[サンダル(金3骨1)+[ブーツ(金3骨1)+[サンダル(金3骨1)+[靴(宝2骨1)+[サンダル(宝2骨1)+[靴(水2骨1)+首飾り(宝8水1)]]]]]]]

魔力 弓 iI1 2.212E-18 弓(骨2鉄1) 杖(金3骨1) 弓(綿1木1) 杖(金3金3) 弓(骨1木2) 杖(金3金3) 弓(綿1皮1) 杖(金3金3) 本(骨10鉄1) 弓(骨2鉄1)+[杖(金3骨1)+[弓(綿1木1)+[杖(金3金3)+[弓(骨1木2)+[杖(金3金3)+[弓(綿1皮1)+[杖(金3金3)+本(骨10鉄1)]]]]]]]

Info
各パラメータごとに，8型または同型の反転合成での最高次係数(近似多項式のsc^8の係数(s=鍛冶・防具製作Lv，c=道具製作Lv)，主係数)の最大化を目指す．
重量9に制限はするが，実際にこのレシピで最大化できる製作Lvや，その時点でオーバーフローする可能性については考慮しない．

HP，器用さと素早さでは，材質値の違いから☆配分が異なり，種別配置に違いが見られる．



Info いろいろなテーマのレシピ集です．

リンク集 Kaleidoscope / 巡り廻る

巡り廻るWiki / 合成ギャラリー

装備品製作基礎データ

連絡先

凡例 背景色は種別値が何位の種別であるかを表す．

最大種別

第2位種別

第3位種別

4以下で高い種別

最小種別

https://cycloawaodorin.sakura.ne.jp/sonota/mgmg/
https://wikiwiki.jp/guruguru/%E5%90%88%E6%88%90%E3%82%AE%E3%83%A3%E3%83%A9%E3%83%AA%E3%83%BC
https://drive.google.com/open?id=1eQcihar8zNEaNKGRnkjOXcZfKj4DXyA-Xlwa-Ub8gT0
https://discord.gg/x7S68Grzan

