
28시즌 1-70 레벨업 가이드
1 시즌 시작 후 도전 균열을 완료합니다.
2 강령술사를 만듭니다. (어떤 직업을 하더라도 일단은 강령술사를 생성)
3 달인 난이도로 게임을 만듭니다. (어려움이나 고수 난이도도 괜찮습니다)
4 도전 균열 완료 보상 상자를 사용합니다.
5 추종자 아이템을 뺏어서 장착합니다.
6 1막 상인에게서 살 수 있는 장비 중 가장 좋은 것들을 구입합니다.
7 흰템들은 분해합니다.
8 아래 아이템들을 제작합니다.

a. 5렙제 매직 한손 도끼
b. 10렙제 매직 단도
c. 15렙제 희귀 양손도검
d. 19렙제 희귀 양손도검
e. 10렙제가 넘지 않으며 가능한 빨리 착용할 수 있는 매직 방어구들

9 1막 의식의 제단을 찾아가 첫번째 봉인을 해제합니다.
10 3막 세체론의 폐허로 이동합니다.
11 최대한 학살 스택을 유지하며 장로의 성소까지 이동합니다.
12 가능한 학살 유지가 끊기지 않게하며 5렙제 한손 도끼를 착용합니다.
13 장로의 성소에 도착하면 학살 보너스를 받아 레벨업 하고 뼈 쐐기, 뼈 창, 시체폭발, 죽음의 동력을 스킬창에 등록합니다.
14 뼈창과 시체폭발을 이용해서 학살 유지를 최대한 유지하며 진행합니다. 목표는 큐브를 찾을때까지 18레벨을 달성하는 것입니다.
15 15렙제 희귀 양손 도검을 착용합니다.
16 만약 큐브를 찾을때까지 18레벨을 달성하지 못했다면 태초자의 사원에서 레벨업합니다.
17 18레벨이 되었다면 보통 난이도로 게임을 만든 뒤, 
골렘 지배-살점 골렘룬을 스킬창에 올리고 아래 현상금 임무 중 하나가 나올때까지 리방합니다.

a. 1막 : 해골 왕 처치
b. 2막 : 졸툰 쿨레 처치
c. 2막 : 마그다 처치
d. 3막 : 그홈 처치
e. 3막 : 아즈모단 처치

18 위 임무를 찾았다면 해당 임무를 진행하여 보스를 잡고 대악마의 은닉품 상자를 엽니다.
팁 : 보스가 나오면 보스에게 골렘을 사용한 뒤 시체 폭발을 난사하면 쉽게 처치할 수 있습니다.

19 다이아몬드를 2개 얻을때까지 현상금 임무를 반복하고
보석공을 찾아가 온전한 다이아몬드로 결합시킨 뒤,
1막 의식의 제단에서 아이템의 요구 레벨을 없애주는 봉인을 해제합니다

20 게임을 나와 이제 실제로 키우고 싶은 케릭터를 만듭니다.
21 고행 6단으로 게임을 만듭니다. 61~70레벨 구간에서 힘들 경우에는 난이도를 내립니다.
22 카달라를 통한 핏빛 파편 도박과, 카나이함을 통한 레어 아이템 업그레이드로 카나이 추출용 전설 장비 획득을 시도합니다.
직업 카달라 도박 레어템 제작->업그레이드
야만용사 손목->투구 양손 거대 무기
성전사 방패->투구 한손 도리깨
악마사냥꾼 손목->투구 한손 단도
수도사 장화->투구 대봉

강령술사 장갑->투구 양손 낫
부두술사 투구->반지 한손 창
마법사 투구->반지 마법봉

23 좋은 전설 능력이 달린 장비를 얻었다면 카나이로 추출하여 적용합니다.
24 대장장이를 최고 등급까지 훈련시켜 70레벨 장비를 제작, 장착합니다.

a. 카나이함 7쪽의 제조법을 통해 재활용 부품 100개를 미지의 수정으로 변환합니다.
b. 악마사냥꾼의 경우 화살통도 제작합니다.
c. 착용해야 하는 장비가 있다면 그 부위의 장비는 제작하지 않습니다. 
   (추출하지 못한 장비는 직접 착용해야하기 때문에)
d. 점술사를 찾아가 모든 장비에 주 능력치와 활력이 붙도록 마법부여합니다.

25 장신구들은 61레벨에 구입합니다.
26 레벨업을 시작합니다. 고행 6단에서 모든 몬스터를 쓸어버릴 수 있습니다. 태초자의 사원이 좋지만 다른 장소라도 상관 없습니다.
27 레벨업 중에 사용하면 좋은 기술들입니다.
직업 기술

야만용사 대지 강타
성전사 천상의 주먹
악마사냥꾼 회전 표창(쌍표창) -> 카나이에 추출한 전설 능력이 있다면 해당 스킬로 대체합니다. (칼날 부채나 투검)
수도사 볼품 없는 장화를 얻었다면 신비한 벗(물의 벗), 없다면 빛의 파동.
강령술사 죽음의 회오리 + 시체 폭발
부두술사 혼령 출몰 + 메뚜기때 + 소환수들
마법사 파열 + 히드라

28 61레벨 이상이 됐다면 장물아비 상인에게 주 능력치나 활력을 올려주는 장신구를 구입합니다
29 필요한 경우 61~70레벨 구간에서 난이도를 낮출 수 있습니다. 고행 1단 정도는 아주 쉽게 진행할 수 있습니다
30 축하합니다 가장 빠른 레벨업에 성공 하셨습니다.













28시즌 1-70 레벨업 가이드 (도전균열 보관함 없이)
1 시즌 시작 후 도전균열을 완료합니다.
2 강령술사나 부두술사를 생성합니다. (강령술사가 더 강력합니다).  다른 직업들은 매우 힘들기 때문에 제외합니다.
3 고행 1단으로 게임을 생성합니다. (반드시 고행1이어야 합니다) 2막 현상금 임무 중 졸툰 쿨레 처치나 마그다 처치 임무가 있나 찾아보고 없다면 리방합니다.
4 다음 도전 균열이 열리기 전까지 의식의 제단의 모든 봉인을 해제해야하기 때문에 도전 균열 보관함을 열지 않습니다. 라이트유저 & 캐주얼하게 게임하시는 분들에게는 추천드리지 않습니다.
5 요술사 추종자에게 말을 걸지 않습니다. 혹시 말을 걸었다면, 케릭터를 새로 만듭니다.
6 기사단원과 건달 추종자의 장비를 가져옵니다.
7 투창은 장비하고 방패와 활은 분해합니다.
8 1막 의식의 제단으로 가 첫번째 봉인을 해제합니다.
9 2막의 현상금 임무가 떠있는 웨이포인트로 이동해 어느 웨이포인트 근처에 몬스터가 있는지 알아둡니다. (큰 도움은 안되지만 약간은 도움이 될 수도 있습니다.)

10 졸쿤 쿨레나 마그다를 처치합니다. 레벨업 하기 전에 보스에게 붙어 레벨업 효과 중 하나인 폭발 공격이 들어가도록 합니다.
11 남은 2막 현상금 임무를 어려운 것부터 쉬운 순으로 해결합니다. 이 부분은 각자의 취향이나 노하우에 따라 달라집니다.
12 사냥 중 발견하는 모든 보물 상자를 열어보고 모든 아이템을 줍고 남는 장비들은 모두 분해합니다.
13 11레벨 이상이 되면 요술사 추종자에게 찾아갑니다. 이때 요술사는 높은 데미지의 매직 지팡이를 들고 있는데 이를 가져와 착용합니다.
14 10레벨 이상이 되면 각 막의 장물아비 상인을 찾아가 괜찮은 옵션의 목걸이와 반지를 파는지 확인합니다. 하나씩 샀으면 더 사지말고 금화를 모아둡니다.
15 모든 현상금 임무를 완료했다면 보상으로 얻은 커다란 호라드릭 궤짝을 사용합니다. 이때 나오는 죽음의 숨결은 나중에 대장장이를 훈련시키는데 사용합니다.
16 아직 18레벨이 되지 않았따면, 어려움~고행1 난이도 태초자의 사원에서 사냥합니다. 시체 폭발을 이용하여 학살을 유지하는게 좋습니다.
17 18레벨이 되었다면 보통 난이도로 게임을 만들고 골렘 지배 - 살점 골렘을 스킬창에 등록하고 아래 현상금 임무를 찾을때까지 리방합니다:

a. 1막: 해골 왕 처치
b. 2막: 졸툰 쿨레 처치
c. 2막: 마그다 처치
d. 3막: 그홈 처치
e. 3막: 아즈모단 처치

18 위 임무를 찾았다면 해당 임무를 진행하여 보스를 잡고 대악마의 은닉품 상자를 엽니다.
팁 : 보스가 나오면 보스에게 골렘을 사용한 뒤 시체 폭발을 난사하면 쉽게 처치할 수 있습니다.

19 다이아몬드를 2개 얻을때까지 현상금 임무를 반복하고
보석공을 찾아가 온전한 다이아몬드로 결합시킨 뒤,
1막 의식의 제단에서 아이템의 요구 레벨을 없애주는 봉인을 해제합니다

20 분기점: 강령술사로 계속하기 (쉬움), 또는 본캐로 키우고 싶은 직업 키우기 (힘들지만, 추후 본캐 만렙버스가 필요없음)
21 고행 3~6단으로 게임을 만듭니다. 61~70레벨 구간에서 힘들 경우에는 난이도를 내립니다.
22 대장장이를 최대한 훈련시키고 만들 수 있는 최고 레벨의 양손 도끼를 만듭니다 (금화 고블린을 만나지 않은 이상 아마 58렙제가 최대일 것입니다.)
23 태초자의 사원에서 최대한 학살 상태를 유지하며 대장장이를 최고 등급까지 훈련시키는데에 필요한 금화를 모읍니다. (만약 궤짝퀘를 발견했다면 궤짝퀘를 완료한 뒤, 또 다른 궤짝퀘를 위해 리방하는 것이 효율적입니다.)
24 충분한 금화와 재료를 모았다면, 대장장이를 최고 등급으로 훈련시키고 70렙제 양손 도끼를 만듭니다. (악마사냥꾼이라면 70렙제 활을 만듭니다.)
25 다른 방어구나 장신구들은 나중에 61레벨이 되면 해결합니다.
26 태초자의 사원에서 몬스터들을 쓸어버리며 레벨업 합니다. (다른 곳도 상관 없습니다.)
27 레벨업 중에 사용하면 좋은 기술들입니다.
직업 기술

야만용사 대지 강타
성전사 천상의 주먹
악마사냥꾼 회전 표창-쌍표창
수도사 빛의 파동
강령술사 죽음의 회오리 + 시체 폭발
부두술사 혼령 출몰 + 메뚜기때 + 소환수들
마법사 파열 + 히드라

28 61레벨 이상이 됐다면 장물아비 상인에게 주 능력치나 활력을 올려주는 장신구를 구입합니다
29 남는 골드로 70렙제 방어구를 몇개 만들거나 상인에게서 구입합니다. (구입할때는 가장 효율이 좋은 것만 구입합니다.)
30 필요할 경우 61~70레벨 구간에서 난이도를 낮춥니다. 
31 축하합니다. 당신은 도전균열 보관함 없이 레벨업을 완료하셨습니다.













도전 균열 보관함 없이 레벨업하며 알게된 것:
1. 의식의 제단에서 아이템 요구 레벨 제한을 없애는 봉인을 해제하는 것이 투영 보너스 봉인을 해제하는 것보다 효율적이다.
2. 고행 1단에서 한 막의 현상금 임무를 모두 해결하고 받는 호라드릭 보관함을 통해 죽음의 숨결을 얻어 대장장이를 최고등급까지 훈련 시키는 방법도 있지만 들인 시간에 비해 효율이 좋아 보이지 않는다. 
3. 61레벨부터 확장팩 수준의 장비가 떨어지고 몬스터들도 훨씬 강력해진다.
4. 보스몬스터들은 레벨이 올라갈 수록 강력해지기 때문에 18레벨에 보스몬스터를 잡는 것이 이상적이다
5. 희귀 아이템과 미지의 수정이 가장 중요하기 때문에 가능한 모두 줍고 상자와 같은 보관함은 모두 열어보는 것이 좋다.
6. 금화도 매우 중요하기 때문에 가능하다면 달인이나 고행1단에서 플레이하는 것이 좋다.
7. 평균적으로 도전 균열 보관함 없이 레벨업 하는 것이 도전 균열 보관함을 사용하는 것보다 4배 더 오래 걸린다.
8. 모든 추종자의 무기를 분해해서 의식의 제단 첫번째 봉인을 해제할 수 있다.
9. 금화 자동 획득을 위해 애완동물을 소환해야한다.
10. 현재 착용 장비보다 엄청나게 좋은 아이템이거나, 61레벨 이상이 아니라면 상인에게서 장비를 구입할 필요가 없다.
11. 만약 도전 균열 보관함 없이 게임한다면 태초자의 사원이 비명의 전당보다 훨씬 많은 희귀 아이템을 주기 때문에 태초자의 사원에서 사냥하는 것이 좋다.
12. 보통/어려움 난이도의 학살 보너스와 달인/고행1단의 학살 보너스 차이는 엄청납니다. 가능하다면 달인 난이도에서 게임하는 것이 좋다.

PTR서버 실행한 1~70 레벨업 시간 기록 (단위:분)
도전균열X 도전균열O 첫캐 강령 빌드 몇배 빠른지 첫캐 강령 효율 비고

야만용사 104 39 30 3.5 30.0% 대지 강타는 진동하는 대지 룬이 강력하다.
성전사 35 20 0.0 75.0% 천상의 주먹과 축복받은 망치를 사용했는데 항상 진노 부족에 시달렸다.
악마사냥꾼 108 27 23 4.7 17.4% 회전 표창-쌍표창 룬이 효과적이었다.
수도사 120 26 19 6.3 36.8% 도전 균열을 사용하지 않았을때 50레벨에 죽어버려서 임의로 120 기입
강령술사 69 15 15 4.6 N/A 죽음의 회오리 + 시체폭발 조합은 최고다.
부두술사 35 27 0.0 29.6% 혼령출몰+메뚜기때+소환수 = 승리
마법사 96 32 26 3.7 23.1% 파열이 강력하다.
파티플레이 24 62레벨까지 18분 걸렸으나 이후 PTR 서버가 닫혔음.
참수런 Yeah Fkn Right N/A N/A N/A N/A 스스로를 괴롭히고 싶은게 아니라면 솔로 참수런은 하지마라
평균 99.4 29.9 4.6 33.8%

도전균열 보관함을 사용하여 얻을 수 있는 시간 이득 : 4.6 도전균열 보관함을 통해 좋은 전설 능력을 카나이할 수 있다면 시간은 훨씬 더 절약될 수 있다.
예: 강령술사의 모든 전설 낫들, 수도사의 볼품 없는 장화  등등













https://caleko.github.io/s28planner/?s=010d0214190315040f051211101a0613180a07080e0b160c17091c1d1b1e
만약 자원을 많이 쓰는 셋팅을 사용한다면 치명타시 자원 회복 봉인을 7번째로 해제하고 남은 순서는 똑같이 진행합니다.

https://caleko.github.io/s28planner/?s=010d0214190315040f051211101a0613180a07080e0b160c17091c1d1b1e


28시즌 1-70 레벨업 가이드
1 시즌 시작 후 도전 균열을 완료합니다.
2 강령술사를 만듭니다. (어떤 직업을 하더라도 일단은 강령술사를 생성)
3 달인 난이도로 게임을 만듭니다. (어려움이나 고수 난이도도 괜찮습니다)
4 도전 균열 완료 보상 상자를 사용합니다.
5 추종자 아이템을 뺏어서 장착합니다.
6 1막 상인에게서 살 수 있는 장비 중 가장 좋은 것들을 구입합니다.
7 흰템들은 분해합니다.
8 아래 아이템들을 제작합니다.

a. 5렙제 매직 한손 도끼
b. 10렙제 매직 단도
c. 15렙제 희귀 양손도검
d. 19렙제 희귀 양손도검
e. 10렙제가 넘지 않으며 가능한 빨리 착용할 수 있는 매직 방어구들

9 1막 의식의 제단을 찾아가 첫번째 봉인을 해제합니다.
10 3막 세체론의 폐허로 이동합니다.
11 최대한 학살 스택을 유지하며 장로의 성소까지 이동합니다.
12 가능한 학살 유지가 끊기지 않게하며 5렙제 한손 도끼를 착용합니다.
13 장로의 성소에 도착하면 학살 보너스를 받아 레벨업 하고 뼈 쐐기, 뼈 창, 시체폭발, 죽음의 동력을 스킬창에 등록합니다.
14 뼈창과 시체폭발을 이용해서 학살 유지를 최대한 유지하며 진행합니다. 목표는 큐브를 찾을때까지 18레벨을 달성하는 것입니다.
15 15렙제 희귀 양손 도검을 착용합니다.
16 만약 큐브를 찾을때까지 18레벨을 달성하지 못했다면 태초자의 사원에서 레벨업합니다.
17 18레벨이 되었다면 보통 난이도로 게임을 만든 뒤, 
골렘 지배-살점 골렘룬을 스킬창에 올리고 아래 현상금 임무 중 하나가 나올때까지 리방합니다.

a. 1막 : 해골 왕 처치
b. 2막 : 졸툰 쿨레 처치
c. 2막 : 마그다 처치
d. 3막 : 그홈 처치
e. 3막 : 아즈모단 처치

18 위 임무를 찾았다면 해당 임무를 진행하여 보스를 잡고 대악마의 은닉품 상자를 엽니다.
팁 : 보스가 나오면 보스에게 골렘을 사용한 뒤 시체 폭발을 난사하면 쉽게 처치할 수 있습니다.

19 다이아몬드를 2개 얻을때까지 현상금 임무를 반복하고
보석공을 찾아가 온전한 다이아몬드로 결합시킨 뒤,
1막 의식의 제단에서 아이템의 요구 레벨을 없애주는 봉인을 해제합니다

20 게임을 나와 이제 실제로 키우고 싶은 케릭터를 만듭니다.
21 고행 6단으로 게임을 만듭니다. 61~70레벨 구간에서 힘들 경우에는 난이도를 내립니다.
22 카달라를 통한 핏빛 파편 도박과, 카나이함을 통한 레어 아이템 업그레이드로 카나이 추출용 전설 장비 획득을 시도합니다.
직업 카달라 도박 레어템 제작->업그레이드
야만용사 손목->투구 양손 거대 무기
성전사 방패->투구 한손 도리깨
악마사냥꾼 손목->투구 한손 단도
수도사 장화->투구 대봉

강령술사 장갑->투구 양손 낫
부두술사 투구->반지 한손 창
마법사 투구->반지 마법봉

23 좋은 전설 능력이 달린 장비를 얻었다면 카나이로 추출하여 적용합니다.
24 대장장이를 최고 등급까지 훈련시켜 70레벨 장비를 제작, 장착합니다.



a. 카나이함 7쪽의 제조법을 통해 재활용 부품 100개를 미지의 수정으로 변환합니다.
b. 악마사냥꾼의 경우 화살통도 제작합니다.
c. 착용해야 하는 장비가 있다면 그 부위의 장비는 제작하지 않습니다. 
   (추출하지 못한 장비는 직접 착용해야하기 때문에)
d. 점술사를 찾아가 모든 장비에 주 능력치와 활력이 붙도록 마법부여합니다.

25 장신구들은 61레벨에 구입합니다.
26 레벨업을 시작합니다. 고행 6단에서 모든 몬스터를 쓸어버릴 수 있습니다. 태초자의 사원이 좋지만 다른 장소라도 상관 없습니다.
27 레벨업 중에 사용하면 좋은 기술들입니다.
직업 기술

야만용사 대지 강타
성전사 천상의 주먹
악마사냥꾼 회전 표창(쌍표창) -> 카나이에 추출한 전설 능력이 있다면 해당 스킬로 대체합니다. (칼날 부채나 투검)
수도사 볼품 없는 장화를 얻었다면 신비한 벗(물의 벗), 없다면 빛의 파동.
강령술사 죽음의 회오리 + 시체 폭발
부두술사 혼령 출몰 + 메뚜기때 + 소환수들
마법사 파열 + 히드라

28 61레벨 이상이 됐다면 장물아비 상인에게 주 능력치나 활력을 올려주는 장신구를 구입합니다
29 필요한 경우 61~70레벨 구간에서 난이도를 낮출 수 있습니다. 고행 1단 정도는 아주 쉽게 진행할 수 있습니다
30 축하합니다 가장 빠른 레벨업에 성공 하셨습니다.



28시즌 1-70 레벨업 가이드 (도전균열 보관함 없이)
1 시즌 시작 후 도전균열을 완료합니다.
2 강령술사나 부두술사를 생성합니다. (강령술사가 더 강력합니다).  다른 직업들은 매우 힘들기 때문에 제외합니다.

3
고행 1단으로 게임을 생성합니다. (반드시 고행1이어야 합니다) 2막 현상금 임무 중 졸툰 쿨레 처치나 마그다 처치 임무가 있
나 찾아보고 없다면 리방합니다.

4
다음 도전 균열이 열리기 전까지 의식의 제단의 모든 봉인을 해제해야하기 때문에 도전 균열 보관함을 열지 않습니다. 라이트
유저 & 캐주얼하게 게임하시는 분들에게는 추천드리지 않습니다.

5 요술사 추종자에게 말을 걸지 않습니다. 혹시 말을 걸었다면, 케릭터를 새로 만듭니다.
6 기사단원과 건달 추종자의 장비를 가져옵니다.
7 투창은 장비하고 방패와 활은 분해합니다.
8 1막 의식의 제단으로 가 첫번째 봉인을 해제합니다.

9
2막의 현상금 임무가 떠있는 웨이포인트로 이동해 어느 웨이포인트 근처에 몬스터가 있는지 알아둡니다. (큰 도움은 안되지
만 약간은 도움이 될 수도 있습니다.)

10 졸쿤 쿨레나 마그다를 처치합니다. 레벨업 하기 전에 보스에게 붙어 레벨업 효과 중 하나인 폭발 공격이 들어가도록 합니다.
11 남은 2막 현상금 임무를 어려운 것부터 쉬운 순으로 해결합니다. 이 부분은 각자의 취향이나 노하우에 따라 달라집니다.
12 사냥 중 발견하는 모든 보물 상자를 열어보고 모든 아이템을 줍고 남는 장비들은 모두 분해합니다.

13
11레벨 이상이 되면 요술사 추종자에게 찾아갑니다. 이때 요술사는 높은 데미지의 매직 지팡이를 들고 있는데 이를 가져와 
착용합니다.

14
10레벨 이상이 되면 각 막의 장물아비 상인을 찾아가 괜찮은 옵션의 목걸이와 반지를 파는지 확인합니다. 하나씩 샀으면 더 
사지말고 금화를 모아둡니다.

15
모든 현상금 임무를 완료했다면 보상으로 얻은 커다란 호라드릭 궤짝을 사용합니다. 이때 나오는 죽음의 숨결은 나중에 대장
장이를 훈련시키는데 사용합니다.

16
아직 18레벨이 되지 않았따면, 어려움~고행1 난이도 태초자의 사원에서 사냥합니다. 시체 폭발을 이용하여 학살을 유지하는
게 좋습니다.

17
18레벨이 되었다면 보통 난이도로 게임을 만들고 골렘 지배 - 살점 골렘을 스킬창에 등록하고 아래 현상금 임무를 찾을때까
지 리방합니다:

a. 1막: 해골 왕 처치
b. 2막: 졸툰 쿨레 처치
c. 2막: 마그다 처치
d. 3막: 그홈 처치
e. 3막: 아즈모단 처치

18 위 임무를 찾았다면 해당 임무를 진행하여 보스를 잡고 대악마의 은닉품 상자를 엽니다.
팁 : 보스가 나오면 보스에게 골렘을 사용한 뒤 시체 폭발을 난사하면 
쉽게 처치할 수 있습니다.

19 다이아몬드를 2개 얻을때까지 현상금 임무를 반복하고
보석공을 찾아가 온전한 다이아몬드로 결합시킨 뒤,
1막 의식의 제단에서 아이템의 요구 레벨을 없애주는 봉인을 해제합니다

20 분기점: 강령술사로 계속하기 (쉬움), 또는 본캐로 키우고 싶은 직업 키우기 (힘들지만, 추후 본캐 만렙버스가 필요없음)
21 고행 3~6단으로 게임을 만듭니다. 61~70레벨 구간에서 힘들 경우에는 난이도를 내립니다.

22
대장장이를 최대한 훈련시키고 만들 수 있는 최고 레벨의 양손 도끼를 만듭니다 (금화 고블린을 만나지 않은 이상 아마 58렙
제가 최대일 것입니다.)

23
태초자의 사원에서 최대한 학살 상태를 유지하며 대장장이를 최고 등급까지 훈련시키는데에 필요한 금화를 모읍니다. (만약 
궤짝퀘를 발견했다면 궤짝퀘를 완료한 뒤, 또 다른 궤짝퀘를 위해 리방하는 것이 효율적입니다.)

24
충분한 금화와 재료를 모았다면, 대장장이를 최고 등급으로 훈련시키고 70렙제 양손 도끼를 만듭니다. (악마사냥꾼이라면 
70렙제 활을 만듭니다.)

25 다른 방어구나 장신구들은 나중에 61레벨이 되면 해결합니다.
26 태초자의 사원에서 몬스터들을 쓸어버리며 레벨업 합니다. (다른 곳도 상관 없습니다.)
27 레벨업 중에 사용하면 좋은 기술들입니다.
직업 기술

야만용사 대지 강타
성전사 천상의 주먹
악마사냥꾼 회전 표창-쌍표창



수도사 빛의 파동
강령술사 죽음의 회오리 + 시체 폭발
부두술사 혼령 출몰 + 메뚜기때 + 소환수들
마법사 파열 + 히드라

28 61레벨 이상이 됐다면 장물아비 상인에게 주 능력치나 활력을 올려주는 장신구를 구입합니다
29 남는 골드로 70렙제 방어구를 몇개 만들거나 상인에게서 구입합니다. (구입할때는 가장 효율이 좋은 것만 구입합니다.)
30 필요할 경우 61~70레벨 구간에서 난이도를 낮춥니다. 
31 축하합니다. 당신은 도전균열 보관함 없이 레벨업을 완료하셨습니다.


