
[공대 배포용]절 알렉산더  토벌전  - TIMELINE Separate.VER_20210329002

WorkSheet 1 1. 절 알렉산더 기믹 시트 안내 이동하기

WorkSheet 2 2. 시점 공략 참고본 이동하기

WorkSheet 3 3. 1페이지 (살아있는 액체, 액체 손) 이동하기

WorkSheet 4 4. 1페이지 막간 (주사위: 순항추격기 난입) 이동하기

WorkSheet 5 5. 2페이지 (포악한 심판자 + 순항추격기) 이동하기

WorkSheet 6 6. 2페이지 막간 (시간정지) 이동하기

WorkSheet 7 7. 3페이지 (알렉산더 프라임) 이동하기

WorkSheet 8 8. 4페이지 (완전체 알렉산더) 이동하기

WorkSheet 9 9. 참고 이동하기

Separate.VER_20210329002 소개

⑴ 시트지 이용시, [파일 > 사본 만들기]로 이용하도록하며, 변경 이후의 무단 재배포를 금합니다 
     또한 금전적인 목적의 배포를 금합니다. 
     (홍보나 재배포시 본 설문지의 링크나 배포자의 배포페이지 링크를 통하여 부탁드립니다.)

⑵ 현 시트지는 트라이 공대 기준 Separate(분리형) 버전으로 
    (Separate.VER_20210329002는 '절 알렉산더 토벌전' 기믹 시트지 중 분리형 시트지입니다.)
    공대 시트지, 신청서 제작에 어려움을 겪고 있거나 빠른 시일 내에 공대를 이끌어야하는 공대장을 돕고자 
    전체 클래스의 시점 공략 공유와 각 페이즈 별 타임라인 틀을 제공하며,
    자유도가 매우 낮고 페이즈별 클래스 작성, 타임라인 작성 외에 
    추가적으로 작성할 필요가 없는 고정 시트지입니다. 

⑶ Separate.VER_nnnnnnnnnn1 와 Separate.VER_20210329002는 서로 세트이며, 서로 함께 사용하시는 것을 권장합니다.

⑷ 공대 배포용 파일을 차츰 제작 중입니다. 배포자의 tistory 배포 페이지를 참고해주십시오.
     (배포용 : https://not-good-but-do-anything.tistory.com/)
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 절 알렉산더 토벌전 - 기믹 조율 시트 안내

 안내 지침

 - 공대 이용시, [파일 > 사본 만들기]로 이용하도록하며, 가공 이후의 무단 재배포를 금합니다 또한 금전적인 목적의 배포를 금합니다.
   가공이후, 최대 공유 단위는 공대 단위이며, 홍보나 재배포시 본 시트의 링크나 배포자의 배포페이지 링크를 통하여 부탁드립니다.
 - 공대 참고 타임라인 참고용으로 제작한 것으로 부족한 부분이 많습니다. 유의해주시고 사용해주시면 감사하겠습니다.
 - 현 시트지의 참고 시트지나 시점 정리본의 경우, 여러 유저에게 공유하는 데에 이를 가지며, 만든이나 Team을 표시함으로 출처를 제공합니다.
   (문제 발생시, 해당 링크를 삭제조치하도록 하겠습니다.)
 - 해당 기믹 조율 시트지의 워크시트양이 상당히 많은 편입니다. 합병 또는 추가 하실 경우 사용에 어려움을 주실수 있습니다.
   (기믹 조율 시트, 공대 시트를 나누어 사용하는 것을 추천드립니다.)
 - 공대용 시트지를 차츰 제작 중입니다. 배포자의 tistory 배포 페이지(↓) 를 참고해주십시오.
 - Organizer_Sheet Maker.추하@펜리르

 - 배포용 : https://not-good-but-do-anything.tistory.com/

해당 매크로  명  사용 매크로  참고 (ctrl+c , ctrl+v) 절 알렉산더  토벌전  - 전체 참고 시트지

1-1 세파레  / pーーー리퀴드 단계ーーー 시트지  명 [Team] SEPARATIONS (세파레)
/ p ■ 가위 바위 보 원본 https://jp.finalfantasyxiv.com/lodestone/character/2460105/blog/4282117/
/ p 1 회 : 파 유도 두 번째 : 파 유도 한국어  번역 https://docs.google.com/spreadsheets/d/1PEcPT09P50Qjqt3kxgrQzK8kZsPl2ImF46PxU-n2xbI/htmlview#
/ p ■ 질식 참고 동영상 https://www.youtube.com/watch?v=97MNUZBk9H4&feature=emb_logo
/ p H1 → MTSTH1H2D1D2D3D4 ← H2 시트지  명 [Team] 가동격벽  (웜홀 1A식)
/ p ■ 야쿠토 처리 D1 → D2 → D3 → D4 원본

/ p ② ○ � (D2 남동 · D4는 남쪽에 야쿠토을  끄는) 한국어  번역 https://docs.google.com/spreadsheets/d/18M_QnrzA5r4WWEU3aUSGzWpYJY-vmHLp1CRWDlsSqdE/htmlview?usp=drive_web&ouid=117304284167147204497#
/ p D1 D2 보스 유도 : MT : � → � ST : � → � → � 참고 동영상
/ p ○ � � ○ 프로 티안 유도 : ①D3 ②H1 ③H2 시트지  명 Amaya Silver (Amaya : 아마야  식)
/ p ①D3 D4③

원본
https://jp.finalfantasyxiv.com/lodestone/character/9416493/blog/4282489/

/ p ■ 프로 티안 산개 1 회 https://jp.finalfantasyxiv.com/lodestone/character/9416493/blog/4288804/
/ p T MTST MTST 참고 동영상
/ p D1 ◎ D2 → D1 ◎ D2 → D1 D2 시트지  명 [Team] 나이사이  (까마귀)
/ p 멀리 D3 ◎ D4 원본

/ p 간격 먼 4 명 H1H2 한국어  번역 https://docs.google.com/spreadsheets/d/1HrcZ934iZbHpKUS8WQzwV5OIp5v9PXx3SLQ4KHlNbn4/htmlview#
참고 동영상 https://www.google.com/url?q=https://www.youtube.com/watch?v%3DL8YRF77m94w%26list%3DPL5PAq22WUs_3kr7pfhMbpzEgAmjaZDnxK&sa=D&source=editors&ust=1614426628460000&usg=AFQjCNEQNKhd0KG8EKlAFEiAI-Nl2PVsOA

/ p ■ 프로 티안 산개 2 회 시트지  명 [Team] NIGHT
/ p ○ ○ D3D4 MT ○ 원본

/ p ① MT D3 한국어  번역 https://docs.google.com/spreadsheets/d/1kja4WVN6Sk_TRELZgVpQerDF82Vs11I1VfGGbUJebto/edit#gid=0
/ p ○ ◎ ○ → ○ ST ◎ ○ → ○ ST ◎ D4 ○ 참고 동영상 https://www.youtube.com/watch?v=q5dUepsfBRU&t
/ p ② H1 D1D2 H2 D1 H1H2 D2 시트지  명 09STOP (영구정지 ) (웜홀 뇌절식)
/ p ①MTSTD3D4 원본

/ p ②H1H2D1D2 한국어  번역 https://docs.google.com/spreadsheets/d/1fXcflb95_tDa0LbYgoSOjNyd265laHH0Lnw5P906ibU/edit#gid=0
참고 동영상 https://www.youtube.com/watch?v=ZkbNg2i2MSA&feature=youtu.be

 세파레  
https://jp.finalfantasyxiv.com/lodestone/character/2460105/blog/4282117/

시트지  명 [Team] GODKIMCHI (갓김치)
전체 매크로  원본

혜화 (세까영갓 )
https://docs.google.com/spreadsheets/d/18vnnhma5SmlyRM6cx9J4DEdLfILyd9GuRtq_40h2Cnc/edit#gid=0

한국어  번역 https://docs.google.com/spreadsheets/d/1oojut0qjYNCLc8zagyMTe4uL_AxwrZztqqKw928l5WQ/edit#gid=0
전체 매크로 참고 동영상 https://www.youtube.com/watch?v=6HA6ykgnt3w

윈드 (세까영갓 )
http://www.inven.co.kr/board/ff14/4338/5964

시트지  명 [Team] 이름없는
전체 매크로 원본

부처멘탈
물번개  매크로

2페 시작하자마자  심판자가
"시스템 연결" 시전 끝내자마자  사용
http://www.inven.co.kr/board/ff14/4336/948315

한국어  번역 https://docs.google.com/spreadsheets/d/1fzfYX7PqQvQ5MeLleQ6Qh23NXlPxBGk2_QxzJlLwuRs/edit#gid=0

/p 1물,번개 확인 <se.3> <wait.26> 참고 동영상 https://www.youtube.com/watch?v=LsOEFVAFxvg&feature=youtu.be
/p 1물,번개 4초 <se.1> <wait.1> 시트지  명 2페 스런
/p 1물,번개 3초 <se.1> <wait.1> 원본

/p 1물,번개 2초 <se.1> <wait.1> 한국어  번역 https://docs.google.com/spreadsheets/d/1ZZqV55UTK3_exN9Af2iW6C-j1QPzhUkcIT7MkS9ngvk/edit#gid=1053489200
/p 1물,번개 1초 <se.4> <wait.1> 참고 동영상 https://www.youtube.com/watch?v=-M_kuLKzaos
/p 1물,번개 터짐 <se.3> <wait.25> 시트지  명 [Sheet] 절 알렉산더  기믹 시트지  - 한섭 국룰
/p 2물,번개 4초 <se.1> <wait.1> 원본

/p 2물,번개 3초 <se.1> <wait.1> 한국어  번역 https://docs.google.com/spreadsheets/d/1uphW44FFaHBxTvZSInCkhi5q-k5UfE8efLMCXeW0Tgo/edit#gid=0
/p 2물,번개 2초 <se.1> <wait.1> 참고 동영상
/p 2물,번개 1초 <se.4> <wait.1>

 추가 참고 시트지  (필요시 , 작성)/p 2물,번개 터짐 <se.3> <wait.25>

/p 3물,번개 4초 <se.1> <wait.1> 시트지  명
/p 3물,번개 3초 <se.1> <wait.1> 원본

/p 3물,번개 2초 <se.1> <wait.1> 한국어  번역
/p 3물,번개 1초 <se.4> 참고 동영상

Organizer_Sheet Maker.강추하@카벙클

처음으로

https://not-good-but-do-anything.tistory.com/category/Final%20Fantasy%2014
https://jp.finalfantasyxiv.com/lodestone/character/2460105/blog/4282117/
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1PEcPT09P50Qjqt3kxgrQzK8kZsPl2ImF46PxU-n2xbI/htmlview#
https://www.youtube.com/watch?v=97MNUZBk9H4&feature=emb_logo
https://docs.google.com/spreadsheets/d/18M_QnrzA5r4WWEU3aUSGzWpYJY-vmHLp1CRWDlsSqdE/htmlview?usp=drive_web&ouid=117304284167147204497#
https://jp.finalfantasyxiv.com/lodestone/character/9416493/blog/4282489/
https://jp.finalfantasyxiv.com/lodestone/character/9416493/blog/4288804/
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1HrcZ934iZbHpKUS8WQzwV5OIp5v9PXx3SLQ4KHlNbn4/htmlview#
https://www.google.com/url?q=https://www.youtube.com/watch?v%3DL8YRF77m94w%26list%3DPL5PAq22WUs_3kr7pfhMbpzEgAmjaZDnxK&sa=D&source=editors&ust=1614426628460000&usg=AFQjCNEQNKhd0KG8EKlAFEiAI-Nl2PVsOA
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1kja4WVN6Sk_TRELZgVpQerDF82Vs11I1VfGGbUJebto/edit#gid=0
https://www.youtube.com/watch?v=q5dUepsfBRU&t
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1fXcflb95_tDa0LbYgoSOjNyd265laHH0Lnw5P906ibU/edit#gid=0
https://www.youtube.com/watch?v=ZkbNg2i2MSA&feature=youtu.be
https://jp.finalfantasyxiv.com/lodestone/character/2460105/blog/4282117/
https://docs.google.com/spreadsheets/d/18vnnhma5SmlyRM6cx9J4DEdLfILyd9GuRtq_40h2Cnc/edit#gid=0
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1oojut0qjYNCLc8zagyMTe4uL_AxwrZztqqKw928l5WQ/edit#gid=0
https://www.youtube.com/watch?v=6HA6ykgnt3w
http://www.inven.co.kr/board/ff14/4338/5964
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1fzfYX7PqQvQ5MeLleQ6Qh23NXlPxBGk2_QxzJlLwuRs/edit#gid=0
https://www.youtube.com/watch?v=LsOEFVAFxvg&feature=youtu.be
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1ZZqV55UTK3_exN9Af2iW6C-j1QPzhUkcIT7MkS9ngvk/edit#gid=1053489200
https://www.youtube.com/watch?v=-M_kuLKzaos
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1uphW44FFaHBxTvZSInCkhi5q-k5UfE8efLMCXeW0Tgo/edit#gid=0
#gid=2013080729&range=B28:I29


CLASS 별 시점 공략 참고본
[ 시점 공략 주의 사항 ]

- 2021. 03. 10 기준, 각각 다른 사람들의 다른 공략법 여러 개의 시점 영상을 종합하였습니다. (자세한 정보는 Youtube 참고 부탁드립니다.)
각 시점영상마다의 공략법을 참고하여 사용해주시기 바랍니다. (공략이 따로 적혀있지 않는 영상은 따로 적지 않았습니다.)

- 많은 공략 영상본으로 인하여 그룹화를 사용하였습니다.
*원하는 클래스의 시점 공략의 확장(+)과 축소(-)를 이용합니다. (구글 소프레드시트 왼쪽의 있는 (+), (-) 버튼를 이용합니다.)

CLASS 명 분류 만든이 시점 시트지 시점 영상 공략법 비고

← D a r k  K n i g h t  ( D R K ) - 암흑기사

← G u n b r e a k e r ( G N B ) - 건브레이커

← W a r r i o r ( W A R ) - 전사

← P a l a d i n ( P L D ) - 나이트

← W h i t e  M a g e ( W H M ) - 백마도사

← S c h o l a r ( S C H ) - 학자

← A s t r o l o g i a n ( A S T) - 점성술사

← M o n k ( M N K ) - 몽크

← D r a g o o n ( D R G ) - 용기사

← N i n j a ( N I N ) - 닌자

← S a m u r a i ( S A M ) - 사무라이

← B a r d ( B R D ) - 음유시인

← M a c h i n i s t ( M C H ) - 기공사

← D a n c e r ( D N C ) - 무도가

← B l a c k  M a g e ( B L M ) - 흑마도사

← S u m m o n e r ( S M N ) - 소환사

← R e d  M a g e ( R D M ) - 적마도사

처음으로

#gid=2013080729&range=B28:I29


공략  영상
세파레  - 이선우 https://www.youtube.com/watch?v=rLiZ6Drv1fs

나이사이  - 구름요정 https://www.youtube.com/watch?v=L8YRF77m94w

타임라인 조율
[ 타임라인  조율 주의 사항 ]

- 시간(초)의 차이가 있을 수 있습니다, 유의하시고 참고해주시기 바랍니다.
- 타임라인 조율 워크시트는 [Team]까마귀와 [Team]NIGHT의 타임라인을 참고하여 제작하였습니다.

해당 역할 : 방어 역할 (MT) 방어 역할 (ST) 회복 역할 (MH) 회복 역할 (SH) 공격 역할 (D1) 공격 역할 (D2) 공격 역할 (D3) 공격 역할 (D4)

클래스 (직업) :

기술  명 시간 비고 처리  및 조율  사항
살아있는  액체 & 살아있는  액체 손 1 페이지 물 구슬 조심

유체 강타
(탱버) 0:11 물 저항 감소 부여

폭포수(캐스케이드 ) 0:20 강력한 광역, 물기둥 3개 생성, 손 생성

쫄 4마리 생성 0:33 피 최대한 줄여서(25% 미만) 
힐업 상태보면서 보스에 붙여 먹이기, 죽일 경우 전멸

이별의  손 (묵찌빠) 0:35 실패시 전멸 
(본체랑 손 떼면 보, 붙이면 주먹나옴, 빛날때 확정 / 보면 붙이고, 주먹이면 멀리 떨궈야함)

기둥 프로틴1 0:36 범위 보임, 근접 1인 유도됨, 피격시 물저항감소 디버프, 
안쪽으로 쏘지않게 밖으로 유도

유체 강타(싸대기) 0:37 더블 탱버

기둥 프로틴2 0:38 범위 안 보임, 근접 1인 유도됨, 피격시 물저항감소 디버프, 
안쪽으로  쏘지않게  밖으로  유도

쫄 광역
(Exhaust/汚染蒸気 ) 0:39 동시에 2개 피격시 전멸

고통의  손(균등화)
무적기  무시 0:43 시전 시작하는 타이밍에 본체와 손 HP 4%이상 차이나면 전멸, 잡을때까지 신경써야함

쫄 광역
(Exhaust/汚染蒸気 ) 0:50 동시에 2개 피격시 전멸

유체 강타 (탱버) 0:56 더블 탱버

변화의  물결1 1:09 범위 보임, 근접 4인 유도됨+본체 정면에서 즉사급 데미지 1줄기(항상), 
피격시 물저항감소 디버프

손 광역 1:10 손 광역

변화의  물결2 1:11 범위 안 보임, 근접 4인 유도됨+정면 즉사급 데미지 1줄기, 
피격시 물저항감소 디버프

봇물 AOE
원형 장판(Sluice/スルース /봇물) 1:14 먼 4인 유도

변화의  물결3 1:15 범위 안 보임, 근접 4인 유도됨+정면 즉사급 데미지 1줄기, 피격시 물저항감소 디버프
하수로  줄 연결 1:19
물장구  X 6 1:21 6연속 광역기
하수로  (탱버)

드레나지 (Drainage/ドレナージ /하수로) 1:26 기둥에서 연결되는 탱버 줄, 탱커들이 각각 처리, 나머지 말려들지 않게 주의. 
한사람이 줄을 2개 처리할 수는 없음

고통의  손 1:29
물기둥 3개 재생성, 6명 질식디버프 부여 

(힐러1명이 시간내에 최대 4명까지 풀수있음, 파티원 위/아래서부터 조율)폭포수 1:31
질식

변화의  물결1 1:47 보임

손 광역 1:49 손 광역
변화의  물결2 1:49 안 보임
봇물 AOE

원형 장판(Sluice/スルース /봇물) 1:51 먼 4인 유도

변화의  물결3 1:52 안 보임
하수로  + 변화의  물결1 1:53 바깥으로 쏘게 유도
하수로  + 변화의  물결2 1:55 본체 2변화의 물결, 맞은 사람이 맞아야함

기도하는  손 2:04 손 떨구기/붙이기 광역
물장구  X 6 2:07

2:09 손 광역
**시전 시작하면 본체만 빡딜** (시전 시작할때 이미 데미지 결정)

고통의  손 2:14 본체 탱버
폭포수(전멸기) 2:20

처음으로

https://www.youtube.com/watch?v=rLiZ6Drv1fs
https://www.youtube.com/watch?v=L8YRF77m94w
#gid=2013080729&range=B28:I29


공략  영상

각 시점영상

https://docs.google.com/spreadsheets/d/1uphW44FFaHBxTvZSInCkhi5q-k5UfE8efLMCXeW0Tgo/edit#gid=1163285880
1번 https://youtu.be/IIn8dq28-6Y
2번 https://youtu.be/ik5gU5ARTYM
3번 https://youtu.be/QShMQ1xVxfM
4번 https://youtu.be/oSux39bdMW0
5번 https://youtu.be/x5e4WPr-x9A
6번 https://youtu.be/35BtPIgY7Lg
7번 https://youtu.be/mbxY8UMgwNI
8번 https://youtu.be/2fu4nW7E4Fg

fraubell (그림 영상) https://www.youtube.com/watch?v=4cdFldRh6j0&feature=youtu.be
Ageha FF14ちゃんねる https://www.youtube.com/watch?v=iVjfTrqFFxw&feature=youtu.be

타임라인 조율
[ 타임라인  조율 주의 사항 ]

- 시간(초)의 차이가 있을 수 있습니다, 유의하시고 참고해주시기 바랍니다.
- 타임라인 조율 워크시트는 [Team]까마귀와 [Team]NIGHT의 타임라인을 참고하여 제작하였습니다.

해당 역할 : 방어 역할 (MT) 방어 역할 (ST) 회복 역할 (MH) 회복 역할 (SH) 공격 역할 (D1) 공격 역할 (D2) 공격 역할 (D3) 공격 역할 (D4)

클래스 (직업) :

기술  명 시간 비고 처리  및 조율  사항

주사위  발생 너무 빨리 움직여서 앞쪽 호크 블래스터 맞지 않게 조심, 
또는 너무 느리게 움직여서 뒷쪽 맞게않게 조심

조준 1 0:00

시계 방향으로 회전하는 양방향 장판 (2초 간격으로 폭발)
조준 2 0:02
조준 3 0:04
조준 4 0:06

주사위  1번 위치
알파 소드 0:07 (4장판과 거의 동시)

대상자 등 뒤에서 나타나 부채꼴 공격, 마뎀증 부여, 약한 넉백, 거리유지 & 견고마 가능
조준 5(중앙) 0:08 중앙 블래스터

주사위  2번 위치
슈퍼 블래스트  차지 0:09

알파 소드 후, 다음 짝수 대상자 방향으로 돌진, 마뎀증 부여, 
큰 넉백, 바라보고있을 경우 넉백없음

(거리유지 & 견고마 가능)

조준 1 0:11 4번째 터졌던 곳 앞부터 다시 시계방향으로 폭발을 이어나감
중앙으로 다시 들어가 재산개할 필요는 없음

주사위  3번 위치
알파 소드 0:12

조준 2 0:13
주사위  4번 위치
슈퍼 블래스트  차지 0:14

조준 3 0:15

주사위  5번 위치
알파 소드 0:16

조준 4 0:17
주사위  6번 위치
슈퍼 블래스트  차지 0:18

조준 5(중앙) 0:19

주사위  7번 위치
알파 소드 0:21

주사위  8번 위치
슈퍼 블래스트  차지 0:22

리미트컷  1211 변형  - 공략  영상
Gamerdudeascher https://www.youtube.com/watch?v=m-Ge2LsBM_g&feature=emb_logo

[Team] SEPARATIONS (세파레) - れなゆき https://www.youtube.com/watch?v=yY9_lQxhjpw&feature=youtu.be

리미트컷  1211 변형  - 참고  사진

처음으로

https://docs.google.com/spreadsheets/d/1uphW44FFaHBxTvZSInCkhi5q-k5UfE8efLMCXeW0Tgo/edit#gid=1163285880
https://youtu.be/IIn8dq28-6Y
https://youtu.be/ik5gU5ARTYM
https://youtu.be/QShMQ1xVxfM
https://youtu.be/oSux39bdMW0
https://youtu.be/x5e4WPr-x9A
https://youtu.be/35BtPIgY7Lg
https://youtu.be/mbxY8UMgwNI
https://youtu.be/2fu4nW7E4Fg
https://www.youtube.com/watch?v=4cdFldRh6j0&feature=youtu.be
https://www.youtube.com/watch?v=iVjfTrqFFxw&feature=youtu.be
https://www.youtube.com/watch?v=m-Ge2LsBM_g&feature=emb_logo
https://www.youtube.com/watch?v=yY9_lQxhjpw&feature=youtu.be
#gid=2013080729&range=B28:I29


공략  영상
스런 동선 - 왕춘자 https://www.youtube.com/watch?v=cMXTnPxfZo4
세파레  - 이선우 https://www.youtube.com/watch?v=xogm-MZIuxI&t

나이사이  - 구름요정 https://www.youtube.com/watch?v=69WaUQF265k&t

타임라인 조율
[ 타임라인  조율 주의 사항 ]

- 시간(초)의 차이가 있을 수 있습니다, 유의하시고 참고해주시기 바랍니다.
- 타임라인 조율 워크시트는 [Team]까마귀와 [Team]NIGHT의 타임라인을 참고하여 제작하였습니다.

해당 역할 : 방어 역할 (MT) 방어 역할 (ST) 회복 역할 (MH) 회복 역할 (SH) 공격 역할 (D1) 공격 역할 (D2) 공격 역할 (D3) 공격 역할 (D4)

클래스 (직업) :

기술  명 시간 비고 처리  및 조율  사항

포악한  심판자  & 순항 추격기 2페이즈 Verdict(最後の審判：開廷) 시전 전까지는 자기 짝과 계속 디버프 인계, 
이후에는 디버프보고

J Kick 0:00 등장하면서 사용, 강한 광역기
회오리바람  (Whirlwind) 0:12 순항 추격기 광역기
저지먼트  나이사이 0:15 딜러4인 OR 탱힐에 각각 알파, 베타, 감마, 델타 디버프 부여 / 불필요하게 디버프 전염안되게 주의
차크람  소환

0:21
중앙에 모여서 유도, 나오는 순간 돌진방향 확정 / 이 때 힐러 물징, 딜러 번개징  부여됨

디버프  부여 (Link-up)
옵티컬  사이트(照準/조준) 0:29 외곽에 유도, 중앙으로 유도된 차크람 돌진하므로 양쪽 차크람 기준 맵 반 갈라서 4/4나눠서 외곽으로 산개

차크람  돌진 0:30 옵티컬 사이트 유도하면서 자연스럽게 회피됨
호크 블라스터 (조준 장판) 0:34 중앙으로 회피

(전체 포톤)
광자 (Photon) 0:36 전원 HP 1, 나이사이 도트데미지 있으니 미리 이전에 쉴드 감아두고 빠른 힐업, 피격후 나이사이 인계

회전 분쇄 (Spin Crusher) 0:46 순항 추격기 어글자 방향으로 시전후 부채꼴 즉사공격, 시전 확인 후 어글자 회피해야함

[징표(물, 번개) 터짐]
1 물 번개징  폭발 0:51 같이 맞으면 맞은 인원 중 1명에게 물 번개징 넘어감 - 물기둥에 붙으면 드레나지맞으니 조심

어스 미사일(アースミサイル )
장판 생성 1:02 가장 먼 2인 대상, 장판 남김, 지뢰까지 유도하기 (물기둥 근처 X)

지뢰(ステルス地雷散布 ) 
장판 생성 1:04 높은 데미지의 장판. 밟아서 처리하지 않으면 전멸

인원수  징 1:06 3인/3인 인원수 징, 딜러 2명 랜덤 대상, 처리후 나이사이 인계
얼음징  폭발 1:17 얼음장판 깔리고 한번 커지는데 첫발에 맞추지 말고, 커지면서 물기둥에 닿도록 장판유도 (붙으면 죽어요..)

2 물 번개징  폭발 1:20

Verdict(最後の審判：開廷 ) [개정] 
+ 플라즈마쉴드 1:27 순항 추격기 무적, 플라즈마 쉴드 6초 안에 부셔야함, 앞에서만 데미지 - 이후 디버프보고 나이사이 인계

화염방사 1:29 포악한 심판자 부채꼴 공격, 불저항감소 디버프. 
이걸로 두번째 물기둥맞춰서 없애야함 (놔둘시 전멸)

회오리바람  (Whirlwind) 1:41
3 물 번개징  폭발 1:50

돌개바람  (Propeller Wind) 2:08 얼음 기둥 뒤에서 일직선 알파, 베타, 감마, 델타 각각 2/2/2/2로 서서 회피
(순항 추격기 - 얼음 기둥 - 파티원)

Gavel(最後の審判：結審 ) [폐정] 2:10 성공시 물번개/나이사이 디버프 해제, 실패시 전멸

탱커 광자 (Photon)
[탱커 포톤] 2:28 탱커 2인 HP 1

더블 로켓 펀치 2:36 포악한 심판자 셰어 탱버
슈퍼 점프 2:38 가장 먼 대상자에게 점프, 대상자 외에는 큰 범위 넉백, 유도자(원딜) 맵 거의 끝까지 가있어야함

아포칼립틱  레이 2:49 포악한 심판자 큰 부채꼴 지속공격, 슈퍼 점프 유도자 범위 조심, 
나머지 파티원은 거리때문에 저절로 회피됨

회오리바람  (Whirlwind) x2 2:57
이터널  다크니스

(暗黒の運命 /암흑의  운명)
 + 사형선고

3:27 전멸기

처음으로

https://www.youtube.com/watch?v=cMXTnPxfZo4
https://www.youtube.com/watch?v=xogm-MZIuxI&t
https://www.youtube.com/watch?v=69WaUQF265k&t
#gid=2013080729&range=B28:I29


공략  영상  (시간정지 : Temporal Stasis)
[Team] 가동격벽  - 시트 https://docs.google.com/spreadsheets/d/18M_QnrzA5r4WWEU3aUSGzWpYJY-vmHLp1CRWDlsSqdE/htmlview?usp=drive_web&ouid=117304284167147204497#

[Team] 09STOP(영구정지 ) - 시트 https://docs.google.com/spreadsheets/d/1fXcflb95_tDa0LbYgoSOjNyd265laHH0Lnw5P906ibU/edit#gid=1433455088&range=A1:K2
[Team] 09STOP(영구정지 ) - 영상 https://youtu.be/ZkbNg2i2MSA?t=10

*영상  대부분은  시간정지를  3페이지로  하나 , 위키상에선  2페이지  막간으로  처리하기에  이 시트에서는  2페이지  막간으로  취급한다 .

타임라인 조율
[ 타임라인  조율 주의 사항 ]

- 시간(초)의 차이가 있을 수 있습니다, 유의하시고 참고해주시기 바랍니다.
- 타임라인 조율 워크시트는 [Team]까마귀와 [Team]NIGHT의 타임라인을 참고하여 제작하였습니다.

해당 역할 : 방어 역할 (MT) 방어 역할 (ST) 회복 역할 (MH) 회복 역할 (SH) 공격 역할 (D1) 공격 역할 (D2) 공격 역할 (D3) 공격 역할 (D4)

클래스 (직업) :

기술  명 시간 비고 처리  및 조율  사항

시간정지 (Temporal Stasis)
접근강제  2인(붙기) / 접근금지  2인(떨어지기 ) / 가중처벌  2인(개인징)

0:00 나오자마자 시전, 시간정지 끝날때까지 타겟 불가
징 대상자  공격 0:03
알파 소드1 0:05 가까운 순서대로 부채꼴로 긁음, 리미트컷 상태가 아니라서 등뒤에서 나오지도 않고 넉백도 없음
화염방사1 0:05 가까운 순서대로 부채꼴로 지짐, 불속성저항 감소 디버프
알파 소드2 0:06
화염방사2 0:07
알파 소드3 0:08

처음으로

https://docs.google.com/spreadsheets/d/18M_QnrzA5r4WWEU3aUSGzWpYJY-vmHLp1CRWDlsSqdE/htmlview?usp=drive_web&ouid=117304284167147204497#
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1fXcflb95_tDa0LbYgoSOjNyd265laHH0Lnw5P906ibU/edit#gid=1433455088&range=A1:K2
https://youtu.be/ZkbNg2i2MSA?t=10
#gid=2013080729&range=B28:I29


`

공략  영상
 09STOP(영구정지 ) - 3페이지  요약 https://www.youtube.com/watch?v=ZkbNg2i2MSA&t=117s

영구정지 (09STOP) - 이선우 https://www.youtube.com/watch?v=3IHHKplUkYs
나이사이  - 구름요정

(시간정지TPS식 / 인셉션Oryza식 / 웜홀TPS변형식(공대 변형))
https://www.youtube.com/watch?v=COz9XZWV65g

타임라인 조율
[ 타임라인  조율 주의 사항 ]

- 시간(초)의 차이가 있을 수 있습니다, 유의하시고 참고해주시기 바랍니다.
- 타임라인 조율 워크시트는 [Team]까마귀와 [Team]NIGHT의 타임라인을 참고하여 제작하였습니다.

해당 역할 : 방어 역할 (MT) 방어 역할 (ST) 회복 역할 (MH) 회복 역할 (SH) 공격 역할 (D1) 공격 역할 (D2) 공격 역할 (D3) 공격 역할 (D4)

클래스 (직업) :

기술  명 시간 비고 처리  및 조율  사항
알렉산더  프라임 3페이지
체이스닝  히트

(神罰の熱線 /신벌의  열선) 0:00 강한 탱버, 마뎀증 부여

디바인  스피어1
(聖なる炎 /성스러운  불꽃) 0:14 즉발 부채꼴 탱버

디바인  스피어2 0:16
디바인  스피어3 0:18

Inception Formation
인셉션  포메이션 (시공잠행의  마치) (1운동회)

인셉션  포메이션
(時空潜行のマーチ ) 0:23

저지먼트  크리스탈
(審判の結晶 /심판의  결정) 시전 0:37

초록 구슬x4 0:41 천동영식 3층 청금석 때의 그 구슬. 꼭 줄 연결된 사람한테만 터지는거 아니니까 자기거 아니면 잘 회피
진심+저지먼트  크리스탈

(審判の結晶 ) 깔림 0:43 진심 경로에 4개 다 깔아서 먹여야함, 성공시 골-든 진심되어서 에니그마 코덱스 버프 부여

화염방사1 0:54
화염방사2 0:57
화염방사3 0:59

인셉션(時空潜行 /시공잠행 ) 1:07 골든 진심이 이동한 방향에서 알렉산더 등장
징 대상자  공격 1:15
십자성례 1:15
알파 소드1 1:22
알파 소드2 1:23
알파 소드3 1:24
슈퍼 점프 1:25

체이스닝  히트(神罰の熱線 ) 1:35 강한 탱버, 마뎀증 부여
디바인  스피어1 1:41 부채꼴 탱버

"두번째 신벌-부채꼴이  더 간격이 긴 것에 주의.
첫번째 신벌-부채꼴은  천무로 쉽게 신벌~3부채꼴까지  커버가능하지만  여기선 중간에 평타도 써서

신벌은 버티고 부채꼴 3개를 무적기로  버텨야 안전하다 ."

디바인  스피어2 1:43
디바인  스피어3 1:45

Wormhole Formation
웜홀 포메이션 (차원단절의  마치) (2운동회)

웜홀 포메이션
(次元断絶のマーチ ) 1:55

리미트  컷 2:03 주사위

차크람  소환
(Link-up/システムリンク ) 2:06

보이드  장판 등장 2:09
차크람  돌진 2:15
슈퍼 점프 2:17

1번 - 알파 소드 2:17
2번 - 슈퍼 블래스티  차지 2:18

아포칼립틱  레이 2:19 포악한 심판자 부채꼴 조심! 
5초 정도 발사, 방향 유도 대상자는 가장 먼 사람

3번 - 알파 소드 2:21
보이드  1번째 터짐 2:21

4번 - 슈퍼 블래스티  차지 2:22

십자성례 2:24 조심!
5번 - 알파 소드 2:25
보이드  두번째  터짐 2:26

6번 - 슈퍼 블래스티  차지 2:27
7번 - 알파 소드 2:31
보이드  세번째  터짐 2:32

8번 - 슈퍼 블래스티  차지 2:33

8인 쉐어징
(Incineration Heat/

浄化の熱線 /정화의  열선)
2:44 데미지 8인 기준

인원수  징 2:47
메가 홀리 2:47 딜러 2명에게 생성
메가 홀리 2:54 쌩 데미지 10만 상회

Summon Alexander
저지먼트  포메이션 (연속심판의  마치) 3:05 순항 추격기 -> 포악한 심판자 -> 알렉산더 프라임 순으로 처치

알렉산더  소환 3:15 디바인 저지먼트(聖なる審判) 사용할 알렉산더 본체 등장. 이외엔 별거없음
J스톰 + J웨이브

(1스텍) 3:23 착지하면서 J스톰, J웨이브는 한번 터질때마다 공격력 강화 버프 스택 올라감
버티는건 12스택까지가 거의 한계

(2스텍)
(3스텍)
(4스텍)
(5스텍)
(6스텍)
(7스텍)

순항추격기  전멸기  
이터널  다크니스

(暗黒の運命 /암흑의  운명)
3:48 순항 추격기 -> 포악한 심판자 -> 알렉산더 프라임 순 빡딜

(8스텍)
(9스텍)

(10스텍)
(11스텍)
(12스텍)
(13스텍)
(14스텍)

디바인  저지먼트
(聖なる審判 /신성한  심판) 4:31 0.1%까지 깎아야하고, 0.1%가 되면 시전이 끝나지 않아도 사용. 

버티려면 탱리밋3단+쉴드까지는 감겨있어야함

처음으로

https://www.youtube.com/watch?v=ZkbNg2i2MSA&t=117s
https://www.youtube.com/watch?v=3IHHKplUkYs
https://www.youtube.com/watch?v=COz9XZWV65g
#gid=2013080729&range=B28:I29


공략  영상
갓김치  - 이선우 https://www.youtube.com/watch?v=6HA6ykgnt3w&t=1s

가동격벽  - Tong-il Lee https://www.youtube.com/watch?v=F9Ewep5NM6A
나이사이  - 구름요정 https://www.youtube.com/watch?v=YXvQvjbVDRI

타임라인 조율
[ 타임라인  조율 주의 사항 ]

- 시간(초)의 차이가 있을 수 있습니다, 유의하시고 참고해주시기 바랍니다.
- 타임라인 조율 워크시트는 [Team]까마귀와 [Team]NIGHT의 타임라인을 참고하여 제작하였습니다.

해당 역할 : 방어 역할 (MT) 방어 역할 (ST) 회복 역할 (MH) 회복 역할 (SH) 공격 역할 (D1) 공격 역할 (D2) 공격 역할 (D3) 공격 역할 (D4)

클래스 (직업) :

기술  명 시간 비고 처리  및 조율  사항
퍼펙트  알렉산더 4페이즈 패턴 순서 기억게임

파이널  워드(確定判決 ) 0:09 강제도주 강제접근 디버프 부여
 (정지 명령 ↔ 행동 명령) 

Ordained Motion / Stillness
(行動 / 静止命令 )

0:16 행동/정지명령 : 계속 행동 OR 정지(칼접)

강제이동 0:26 강제이동

 (정지 명령 ↔ 행동 명령) 
Ordained Motion / Stillness

(行動 / 静止命令 )
0:36 계속 행동 OR 정지(칼접), 앞에서 나온거 반대로

(조준 1)
옵티컬  사이트(照準)1 0:38 작은 구슬 8개쏘면 8명 개인징, 큰 구슬 2개쏘면 쉐어2개

(조준 2)
옵티컬  사이트(照準)2 (반대패턴 ) 0:42 작은 구슬 8개쏘면 8명 개인징, 큰 구슬 2개쏘면 쉐어2개

(미래 관측α)
Fate Projection α 0:57

(정지 명령 ↔ 행동 명령) 
Ordained Motion / Stillness

(行動 / 静止命令 )
1:07 황금칼 - 계속 행동 / 검은칼 - 정지

징 대상자  공격 1:13
(정지 명령 ↔ 행동 명령) 

Ordained Motion / Stillness
(行動 / 静止命令 )

1:15 황금칼 - 계속 행동 / 검은칼 - 정지

십자성례  3연발 1:16

(미래 확정α)
Fate Calibration α 1:23

(정지 명령 ↔ 행동 명령) 
Ordained Motion / Stillness

(行動 / 静止命令 )
1:30 계속 행동 OR 정지(칼접)

징 대상자  공격 1:33
(정지 명령 ↔ 행동 명령) 

Ordained Motion / Stillness
(行動 / 静止命令 )

1:34 계속 행동 OR 정지(칼접)

십자성례  3연발 1:34

(가중 처벌)
Ordained Capital Punishment 1:48 탱버 시전 (2인 셰어 가능), 1~3발 간격이 1초 수준으로 짧음에 주의

가중 처벌 1 1:51 1타
가중 처벌 2 1:52 2타
가중 처벌 3 1:53 3타

(처벌)
Ordained Punishment (교대) 1:57 마뎀탱버(교대), 물리저항감소 부여

(미래 관측β)
Fate Projection β 2:12 보스 팝업

강제이동 2:28 강제이동

징 대상자  공격 2:30
J 점프(ジャスティスジャンプ ) 2:36 슈퍼점프와 비슷하지만 데미지가 높음, 물리취약 디버프 부여
옵티컬  사이트(照準) 2:38 셰어 2개 or 8산개

원형성례 2:41 점프한 알렉 중 1체가 사용

(미래 확정β)
Fate Calibration β 2:50 보스 팝업

강제이동 3:01 강제이동

징 대상자  공격 3:02
J 점프(ジャスティスジャンプ ) 3:06 슈퍼점프와 비슷하지만 데미지가 높음, 물리취약 디버프 부여
옵티컬  사이트(照準) 3:08 셰어 2개 or 8산개

원형성례 3:13 점프한 알렉 중 1체가 사용

(가중 처벌)
Ordained Capital Punishment 3:27 탱버 시전 (2인 셰어 가능)

가중 처벌 1 3:30 1타
가중 처벌 2 3:31 2타
가중 처벌 3 3:32 3타

(처벌)
Ordained Punishment (교대) 3:36 마뎀탱버(교대), 물리저항감소 부여

(성스러운  대심판)
Almighty Judgment 3:46 시전

성스러운  대심판  
범위 예고 x3 3:51 순서와 범위 기억

성스러운  대심판  1 3:57
성스러운  대심판  2 3:59
성스러운  대심판  3 4:01

(연대 형벌)
Irresistible Grace 4:02 높은 데미지 셰어

(가중 처벌)
Ordained Capital Punishment 4:13 탱버 시전 (2인 셰어 가능)

가중 처벌 1 4:16 1타
가중 처벌 2 4:17 2타
가중 처벌 3 4:18 3타

(처벌)
Ordained Punishment (교대) 4:22 마뎀탱버(교대), 물리저항감소 부여

(성스러운  대심판)
Almighty Judgment 4:32 시전

성스러운  대심판  
범위 예고 x3 4:36 순서와 범위 기억

성스러운  대심판  1 4:43
성스러운  대심판  2 4:45
성스러운  대심판  3 4:47

(연대 형벌)
Irresistible Grace 4:48 높은 데미지 셰어

(시공 간섭)
Temporal Interference 5:03 전멸기 시작

(시간의  감옥)
Temporal Prison 5:15

7명 남았습니다 5:16 1번째 장판 들어가있기
6명 남았습니다 5:21 2번째 장판 들어가있기
5명 남았습니다 5:26 3번째 장판 들어가있기
4명 남았습니다 5:31 4번째 장판 들어가있기
3명 남았습니다 5:36 5번째 장판 들어가있기
2명 남았습니다 5:41 6번째 장판 들어가있기
1명 남았습니다 5:46 7번째 장판 들어가있기

Temporal Prison
(時の牢獄 /시간의  뇌옥) 

시전완료
5:47

0명 남았습니다 5:50 끝

올마이티  ㅁ

처음으로

https://www.youtube.com/watch?v=6HA6ykgnt3w&t=1s
https://www.youtube.com/watch?v=F9Ewep5NM6A
https://www.youtube.com/watch?v=YXvQvjbVDRI
#gid=2013080729&range=B28:I29


Bis 참고 절렉  특수  구간  시뮬레이터
플래티 5.5bis https://platy.vercel.app/bis-guide/5.5 Selle_Sensen

(번역. 이루람) http://www.inven.co.kr/board/ff14/4338/5968
Azruine 5.4bis http://www.inven.co.kr/board/ff14/4338/6307

기믹  설명  참고  (출처 . 나무위키 )

1페이지  : 살아있는  액체

  유체 타격 → 폭포수 → 변화의 물결(물기둥) + 작별/기도의 손길 + 인형 수렵병 소환 + 유체 타격/강타 → 
  고통의 손길 + 수압충전 → 유체 타격/강타 → 변화의 물결(본체) + 고통의 손길 + 봇물 → 물장구 + 하수로 → 고통의 손길 → 폭포수 → 질식 → 
  변화의 물결(본체 + 물기둥) + 고통의 손 + 봇물 → 수압충전 + 작별/기도의 손길 → 물장구 → 고통의 손길 → 유체 강타 → 폭포수(전멸기)

기믹 설명

유체 타격 시전시간 없이 바로 나가는 부채꼴 탱크버스터. 맟으면 일시적으로 물속성 저항 감소(강)이 걸린다.

폭포수
전체 공격. 발동할 때마다 맵 3곳에 물기둥(리퀴드 레이지)이 발생한다.
첫 폭포수의 발동과 동시에 보스로부터 액체 손이 분열한다. 액체 손은 분열 시점에서의 본체와 같은 HP로 시작한다.

변화의  물결

1페이즈의 핵심 가까이 있는 파티원을 대상으로 물을 좁은 부채꼴 범위로 발사하는 공격. 
두 발 이상을 연달아 발사하는데 첫발째는 범위를 미리 표시해 피할 시간을 주지만 두 발째부터는 예고없이 바로 발사하므로 피할 수 없다. 
또한 한발 맞을 때마다 물 속성 저항 감소(강)이 일시적으로 걸리므로 여러발을 연달아 맞으면 즉사한다. 
크게 물기둥 3개로부터 발사되는 것과 본체에서 발사되는 것의 2종류로 나뉘어진다.

물기둥 각 물기둥으로부터 가장 가까이 있는 파티원(총 3명)을 대상으로 발사. 2회 연속으로 발사한다.

본체
3회 연속으로 발사. 첫발째는 아군 전원을 대상으로, 두발째부터는 본체로부터 가까이 있는 4명을 대상으로 발사한다. 
그리고 발사할 때마다 파티원의 위치와 관계없이 보스 정면 방향으로 나가는 물결이 추가로 있는데, 이걸 맞으면 무조건 즉사한다.

작별/기도의  손길

액체 손의 전체 공격으로, 예의 가위바위보 패턴. 시전바는 올라가지 않지만 손이 빛나는 것으로 예고한다. 
이 때 손과 본체가 떨어져 있으면 손바닥을 피고(작별), 반대로 붙어있으면 주먹을 쥐는(기도) 것이 특징. 
시전 중에도 액체 손은 이동할 수 있으며, 준비가 끝난 시점에서 손과 본체가 떨어져 있으면 파팅으로 전멸하고, 
반대로 가까이 있으면 프레이어로 전멸한다.

유체 강타 액체 손의 탱크버스터. 본체의 플루이드 스윙과 이름만 다르며, 대부분 스윙과 동시에 시전된다. 
역시 물저항 감소가 걸리기 때문에 스윙과 스트라이크를 같이 맞으면 즉사한다.

인형 수렵병 최초의 변화의 물결이 시전될 때 첫발과 거의 동시에 소환되는 졸개 4마리. 
가장 먼저 어그로가 쏠린 대상에게 선을 연결해 쫓아온다. 보스 2체 중 어느쪽과 접촉해도 죽는다.

증기 오염 수렵병이 일정 주기마다 스스로의 주변 범위에 시전. 맞으면 광성폭뢰란 디버프가 쌓이며, 이것이 한명이라도 2스택 이상 쌓이면 전멸한다.

복잡성  환원
복잡성 환원: 사망하는 순간 발동되는 전체공격. 
HP가 0이 되어 사망했으면 무조건 전멸하고, 보스에게 접촉했다면 마지막으로 남아있던 체력 %만큼 파티원 전체의 체력을 깎는다. 
체력이 25퍼 이상일경우 탱커 이외에는 전멸.

고통의  손 역시 전체 공격. 터지는 시점에서 본체와의 HP차가 4% 이상일 때 전멸한다.

수압충전
물기둥 중 2개로부터 물구슬이 생성, 각각 보스와 손을 향해 직선 경로로 다가온다. 
파티원과 보스 2마리 중 누구 하나라도 물구슬에 닿으면 아군 전멸.

봇물
본체가 변화의 물결을 시전할 때마다 두발째에 같이 날아오는 공격. 
웨이브와 반대로 가장 멀리 떨어진 4명을 중심으로 날리는 원형 범위기이다.(회피가능)

물장구 보스의 6연속 전체 공격.

하수로
물기둥 중 2개로부터 각각 1개씩 탱커에게 선을 연결하고, 일정 시간이 지나면 대상자를 중심으로 원형 범위의 탱크버스터급 공격을 가한다. 
줄을 가로챌 수는 있지만 한명이 줄 2개를 가져갈 수는 없다.

하수로가  완료되면  물기둥은  사라진다 . 사실상  1페이즈의  반환점 .
이후 살아있는  액체가  2번째 폭포수를  시전하면서  다시 물기둥이  발생한다 .

질식

물기둥에서 물감옥 이펙트가 발생하는 것과 동시에 파티원 6명에게 걸리는 디버프. 10초가 지나면 즉사하며 에스나로 해제할 수 있다.
세번째 변화의 물결은 본체와 물기둥이 연이어 쏘는 구조로, 본체의 3발째와 동시에 물기둥 쪽에서 첫발을 쏘기 시작한다.
고통의 손길이 시도때도 없이 날아와서 보스 2체에게 거의 동등한 딜이 강요되지만, 
사실 본체 쪽이 먼저 죽으면 액체 손도 바로 사라지며 다음 페이즈로 넘어간다. 
때문에 마지막 고통의 손길이 시전되는 순간부터 본체만 집중공격하는 것이 효과적.

폭포수 모든 패턴이 끝나면 보스가 시전하는 마지막 폭포수. 시전시간이 끝날 때까지 살아있는 액체를 죽이지 못하면 전멸한다.

1페이지  막간  : 순항추격기  난입  (주사위  페이즈 )

호크 블래스터

매우 넓은 원형 범위에 가해지는 공격. 먼저 맵 외곽을 등분한 여덟 지점 중 무작위로 마주보는 두 지점을 공격하며, 
그 뒤에는 시계 방향으로 나머지 지점들을 2곳씩 동시에 공격한다. 
그러다 4번째 공격이 끝나고 나면(=외곽의 여덟 지점이 전부 한번씩 맞았다면) 중앙을 한번 공격하고, 
다시 순서를 따라 반복하며 총 10회(18발) 공격한다.
호크 블래스터의 포격이 시작되는 것과 동시에 각 플레이어마다 1~8에 대응하는 갯수의 작은 원이 표시된다(일명 주사위). 
이것이 사라지고 호크 블래스터가 어느 정도 진행되고 나면 순항추격기가 나타나고, 
배정받은 숫자 순서대로 해당 플레이어에게 다음과 같은 공격을 추가로 가한다. 
어느 쪽이든 한대만 맞아도 받는 물리 피해 증가(17초)와 받는 마법 피해 증가(10초)가 걸린다.

알파검
홀수(파란색)를 배정받은 플레이어에게 가하는 공격. 해당 플레이어의 배후에 나타나서 곧바로 그 플레이어에게 부채꼴 범위의 참격을 날린다. 
받으면 약한 넉백을 당한다.

슈퍼 블래스티  차지

짝수(빨간색)을 배정받은 플레이어에게 가하는 공격. 
상술한 알파 소드 공격이 끝나고 나면 즉시 다음 번호의 플레이어에게 돌진하며 맵 밖으로 이탈한다. 
역시 넉백 효과가 걸려있지만, 추격기를 정면에서 바라보고 있었다면 밀려나지 않는다. 
그 후 다음 번호의 플레이어 뒤에 나타나 다시 알파 소드를 날리고 반복.

2페이지  : 포악한  심판자  + 순항추격기
  정의의 발차기 → 회오리바람 → 임시처분 → 시스템 연결 → 광선 차크람 → 조준 → 광자 → 회전 분쇄 → 미사일 전탄 발사 →
  최후의 심판: 개정 → 리미터 해제 + 대화염방사 → 회오리바람 → 추진 돌풍 → 최후의 심판: 폐정 →
  광자 → 양손 로켓 주먹 → 슈퍼 점프 → 아포칼립틱 레이 → 회오리바람×2 → 암흑의 운명+사형 판결(전멸기) 

순항추격기에  이어 포악한  심판자가  다짜고짜  저스티스  킥을 꽂아버리며  등장한다 . 
이때부터  포악한  심판자와  순항추격기를  동시에  상대한다 . 

일명 나이사이  페이즈 .

2페이지  막간  : 시간  정지

https://platy.vercel.app/bis-guide/5.5
http://www.inven.co.kr/board/ff14/4338/5968
http://www.inven.co.kr/board/ff14/4338/6307


  시간 정지 → 알파검×3 + 대화염방사×2
기믹 설명

가중처벌 데미지와 함께 물리&마법 피해 증가 디버프가 생긴다.

접근금지 파란줄로 연결된 대상자와 거리가 멀지 않으면 즉사한다.

접근강제 초록줄로 연결된 대상자와 거리가 가깝지 않으면 즉사한다.
이후 알렉산더가  시간정지를  실행하고  순항추격기와  심판자가  가까운  대상자에게  각각 알파소드  3회와 화염방사  2회를 날린다 . 

시간 정지라는  말 그대로  모든 무빙/액션(공격이나  캐스팅)이 아예 안 되기 때문에  
자리 잘못 잡은 것을 만회할  방법이  없으니  약속된  진형을  철저히  지키는  것이 중요하다 .

3페이지  : 알렉산더  프라임
  신벌의 열선 → 신성한 불꽃×3 → 
  시공 잠행 대열 → 심판의 결정체 + 폭뢰 기폭 → 결정체 파열 → 대화염방사×3 → 시공 잠행 → 십자 성례 → 슈퍼 점프 + 알파검×3

  신벌의 열선 → 신성한 불꽃×3  → 
  차원 단절 대형 → 리미터 해제 + 시스템 연결 + 참회의 방 → 광선 차크람 + 슈퍼 점프 → 
  (알파 소드 + 슈퍼 블래스티 차지)×4 + 십자 성례 + 아포칼립틱 레이 → 미사일 전탄발사 + 정화의 열선 → 
  메가 홀리×2 → 알렉산더 소환 → 정의의 폭풍 → 암흑의 운명 + 정의의 충격파×∞ + 신성한 심판

기믹 설명
신벌의  열선 천동 4층의 그것. 적개심 1순위 대상 고위력 마법 범위 데미지를 가한다.
신성한  불꽃 천동 4층의 그것2. 적개심 1순위 대상으로 90도 부채꼴 범위 마법 공격을 가한다.

시공 잠행 대열, 통칭 인셉션
3시에 심판자  9시에 순항추격기가  고정으로  팝업, 알렉산더는  6시 혹은 12시에 등장하고  알렉산더가  등장하지  않은 방향에  샤노아가  나온다 .

폭뢰 기폭 초록색 구슬이 랜덤 4인에게 연결되며 점점 가까워진다. 
일정 거리를 이동할때마다 구슬의 크기가 줄어들며, 두 번 줄어든 상태에서 구슬에 부딪혀야 한다.

심판의  결정체

구슬이 걸리지 않은 4인에게 심판의 결정체 장판이 뜬다. 
여기서 생성된 장판을 진심이 이동하면서 건드리면 거리 반비례 데미지가 들어가면서 진심에게 받는 데미지 감소 버프가 걸리고, 
버프가 4스택이 되면 에니그마 코덱스라는 버프가 파티 전체와 진심에게 부여된다. 
완전체 알렉산더의 미래 관측과 시공 잠행은 이 버프가 있어야만 처리할 수 있다. 
진심이 이동하면서 결정체 파열이 들어온 후, 포악한 심판자가 가장 가까이 있는 세 명을 대상으로 대화염방사를 시전한다. 
보통 본대가 알렉산더쪽, 서브 탱커가 중앙쪽, 메인 탱커가 진심쪽으로 화염 방사를 유도한다. 
이후 알렉산더가 시공 잠행을 시전하면 진심이 알렉산더가 나타날 방향으로 이동하므로 십자성례의 안전지대에서 기믹을 처리하면 된다. 
십자성례가 끝나면 순항추격기가 중앙에 등장하고, 제일 가까운 세 명에게 알파검을 한 번씩 시전한다. 
이 때 힐러 두 명과 멀어져라 딜러 한 명을 제외한 다섯명에게는 물리 피해 증가 디버프와 마법 피해 증가 디버프가 있으므로 알파검에 맞으면 즉사한다. 
따라서 디버프가 없는 세 명이 12시, 6시, 9시로 알파검을 유도하고 본진은 3시에서 대기하며, 
이 때 9시에 포악한 심판자가 있으므로 서브 탱커가 3시 외곽에서 슈퍼 점프를 유도한다.

차원 단절 대형, 통칭 웜홀
차원 단절 대형 시전이  끝나면  알렉산더가  사라지고 , 외곽에서  심판자와  순항 추격기 , 알렉산더가  나타난다 . 

중앙에서  차크람을  십자 형태로  유도한  뒤, 주사위를  빼면서  참회의  방과 파멸 개시, 십자 성례를  한 번에 다 처리해야  한다.
8번 주사위까지  끝나면  정화의  열선이  나오고 , 이후 딜러 두 명에게  인원수  징이 나온다 .

메가 홀리 천동 4층의 그것3. 무시무시한 광역 마법 데미지를 2 번에 걸쳐서 준다. 데미지 감소기 및 실드, 풀피 힐업은 필수.

알렉산더가  자신의  본체를  필드 외곽에  소환하며 , 12시에 알렉산더 , 5시에 순항 추격기 , 7시에 포악한  심판자를  소환한다 . 
순항 추격기와  알렉산더는  전멸기를  시전하고 , 포악한  심판자는  일정 시간마다  광역 마법 데미지를  주면서  주는 피해량  증가 버프를  하나씩  얻는다 . 

보통 힐업 및 데미지  감소기  등으로  커버 가능한  스택은  12스택정도이다 . 
순항 추격기의  시전이  매우 빠르므로  순항 추격기를  우선 딜하고 , 

다음 심판자를  딜하여  잡은 뒤 알렉산더가  신성한  심판을  전부 다 시전하기  전까지  피를 1로 만들면  페이즈가  전환된다 .

4페이지  : 완전체  알렉산더
  확정 판결 → (정지 명령 ↔ 행동 명령) → 조준×2 →
  미래 관측α → 미래 확정α → 행동 명령 / 정지 명령 → 명예형 → 집단형 → 가중형 → 행동 명령 / 정지 명령 → 십자 성례×3 →
  가중처벌 → 처벌 →

  미래 관측β → 미래 확정β →
  확정 판결 → 가중형 + 접촉 금지 명령 + 접촉 보호 명령 → 슈퍼 점프×3 → 조준 → 원형 성례 →
  (가중 처벌 → 처벌 → 성스러운 대심판 → 연대형)×2 →

  시공 간섭 → 시간의 감옥
완전체  알렉산더  페이즈의  핵심. 에니그마  코덱스  버프가  없다면  이 페이즈에서  분신이  보이지  않는다 . 
필드에  플레이어의  분신이  선으로  연결된  채 등장하며 , 각 분신이  움직이면서  기믹을  맞고 사망한다 . 

자신의  분신을  확인하고  알렉산더가  사라지면  확인한대로  기믹을  처리하면  된다. 
외곽의  알렉산더  넷 중 셋이 십자 성례를  시전하며 , 따라서  12시쪽과  6시쪽에  안전 지대가  하나씩  형성된다 .

가중처벌
쉐어 탱크 버스터. 무시무시한 데미지를 자랑하며, 완전체 알렉산더 페이즈동안 총 세 번이 온다. 
두 번은 탱커의 무적기로 처리하고, 한 번은 쉐어로 맞는다.

처벌 받는 물리 데미지 피해 증가 디버프를 동반하는 탱크 버스터. 탱커 교대가 필요하다.

디버프  대상자

접촉금지 3인은 각각 집단 처벌, 접근 강제, 접근 금지 징이 뜨고, 도망금지 3인중 2인은 접근 강제와 접근 금지 징이 뜬다.
접촉보호 명령 1인
접촉금지 명령 3인
도망감찰 명령 1인
도망금지 명령 3인

조준 쉐어 혹은 개인 중 하나만을 사용한다. 원형 성례도 하나만 나온다.

성스러운  대심판 필드에 세 번에 걸쳐 여러 개의 원형 장판 예고가 뜨고, 세 번째까지 보여준 뒤 순서대로 장판이 터진다. 
세 번 동안 필드 전체를 덮으므로 한 번은 움직여야 한다. 첫 장판이 터지면서 연대형을 시전하고, 세 번째 장판이 터질 때 연대형이 착탄된다.

연대형 몬 아파와 비슷한 쉐어 데미지 기술. 쉐어 데미지는 데미지 감소기나 실드가 없다면 즉사급.

알렉산더가  중앙에  돌아간  뒤 원형으로  8곳에 순차적으로  시간의  감옥을  떨어트린다 . 
한명씩  감옥이  떨어지는  위치에  들어가  있어야  하며, 감옥이  착지하는  순간 
그 플레이어의  시간이  정지되어  영영 움직일  수 없는 상태가  된다. 

절 알테마  때와 비슷하게  딜 순위가  낮은 힐/탱이 우선적으로  한 명씩 갇히면서  최대한  딜을 내야 한다.



감옥 8개가 모두 설치되어  플레이어  전원이  감금되면  (약간의  텀을 둔 후) 알렉산더가  사슬을  발산하면서  
온 세상의  시간을  영원히  멈춰버리는  충격적인  연출과  함께 페이드  아웃 된다. 이는 감옥이  떨어지는  위치에  아무도  들어가지  않았을  경우에도  마찬가지 .

모두 갇힌 뒤로도  도트댐에  의해 보스가  격파되는  경우가  있으니  갇히기  직전에  도트를  갱신해주면  좋다.

처음으로
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