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선언형 공예가
장신구를�직접�제작할�수�있습니다.�수제�장신구�소지�시�현재�행운치가�10만큼�증가하
며,�내구도가�존재합니다.

공예와�관련된�직업을�가졌거나�제작�솜씨가�좋은�생존자가�선택�가능한�특성입니다.�마음
이�담긴�물건이�작은�행운을�불러올�수�있을지도�모릅니다.

선언형 대장장이 무기�또는�방어구의�내구도를�2만큼�회복시킵니다.
도구�관리와�관련된�직업을�가졌거나�수리에�숙달된�생존자가�선택�가능한�특성입니다.�모
든�무기에는�꾸준한�관리가�필요합니다.

선언형 도박사
[성패]�다이스를�굴린�후,�성공이�나왔다면�지정�1명의�다이스�결괏값을�최대치로�적용
합니다.�단,�실패가�나온�경우�지정된�캐릭터는�해당�턴에�행동이�불가능합니다.

확률과�통계에�대한�깊은�이해를�가졌거나�최소�투자로�최대�이익을�내고자�하는�생존자가�
선택�가능한�특성입니다.�단순히�운에만�의존하지�않는�것이�뛰어난�도박사의�자질입니다.

선언형 떠돌이
조사�시작�전�최대�2개의�지역에�대한�추가�정보를�획득합니다.�추가�정보는�【해당�지역
에서�파밍�가능한�물품의�종류】로�고정됩니다.

가페브의�다양한�지역을�돌아다닌�경험이�있는�생존자가�선택�가능한�특성입니다.�베이스캠
프�주변�지리를�잘�알고�있습니다.

선언형 뛰어난�반사신경 전투에서�회피�선택�시�2회�판정하여�둘�중�원하는�값을�선택할�수�있습니다.
다양한�이유로�높은�반사신경을�지닌�생존자가�선택�가능한�특성입니다.�공격으로부터�조금�
더�효과적으로�회피할�수�있습니다.

선언형 뛰어난�손재주 가구를�리폼합니다.�리폼된�가구�사용�시�스트레스�수치가�추가로�5�감소합니다.
제조업과�관련된�직업을�가졌거나�물건�제작에�숙달된�생존자가�선택�가능한�특성입니다.�
적은�변화로도�가구에�안락함을�더해줄�수�있습니다.

선언형 베테랑�요리사
식량에�추가�효과를�부여합니다.�【스트레스�10�감소】�혹은�【체력�10�증가】�중에서�랜덤
으로�부여됩니다.

요리와�관련된�직업을�가졌거나�요리에�숙달된�생존자가�선택�가능한�특성입니다.�한정된�
자원으로�조금�더�나은�식사를�제공할�수�있습니다.

선언형 보디가드
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패시브 천하장사 소지할�수�있는�물품의�수가�2개(2칸)�증가합니다.
강한�힘을�가지고�있는�생존자가�선택�가능한�특성입니다.�무거운�물건도�거뜬히�들�수�있습
니다.

패시브 협상가
npc와의�거래에서�추가�물품을�획득합니다.�획득하는�물품의�종류와�개수는�협상의�내
용에�따라�변동됩니다.

협상과�관련된�직업을�가졌거나�협상에�숙달된�생존자가�선택�가능한�특성입니다.�자신이�
가진�물건의�가치를�크게�높여�협상할�수�있습니다.


