
Адепты Всемогущего Рандома

Игровое поле: Составленные слова:
д и т я 1 што*/ра

о 2 шлюз
ш л ю з с 3 тоска
т к 4 гуж

к о ч е р г а 5 еж
р у 6 дитя
а е ж

Подсчет очков:
1 ((10+2+1+2+1)х2)х2=64
2 (10+2+10+5)х2=54

Доступные буквы: 3 (2+1+2+2+1)х2=18
стартовые: ш с л и т 4 (3+3+5)х2=22
из блока 1: а е и з 5 (1+5)х2=12
из блока 2: ю к т 6 (2х3+1+2+3)х3=36
из блока 3: и о Итого: 206
из блока 4: у ж
из блока 5: е л т 5 место
из блока 6: я б д

бонусные *: р

http://slovari.yandex.ru/~%D0%BA%D0%BD%D0%B8%D0%B3%D0%B8/%D0%A2%D0%BE%D0%BB%D0%BA%D0%BE%D0%B2%D1%8B%D0%B9%20%D1%81%D0%BB%D0%BE%D0%B2%D0%B0%D1%80%D1%8C%20%D0%94%D0%B0%D0%BB%D1%8F/%D0%A8%D0%A2%D0%9E%D0%A0%D0%90/
http://slovari.yandex.ru/~%D0%BA%D0%BD%D0%B8%D0%B3%D0%B8/%D0%A2%D0%BE%D0%BB%D0%BA%D0%BE%D0%B2%D1%8B%D0%B9%20%D1%81%D0%BB%D0%BE%D0%B2%D0%B0%D1%80%D1%8C%20%D0%94%D0%B0%D0%BB%D1%8F/%D0%A8%D0%9B%D0%AE%D0%97/
http://slovari.yandex.ru/~%D0%BA%D0%BD%D0%B8%D0%B3%D0%B8/%D0%A2%D0%BE%D0%BB%D0%BA%D0%BE%D0%B2%D1%8B%D0%B9%20%D1%81%D0%BB%D0%BE%D0%B2%D0%B0%D1%80%D1%8C%20%D0%94%D0%B0%D0%BB%D1%8F/%D0%A2%D0%9E%D0%A1%D0%9A%D0%90/
http://slovari.yandex.ru/~%D0%BA%D0%BD%D0%B8%D0%B3%D0%B8/%D0%A2%D0%BE%D0%BB%D0%BA%D0%BE%D0%B2%D1%8B%D0%B9%20%D1%81%D0%BB%D0%BE%D0%B2%D0%B0%D1%80%D1%8C%20%D0%94%D0%B0%D0%BB%D1%8F/%D0%93%D0%A3%D0%96/
http://slovari.yandex.ru/~%D0%BA%D0%BD%D0%B8%D0%B3%D0%B8/%D0%A2%D0%BE%D0%BB%D0%BA%D0%BE%D0%B2%D1%8B%D0%B9%20%D1%81%D0%BB%D0%BE%D0%B2%D0%B0%D1%80%D1%8C%20%D0%94%D0%B0%D0%BB%D1%8F/%D0%95%D0%96/
http://slovari.yandex.ru/~%D0%BA%D0%BD%D0%B8%D0%B3%D0%B8/%D0%A2%D0%BE%D0%BB%D0%BA%D0%BE%D0%B2%D1%8B%D0%B9%20%D1%81%D0%BB%D0%BE%D0%B2%D0%B0%D1%80%D1%8C%20%D0%94%D0%B0%D0%BB%D1%8F/%D0%94%D0%98%D0%A2%D0%AF/


Адепты Всемогущего Рандома
Открытие Получение Время

ПМ * (01.08) 13:13:00 0:56:57 35:45:57

А 23:01:05 23:09:10 0:08:05

Подзона 1 Е 22:45:02 23:36:53 0:51:51

Парголово М
22:41:58 И 22:45:02 23:17:18 0:32:16

23:41:58 З 23:01:19 23:27:56 0:26:37

штора 23:41:41
Ю 23:55:15 0:04:52 0:09:37

Подзона 2 Х
Просвет Т 0:08:14 0:45:15 0:37:01

23:51:58 К 23:52:53 0:24:02 0:31:09

0:51:58 Ш 23:53:31

шлюз 0:51:25
Г

Подзона 3 И 1:05:48 1:12:51 0:07:03

Коломяги К 1:02:50

1:01:58 О 1:04:08 1:48:07 0:43:59

2:01:58 П 1:11:23

тоска 2:01:35
У 2:13:48 2:31:33 0:17:45

Подзона 4 В 2:20:51

Старая речка А 3:00:24

2:11:58 М 2:21:32

3:11:58 Ж 2:15:23 2:53:46 0:38:23

гуж 3:11:20
Е 3:25:22 3:25:46 0:00:24

Подзона 5 Ь 3:40:21

Лахта Л 3:24:50 3:47:59 0:23:09

3:21:58 Т 3:25:26 4:01:39 0:36:13

4:21:58 С 3:22:58

еж 4:21:42
Б 4:32:28 5:03:50 0:31:22

Подзона 6 Я 4:33:49 4:39:35 0:05:46

Лисий нос Д 4:38:48 5:26:44 0:47:56

4:31:58 О
5:31:58 Ц 4:35:33

дитя 5:31:54



Ценность букв:
А Б В Г Д Е Ж З И Й К Л М Н О П Звёздочка имеет ценность той 

буквы, которую она заменяет.1 3 2 3 2 1 5 5 1 2 2 2 2 1 1 2

Р C Т У Ф Х Ц Ч Ш Щ Ъ Ы Ь Э Ю Я После выкладывания звездочка 
так и остаётся на поле.2 2 2 3 10 5 10 5 10 10 10 5 5 10 10 3

Подсчёт очков и бонусы:
- если квадрат под буквой бесцветен, добавляется количество очков, написанное на букве
- если квадрат зелёный, количество очков БУКВЫ умножается на 2
- если квадрат синий, количество очков всего СЛОВА умножается на 2
- если квадрат жёлтый, количество очков БУКВЫ умножается на 3
- если квадрат красный, количество очков всего СЛОВА умножается на 3

Если слово пересекает и красную (синюю) и жёлтую (зелёную) клетки, то в утроении 
(удвоении) очков слова учитывается утроение (удвоение) очков букв.
Если слово пересекает две умножающих очки всего слова клетки, то учитываются обе 
операции.

Использование слов:
Разрешается использовать только нарицательные существительные в именительном падеже 
единственном числе (кроме слов, имеющих только множественное число) из словаря Даля.
Запрещается использовать:
- слова, пишущиеся с заглавных букв (имена собственные),
- скоращения,

- слова, которые пишутся через апостроф,
- слова, которые пишутся через дефис.
Ход с использованием некорректного слова аннулируется и очки за него не начисляются.
Также аннулируется вся последующая цепочка слов, примыкающая к нему.

Составление слов:
Каждое новое слово должно иметь общую букву или буквы с ранее составленными словами.
Слова должны читаться слева направо (по горизонтали) и сверху вниз (по вертикали).
Любая последовательность букв по горизонтали и вертикали должна являться словом.
То есть, в игре не допускается появление на поле случайных буквосочетаний, не 
представляющих собою слов, соответствующих вышеприведенным критериям

Ход игры:
Всего за игру вы можете составить 6 слов (по одному в каждом блоке).
Так же вы можете "пропустить ход" (т.е. не составлять в рамках блока слово).
Но это не даст вам возможности составить на последующем уровне два слова.
То есть 1 блок = 1 слово или пропуск хода.
На выполнение каждого блока заданий у вас будет 1 час.
За это время вы можете:
- заработать буквы путем выполнения полебых и штабных заданий



- составить в гугло-доке слово
- при составлении слова вы должны его вбить в движок в формате: "слово №1: ваше слово"
- сделать это надо или до момента автоперехода, или до ввода закрывающей кодюли 
- без этих действий слово НЕ будет засчитано!

Важно помнить:
Каждая буква может быть использована только один раз. 
Буквы, не использованные в текущем блоке, "преходят" на следующий.


