Date

10/04/2019

11/04/2019

12/04/2019

13/04/2019

14/04/2019

16/04/2019

Téache
Changement de dossier pour le contréle a distance
Design et création du niveau 3

Fin de création du niveau 3
Tests du niveau 3

Ajout du bouton d'interaction

Mise en pause du jeu depuis la smartphone
Controdle via le clavier quand le smartphone est déconnecté
Changement de la sprite du bouton d'optimisation si on utilise le smartphone

Activation / désactivation du contréle a distance depuis le smartphone
Optimisation de la sprite du bouton d'interaction

Ecran de pause avec la touche P

Optimisation de I'écran de pause

Ecran de pause quand le smartphone est déconnecté

Désactivation de la sprite quand l'interaction avec un objet n'est plus possible
Réglages de petits bugs

Optimisation de fonctions

Ecran de fin

Rédaction du medium

Durée
1h30
6h

3h
1h

3h

0h45
0h30
3h

0h30
0h30

1h

0h30
0h30
0h30
1h

1h30
0h30
2h40



