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Nombre

Descripción

CARISMA
DESTREZA
FUERZA
INTELIGENCIA
PERCEPCIÓN

Atletismo DES 1 1 1 1 1 1 1 1
Fuerza bruta FUE 1 1 1 1 1 1 1 1
Lucha DES 1 1 1 1 1 1 1 1
Puntería PER 1 1 1 1 1 1 1 1

Magia / Psiónica ¿?
Puntos de Poder 5 5 5 5 5 5 5 5

AGILIDAD 3 3 3 3 3 3 3 3
APLOMO 5 5 5 5 5 5 5 5
PERSPICACIA 5 5 5 5 5 5 5 5

SALUD 13 13 13 13 13 13 13 13
Resistencia Física 12 12 12 12 12 12 12 12

INICIATIVA 0 0 0 0 0 0 0 0

Sin arma 1D+ daño: 1 1D+ daño: 1 1D+ daño: 1 1D+ daño: 1 1D+ daño: 1 1D+ daño: 1 1D+ daño: 1 1D+ daño: 1
Cuerpo a cuerpo 1D+ daño: 3 1D+ daño: 3 1D+ daño: 3 1D+ daño: 3 1D+ daño: 3 1D+ daño: 3 1D+ daño: 3 1D+ daño: 3
Arma antigua a distancia 1D+ daño: 3 1D+ daño: 3 1D+ daño: 3 1D+ daño: 3 1D+ daño: 3 1D+ daño: 3 1D+ daño: 3 1D+ daño: 3
Pistola 1D+ daño: 7 1D+ daño: 7 1D+ daño: 7 1D+ daño: 7 1D+ daño: 7 1D+ daño: 7 1D+ daño: 7 1D+ daño: 7
Rifle / Escopeta 1D+ daño: 10 1D+ daño: 10 1D+ daño: 10 1D+ daño: 10 1D+ daño: 10 1D+ daño: 10 1D+ daño: 10 1D+ daño: 10
Ametralladora 1D+ daño: 15 1D+ daño: 15 1D+ daño: 15 1D+ daño: 15 1D+ daño: 15 1D+ daño: 15 1D+ daño: 15 1D+ daño: 15

PROTECCIONES
Escudo
Armadura
PENALIZACIÓN TOTAL 0 0 0 0 0 0 0 0
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