
本表格僅供參考，算錯沒賠錢的哦～ 教學與實例影片

武器黑石 黑石價格 稅後價值 折扣手續費率

初黑 892 624 25%
中黑 8,533 5,973
高黑 158,456 110,919 記憶碎片

頂黑 2,605,883 1,824,118 19,710
↑↑白色格子數據請自己填～目前數據為 2018.9.24中午前，交易所行情

目前台服的交易所上下限價格是「非理性數 值」，導致用初黑衝裝最便宜，買頂黑的都白痴（大概過陣子就會平衡了，使用前自己先算一下唄）。

正常的數值請看韓服交易所，然後自行輸入數 值試算：

韓服 黑石實售價格

初黑 500
中黑 3,500
高黑 49,000
頂黑 686,000

因為韓服黑石沒人要買，所以統一都訂在最低價。

利貝魯杜武器

強化階段 攻擊力 初黑100%總成本

21 222 3,341,831 (從上一階升到這階，通常每階大約1.5的倍率提升成本)

22 229 5,118,075
23 236 7,207,832
24 244 10,868,121

25階攻擊加10不錯→ 25 254 16,897,065
26 261 39,385,936 ←25衝26階成本突然大漲（ 2.3倍！）

27 268 57,734,853 ←26衝27成本又恢復原本約1.5倍率。

沒錢再試下去了～

23金裝從0~100 衝23前 衝完後 共計消耗

銀幣 5,364,869 4,306,970 1,057,899
初級黑石 11,658 783 10,875

初級黑石高低價 1,090 892
10875顆多少錢 11,853,750 9,700,500
含手續費總共 12,911,649 10,758,399

https://youtu.be/BWUOtK9h7hA


　這邊的數值統一從「數值設定頁」那邊修改，會同步寫入這裡

武器黑石 黑石價格 稅後價值 折扣手續費率

初黑 892 624 25%
中黑 8,533 5,973
高黑 158,456 110,919 記憶碎片

頂黑 2,605,883 1,824,118 19,710

        小數點無條件捨去↓                      ↓黑石價格+手續費(折扣後)   ↓黑石價格+手續費(折扣後)

金裝20階 成長%數 突破手續費 手續費折扣後 每顆總成本 接近10%要幾顆? 實際%數 近10%總成本 近10%手續費

小數點後3位數以上數值很難測→ 初黑 0.02959% 130 97 989 337 9.97% 333,293 32,689
必然會有微小誤差哦             中黑 0.200% 840 630 9,163 50 10.00% 458,150 31,500

高黑 2.900% 10,780 8,085 166,541 3 8.70% 499,623 24,255
頂黑 40.710% 150,920 113,190 2,719,073 0 0.00%

衝裝失敗看這→ 10%恢復費用 恢復%數 記憶碎片 有錢人的記憶 復原卷 接近100%要幾顆? 實際%數 近100%總成本 近100%手續費 偷懶的每％成本粗算

％數越高，費用越高 → 141,787 1~7% 0.400% 5.90% 1張 3,379 99.98% 3,341,831 327,763 33,418
假設平均4% 每1%碎片成本     ↑ 沒錢課金，不計算這部份 ↑ 500 100.00% 4,581,500 315,000 45,815

49,275 34 98.60% 5,662,394 274,890 56,624
黑石4%總成本 黑石1%總成本 2 81.42% 5,438,146 226,380 未接近100%不計算

初黑 133,673 33,418 ←當黑石總成本小於碎片時，就表示買碎片來修是坑自己。

中黑 183,260 45,815
當恢復費用低於你的黑石總成本時→ 高黑 226,496 56,624 ←當黑石總成本大於碎片時，用碎片修是划算的。

恢復比較省 頂黑

失敗後「不恢復」就全部％數歸零重來。



　這邊的數值統一從「數值設定頁」那邊修改，會同步寫入這裡

武器黑石 黑石價格 稅後價值 折扣手續費率

初黑 892 624 25%
中黑 8,533 5,973
高黑 158,456 110,919 記憶碎片

頂黑 2,605,883 1,824,118 19,710

        小數點無條件捨去↓                      ↓黑石價格+手續費(折扣後)   ↓黑石價格+手續費(折扣後)

金武21階 成長%數 突破手續費 手續費折扣後 每顆總成本 接近10%要幾顆? 實際%數 近10%總成本 近10%手續費

小數點後3位數以上數值很難測→ 初黑 0.01932% 130 97 989 517 9.99% 511,313 50,149
必然會有微小誤差哦             中黑 0.130% 840 630 9,163 76 9.88% 696,388 47,880

高黑 1.890% 10,780 8,085 166,541 5 9.45% 832,705 40,425
頂黑 26.550% 150,920 113,190 2,719,073 0 0.00%

衝裝失敗看這→ 10%恢復費用 恢復%數 記憶碎片 有錢人的記憶 復原卷 接近100%要幾顆? 實際%數 近100%總成本 近100%手續費 偷懶的每％成本粗算

％數越高，費用越高 → 217,140 1~7% 0.290% 3.80% 2張 5,175 99.98% 5,118,075 501,975 51,181
假設平均4% 每1%碎片成本     ↑ 沒錢課金，不計算這部份 ↑ 769 99.97% 7,046,347 484,470 70,463

67,966 →記憶碎片成功率官方省略小數後2位 52 98.28% 8,660,132 420,420 86,601
黑石4%總成本 黑石1%總成本 3 79.65% 8,157,219 339,570 未接近100%不計算

初黑 204,723 51,181 ←當黑石總成本小於碎片時，就表示買碎片來修是坑自己。

中黑 281,854 70,463
當恢復費用低於你的黑石總成本時→ 高黑 346,405 86,601 ←當黑石總成本大於碎片時，用碎片修是划算的。 →記憶碎片成功率官方省略小數點後三位

恢復比較省 頂黑



　這邊的數值統一從「數值設定頁」那邊修改，會同步寫入這裡

武器黑石 黑石價格 稅後價值 折扣手續費率

初黑 892 624 25%
中黑 8,533 5,973
高黑 158,456 110,919 記憶碎片

頂黑 2,605,883 1,824,118 19,710

        小數點無條件捨去↓                      ↓黑石價格+手續費(折扣後)   ↓黑石價格+手續費(折扣後)

金武22階 成長%數 突破手續費 手續費折扣後 每顆總成本 接近10%要幾顆? 實際%數 近10%總成本 近10%手續費

小數點後3位數以上數值很難測→ 初黑 0.01372% 130 97 989 728 9.99% 719,992 70,616
必然會有微小誤差哦             中黑 0.090% 840 630 9,163 111 9.99% 1,017,093 69,930

高黑 1.340% 10,780 8,085 166,541 7 9.38% 1,165,787 56,595
頂黑 18.860% 150,920 113,190 2,719,073 0 0.00%

衝裝失敗看這→ 10%恢復費用 恢復%數 記憶碎片 有錢人的記憶 復原卷 接近100%要幾顆? 實際%數 近100%總成本 近100%手續費 偷懶的每％成本粗算

％數越高，費用越高 → 305,760 1~7% 0.200% 2.70% 3張 7,288 99.99% 7,207,832 706,936 72,078
假設平均4% 每1%碎片成本     ↑ 沒錢課金，不計算這部份 ↑ 1,111 99.99% 10,180,093 699,930 101,801

98,550 74 99.16% 12,324,034 598,290 123,240
黑石4%總成本 黑石1%總成本 5 94.30% 13,595,365 565,950 未接近100%不計算

初黑 288,313 72,078 ←當黑石總成本小於碎片時，就表示買碎片來修是坑自己。

中黑 407,204 101,801
當恢復費用低於你的黑石總成本時→ 高黑 492,961 123,240 ←當黑石總成本大於碎片時，用碎片修是划算的。

恢復比較省 頂黑



　這邊的數值統一從「數值設定頁」那邊修改，會同步寫入這裡

武器黑石 黑石價格 稅後價值 折扣手續費率

初黑 892 624 25%
中黑 8,533 5,973
高黑 158,456 110,919 記憶碎片

頂黑 2,605,883 1,824,118 19,710

        小數點無條件捨去↓                      ↓黑石價格+手續費(折扣後)   ↓黑石價格+手續費(折扣後)

金武23階 成長%數 突破手續費 手續費折扣後 每顆總成本 接近10%要幾顆? 實際%數 近10%總成本 近10%手續費

小數點後3位數以上數值很難測→ 初黑 0.0091% 130 97 989 1,098 9.99% 1,085,922 106,506
必然會有微小誤差哦             中黑 0.064% 840 630 9,163 156 9.98% 1,429,428 98,280

高黑 0.900% 10,780 8,085 166,541 11 9.90% 1,831,951 88,935
頂黑 12.610% 150,920 113,190 2,719,073 0 0.00%

衝裝失敗看這→ 10%恢復費用 恢復%數 記憶碎片 有錢人的記憶 復原卷 接近100%要幾顆? 實際%數 近100%總成本 近100%手續費 偷懶的每％成本粗算

％數越高，費用越高 → 458,640 1~7% 0.100% 1.80% 4張 10,989 100.00% 10,868,121 1,065,933 108,681 ←初黑100%實值用掉10875顆（手續費1054875）
假設平均4% 每1%碎片成本     ↑ 沒錢課金，不計算這部份 ↑ 1,562 99.97% 14,312,606 984,060 143,126

197,100 111 99.90% 18,486,051 897,435 184,861
黑石4%總成本 黑石1%總成本 7 88.27% 19,033,511 792,330 未接近100%不計算

初黑 434,725 108,681 ←當黑石總成本小於碎片時，就表示買碎片來修是坑自己。

中黑 572,504 143,126
當恢復費用低於你的黑石總成本時→ 高黑 739,442 184,861 ←當黑石總成本大於碎片時，用碎片修是划算的。

恢復比較省 頂黑

10%衝裝測試記錄

黑石用量 突破成功前 突破成功後 消耗量 手續費(折扣後)

初黑

中黑 707 642 65 40,950
高黑 202 115 87 703,395
頂黑

衝裝前現金 衝裝後餘額 突破失敗次數 恢復費 恢復%數

10,532,077 4,286,710 1 458,640 4.0
小計： 6,245,367 2 457,921 3.1

恢復費+手續費： 6,245,367 吻合 3 457,060 3.2
4 458,850 5.9
5 458,241 3.9
6 458,959 6.3
7 459,551 1.4
8 457,548 2.8
9 459,866 4.3
10 458,152 5.1
11 458,686 5.4
12 457,548 1.9

恢復費總計： 5,501,022 3.94 ←平均恢復%數

黑石手續費： 744,345
黑石價格： 14,340,317

全部花費合計： 20,585,684



　這邊的數值統一從「數值設定頁」那邊修改，會同步寫入這裡

武器黑石 黑石價格 稅後價值 折扣手續費率

初黑 892 624 25%
中黑 8,533 5,973
高黑 158,456 110,919 記憶碎片

頂黑 2,605,883 1,824,118 19,710

        小數點無條件捨去↓                      ↓黑石價格+手續費(折扣後)   ↓黑石價格+手續費(折扣後)

金武24階 成長%數 突破手續費 手續費折扣後 每顆總成本 接近10%要幾顆? 實際%數 近10%總成本 近10%手續費

小數點後3位數以上數值很難測→ 初黑 0.005853% 130 97 989 1,708 10.00% 1,689,212 165,676
必然會有微小誤差哦             中黑 0.041% 840 630 9,163 243 9.96% 2,226,609 153,090

高黑 0.572% 10,780 8,085 166,541 17 9.72% 2,831,197 137,445
頂黑 8.03% 150,920 113,190 2,719,073 1 8.03%

衝裝失敗看這→ 10%恢復費用 恢復%數 記憶碎片 有錢人的記憶 復原卷 接近100%要幾顆? 實際%數 近100%總成本 近100%手續費 偷懶的每％成本粗算

％數越高，費用越高 → 717,360 1~7% 0.087% 1.10% 6張 17,085 100.00% 16,897,065 1,657,245 168,971
假設平均4% 每1%碎片成本     ↑ 沒錢課金，不計算這部份 ↑ 2,439 100.00% 22,348,557 1,536,570 223,486

226,552 174 99.53% 28,978,134 1,406,790 289,781
黑石4%總成本 黑石1%總成本 12 96.36% 32,628,876 1,358,280 326,289

初黑 675,883 168,971 ←當黑石總成本小於碎片時，就表示買碎片來修是坑自己。

中黑 893,942 223,486
當恢復費用低於你的黑石總成本時→ 高黑 1,159,125 289,781 ←當黑石總成本大於碎片時，用碎片修是划算的。

恢復比較省 頂黑 1,305,155 326,289



　這邊的數值統一從「數值設定頁」那邊修改，會同步寫入這裡

武器黑石 黑石價格 稅後價值 折扣手續費率

初黑 892 624 25%
中黑 8,533 5,973
高黑 158,456 110,919 記憶碎片

頂黑 2,605,883 1,824,118 19,710

        小數點無條件捨去↓                      ↓黑石價格+手續費(折扣後)   ↓黑石價格+手續費(折扣後)

金武25階 成長%數 突破手續費 手續費折扣後 每顆總成本 接近10%要幾顆? 實際%數 近10%總成本 近10%手續費

小數點後3位數以上數值很難測→ 初黑 0.002511% 130 97 989 3,982 10.00% 3,938,198 386,254
必然會有微小誤差哦             中黑 0.017550% 840 630 9,163 569 9.99% 5,213,747 358,470

高黑 0.24% 10,780 8,085 166,541 41 9.84% 6,828,181 331,485
頂黑 3.44% 150,920 113,190 2,719,073 2 6.88%

衝裝失敗看這→ 10%恢復費用 恢復%數 記憶碎片 有錢人的記憶 復原卷 接近100%要幾顆? 實際%數 近100%總成本 近100%手續費 偷懶的每％成本粗算

％數越高，費用越高 → 1,672,440 1~7% 0.037% 0.50% 13張 39,824 100.00% 39,385,936 3,862,928 393,859
假設平均4% 每1%碎片成本     ↑ 沒錢課金，不計算這部份 ↑ 5,698 100.00% 52,210,774 3,589,740 522,108

532,703 416 99.84% 69,281,056 3,363,360 692,811
黑石4%總成本 黑石1%總成本 29 99.76% 78,853,117 3,282,510 788,531

初黑 1,575,437 393,859 ←當黑石總成本小於碎片時，就表示買碎片來修是坑自己。

中黑 2,088,431 522,108
當恢復費用低於你的黑石總成本時→ 高黑 2,771,242 692,811 ←當黑石總成本大於碎片時，用碎片修是划算的。

恢復比較省 頂黑 3,154,125 788,531



　這邊的數值統一從「數值設定頁」那邊修改，會同步寫入這裡

武器黑石 黑石價格 稅後價值 折扣手續費率

初黑 892 624 25%
中黑 8,533 5,973
高黑 158,456 110,919 記憶碎片

頂黑 2,605,883 1,824,118 19,710

        小數點無條件捨去↓                      ↓黑石價格+手續費(折扣後)   ↓黑石價格+手續費(折扣後)

金武26階 成長%數 突破手續費 手續費折扣後 每顆總成本 接近10%要幾顆? 實際%數 近10%總成本 近10%手續費

小數點後3位數以上數值很難測→ 初黑 0.001713% 130 97 989 5,837 10.00% 5,772,793 566,189
必然會有微小誤差哦             中黑 0.011800% 840 630 9,163 847 9.99% 7,761,061 533,610

高黑 0.16% 10,780 8,085 166,541 62 9.92% 10,325,542 501,270
頂黑 2.35% 150,920 113,190 2,719,073 4 9.40%

衝裝失敗看這→ 10%恢復費用 恢復%數 記憶碎片 有錢人的記憶 復原卷 接近100%要幾顆? 實際%數 近100%總成本 近100%手續費 偷懶的每％成本粗算

％數越高，費用越高 → 2,451,922 1~7% 0.025% 0.30% 17張 58,377 100.00% 57,734,853 5,662,569 577,349
假設平均4% 每1%碎片成本     ↑ 沒錢課金，不計算這部份 ↑ 8,474 99.99% 77,647,262 5,338,620 776,473

788,400 625 100.00% 104,088,125 5,053,125 1,040,881
黑石4%總成本 黑石1%總成本 42 98.70% 114,201,066 4,753,980 1,142,011

初黑 2,309,394 577,349 ←當黑石總成本小於碎片時，就表示買碎片來修是坑自己。

中黑 3,105,890 776,473
當恢復費用低於你的黑石總成本時→ 高黑 4,163,525 1,040,881 ←當黑石總成本大於碎片時，用碎片修是划算的。

恢復比較省 頂黑 4,568,043 1,142,011


