
Front-End Master - React  이듬 강의 개인별 수강 여부

강의명 영상 시간 일차 수강일
일차별

시간 합계
발표자 발표일 최예은 별 이 름 작 성 비고

인트로덕션 & 퀵! 스타트

React 소개 및 스캐폴딩 2

1 - 26분 - -

React 러닝 패스 1

웰컴 투 React 1

컴포넌트 구성 3

JSX 마크업 2

스타일 추가 1

데이터 바인딩 2

조건부 렌더링 2

리스트 렌더링 2

이벤트 핸들링 2

화면 업데이트 3

데이터 공유 5

26분

리액트 학습하기

UI 구성하기 -

    컴포넌트 만들기 11

2 - 31분 - -    컴포넌트 내보내기 / 불러오기   8

    JSX 마크업 12

    JSX 구문과 중괄호 11

3 - 40분 -    컴포넌트에 속성 전달 16

    조건부 렌더링 13

    리스트 렌더링 14
4 - 27분 - -

    컴포넌트 순수하게 유지 13

98분

인터랙션 추가

    이벤트 응답 14
5 - 27분 - -

    상태 : 컴포넌트 메모리 13

    렌더링 & 커밋 13
6 - 27분 - -

    스냅샷 같은 상태 14

    상태 업데이트 대기열 14
7 - 30분 - -

    상태 업데이트(객체) 16

    상태 업데이트(배열) 15 8

99분

상태 관리 -

    상태로 입력에 반응 20 8 - 35분

    상태 구조 선택

    컴포넌트 간 상태 공유

    상태 유지 및 재설정

    상태 로직 리듀서 추출

    컨텍스트 활용(상태 공급)

    리듀서 & 컨텍스트 활용 스케일 업

-분

이스케이프 해치 -

    Refs로 값 참조

    Refs로 DOM 조작

    이펙트 & 싱크로나이징

    이펙트가 필요하지 않은 경우

    이펙트 & 라이프 사이클

    이펙트에서 이벤트 분리

    이펙트 종속성 제거

    커스텀 훅(로직 재사용)

-분

총 -분

리액트처럼 생각하기

실습 준비 2

- - 15분 - -1단계 - 컴포넌트 트리 구성 4

2단계 - 컴포넌트 정적 버전 빌드 9

3단계 - UI 데이터 6

- - 17분 - -4단계 - 앱 상태 관리 6

5단계 - UI 업데이트 5

32분

틱택토 게임 만들기

게임 소개 1

- - 19분 - -

프로젝트 구성 3

React 구성 2

ESLint 구성 2

Rome 구성 2

Tailwind CSS 구성 1

게임 구조 이해 1

컴포넌트 구성 : Game 2

컴포넌트 구성 : Status 1

컴포넌트 구성 : Board 1

컴포넌트 구성 : Square 1

컴포넌트 구성 : History 2

Square 리스트 렌더링 2

- - 13분 - -

Square 이벤트 연결 1

게임 인덱스 & 넥스트 플레이어 3

Square 비활성 상태 1

위너 체크 및 게임 오버 3

위너의 승리 조건 스타일링 2

게임 상수 및 함수 분리 관리 1

상태 끌어올리기 3

- - 17분 - -

상태 공유 1

타입 관리 1

상태 메시지 2

게임 히스토리 4

시간 여행 1

버그 및 레이아웃 이슈 해결 2

게임 진행 상태 유지 3

49분
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