
[캐릭터 이미지]
Stats

체력 민첩 지력 정신 펌블점수

D 4 D 8 D 6 D 6 0 개

HP
최대 8 MP

최대 12
현재 8 현재 12

컨디션
* 해당칸에

O 표시

[체력+정신] 만약 10 또는 그 이상이면 원하는 Stat의 주사위 크기를 1 높게 판정합니다.
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[노래 그리고 다른 필요한 것들을 기록하세요]
여행의 규칙

이니셔티브 1D8+1D6
용인 생성일 1) 여행체크  [체력+민첩]    2) 방향체크  [지력+지력]   3) 야영체크  [민첩+지력]

캐릭터명 플레이어명
[상태이상효과] (다음 날 컨디션체크에서 상태이상효과 숫자보다 높게 나오면 치유됩니다.)

신체
부상 중독 질병

레벨 1 경험치 성별 나이 [민첩]↓↓ [1] [체력]↓↓ [2] [전체Stat]↓↓ [3]

클래스
1차 순례 용인

타입
1차 -

정신
피로 혼란 쇼크

2차(Lv5) - 2차(Lv6) - [정신]↓↓ [4] [지력]↓↓ [5] [전체Stat]↓↓ [6]
 

구분 클래스 스킬 성공/명중 목표치 효과

1차

작은 축복 - - (1일1회) MP 절반 소모, 여행자는 재판정 -1 결과를 얻는다. [장비] (장비하고 있는 아이템은 소지수에 포함되지 않습니다.)

용의 기억 지력+정신 GM제시 용인으로서 얻은 이 세계의 다양한 지식을 기억해낸다.

무기

무기명 명중 데미지 가격 위치 설명

여행자의 스킬 [7] - - 다른 클래스에서 원하는 스킬 1개 추가. -

2차
레벨 부족 - 선택불가 선택불가 선택불가 선택불가 선택불가

레벨 부족 방어구 방어구명 방어도 페널티 회피 가격 위치 설명

레벨 부족 갑옷 -

부업 - 농부 전용 농부 전용 농부 전용 방패 -

제작분야 - - - -

여행자
장비

구분 장비명 가격 보너스 설명

신발 -

특화무기  [8] 특기
지형/날씨  [9] 좋아하는

아이템
 [10]

망토 -

지팡이 -

모자 -

[캐릭터 이미지/생김새] [캐릭터 성격] 기타 -

[지형 + 날씨] (지형과 날씨에 대한 보너스나 페널티를 여기에 계산하세요.)

보너스
&

페널티
체크

레벨 1 → 6 레벨 2 → 8 레벨 3 → 10 레벨 4 → 12 LV 5→14
초원 황무지 숲 고원 암석지대 깊은 숲 늪지 산 사막 정글 높은 산

0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
[고향/여행을 하는 이유]

날씨: +1 날씨: +3 날씨: +5
비 강한바람 안개 더위 추위 호우 눈 짙은안개 어두운 폭풍 눈보라

0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0

[동물] 동물운반: 0
[소지금 및 아이템] 동물종류 가격 효과/설명

소지금 최대운반력 현재중량 - -

1,000 G 7 0 (OK) - -

식품 물 동물먹이 보유가능 허브수 - -

0 최대 : 0 0 0 0 - -

- -

[보유아이템]  * 첫 줄 SAMPLE은 기본 아이템일 경우 자동으로 가격, 크기, 설명이 나오지 않을때 참고해주세요.

아이템명 가격 크기 수량 효과/종류/설명 [동물 운반장비] 동물 운반 장비는 동물이 운반할 수 있는 (윗부분의 동물 운반) 을 초과할 수 없습니다. 장비용량 : 0
향수 500 1 SAMPLE 12시간동안 '냄새나는' 속성 제거 종류 개수 가격 크기 용량 효과/종류/설명

배럴(물) 0 0 0 - 15일 분량의 물 보관

배럴(아이템) 0 0 0 0 10개의 아이템 보관

배낭 0 0 0 0 여행자들이  흔히 사용하는  배낭

큰배낭 0 0 0 0 많은 아이템을  보관할 수 있는 배낭

나무상자 0 0 0 0 사람이 운반하면  여행체크에서  -1

[마법]
원문: https://docs.google.com/spreadsheets/d/1d7MabvsNIsmrkMKZuQebPIdIoJD4cUHF74eyM4pp090

계절
선택

계절마법 1 - 계절마법 2 [11] -

* 캐릭터 생성 시 마법 타입을 선택할 경우 가능  * 마법 타입이 6레벨에 마법타입  선택하여  강화할 경우

[주문마법]
마법명 타입 [12] MP 지속 대상 범위 효과 요약

-

-

- LV부족 LV부족 LV부족 LV부족 LV부족 LV부족
- LV부족 LV부족 LV부족 LV부족 LV부족 LV부족
- LV부족 LV부족 LV부족 LV부족 LV부족 LV부족
- LV부족 LV부족 LV부족 LV부족 LV부족 LV부족

[계절마법]
 [13] 마법명 타입 [14] MP 지속 대상 범위 효과 요약

[운반장비] 장비용량 : 0
장비종류 개수 가격 크기 용량 효과/종류/설명
물주머니 0 30 1 - 하루 분량의 물을 담을 수 있는 가죽 주머니

마법용기 0 2,000 1 - 온도 유지 용기 / 춥거나 더운 날씨 여행체크+1

여행가방 0 10 1 한손에 들 수 있는 가방 [메모]
벨트파우치 0 30 1 (1개 장비 가능) 빠르게 꺼내기 좋은 파우치

허브병 0 100 3 - 허브10개 보관/최대 7일 유지 가능

- 0

https://docs.google.com/spreadsheets/d/1d7MabvsNIsmrkMKZuQebPIdIoJD4cUHF74eyM4pp090


아이템  리스트

[일반아이템 ]

구분 아이템명 가격 크기 효과 /설명

식량

식품 5 1 하루분의  식량 / 24시간이 지나면 먹을 수 없다

술 10 1 컨디션 3이하일때  마시면 [혼란:4]를 얻는다

역겨운 여행식량 5 1 컨디션 3이하일때  먹으면 MP의 절반을 잃는다

여행식량 10 1 여행 중에 휴대할 수 있는 음식

맛있는 여행식량 70 1 먹으면 다음 날 컨디션 체크에서  +1 보너스

동물먹이 5 1 사막이나  고산지대에  동물을 데려갈때  필요하다 .

잡화

향수 500 1 12시간동안  '냄새나는 ' 속성 제거

깃털펜 2 1 필기도구로  사용하기  위해 잘라낸 깃털

유리펜 120 1 그립감이  좋은 멋진 펜

가죽페이지 2 1 기록할 수 있는 단단한 한 장

가죽노트 100 1 동물 가죽으로  만든 노트

비누 5 1 물을 추가하세요 !

세탁세트 15 3 옷을 씻는데 사용

우산 50 3 한 손에 들 수 있다. 덥거나 비오는 날씨에서  여행체크  시 +1

나침반 1500 1 방향체크  +1

횃불 5 1 어두운 장소를 밝힌다

랜턴 80 1 바람막이가  있어 불이 잘 꺼지지 않는다

부싯돌세트 20 1 부싯돌과  철판으로  불을 만들기 쉽다

식기 10 1 포크, 숟가락을  비롯해 다양하게  구성되어  있다

수리키트 100 1 수리를 하기 위한 간편한 도구 세트

로프 10 1 10미터 길이의 로프

손거울 300 1 손바닥만한  크기의 손거울

악기 300+ 3+ 탬버린, 기타, 거문고, 나팔 등의 악기

할아버지  시계 1000 5 무겁지만  튼튼하고  잘 만든 화려한 고급 아이템

야영장비

침구 40 1 양털, 담요 등 침대를 더 편안하게  만들어주는  도구

침낭 50 1 한 사람에게  적합한 소형 휴대용 침대

텐트 120 3 3명의 사람이 사용할 수 있는 텐트

북극텐트 300 5 추위를 막아주는  3인용 텐트/추운날씨에서  야영체크  시 +3

대형텐트 500 5 10명의 사람이 사용할 수 있는 텐트

휴대용 온돌 20 1 목욕물을  40도까지 따뜻하게  해주는 일회용 돌

휴대용 욕조 450 5 어디에든  들고갈 수 있는 욕조

베개 10 1 혼자 잠들지 못하는 사람들을  위한 부드러운  수면 보조도구

동물인형 100 1-5 다양한 모양과 크기의 동물 인형

방충향초 10 1 해충과 곤충을 쫓아주는  양초 / 12시간 지속된다

[특성부여 ]  * 모든 아이템은  원한다면  구매할때  일반특성  1개를 부여할 수 있고 이후 마법특성  1개를 추가할 수 있다.

 ** [아이템선택 ] → [일반특성선택 ] → [마법특성선택 ] = 최종가격확정  및 구매     ex. 미스릴 +1 갑옷: 크기3, 방어도 3, 패널티 0, 내구 5, 가격 28,000G

구분 특성 배수값 보너스 효과 /설명

일반특성

귀여운 x2 모양이나  색상이 귀엽다

아름다운 x2 모양이나  색상이 아름답다

단단한 x3 내구도가  2배가 된다

고품질 x5 명중+1/방어+1/아이템+1 무기:명중+1/방어구:방어+1/그외:+1아이템보너스

중고 x0.8 내구도x0.8 내구도: 0.8배

역겨운 x0.8 보기 불편하게  생겼다

별로인 x0.8 낡았거나  스타일이  뒤쳐진다 .

냄새나는 x0.7 세탁후에도  벗겨지지  않는 끔찍한 냄새가 난다

저주받은 x0.5 컨디션-1 매일 컨디션 체크에서  -1 패널티

부러진 x0.5 수리하기  전까지 사용할 수 없다

미스릴 x10 방어패널티 -1/크기-2/내구5 방어구 패널티 -1, 크기 -2, 내구도 5로 시작

오리하르콘 x50 내구무한 /MaxHP&MP+2 절대 부서지지  않는다. 최대 HP와 MP 각 +2

마법특성

걷는 +5000 이 아이템은  스스로 걷기 때문에 들 필요가 없다

빛나는 +1200 횃불과 같은 빛을 낸다

말하는 +2000 말하는 것을 좋아한다

+1 +8000 명중+1/방어+1/아이템+1 무기:명중+1/방어구:방어+1/그외:+1아이템보너스

장비  리스트

[무기 ]

구분 아이템명 가격 크기 명중 데미지
장비구
분

설명

무기

단검 400 1 민첩+지력+1 지력-1 한손 손에 쥘 수 있는 칼. 전투외 음식 준비, 허브 채집 및 다양한 상황에서  유용하다 .

검 700 3 민첩+체력 체력 한손 길고 평평한 날을 가진 무기. 세이버 또는 칼이라고도  불린다.

미늘창 350 3 민첩+체력 체력+1 양손 끝이 뾰족한 긱 막대로 구성된 무기. 끝을 이용해서  찌르거나  손잡이를  이용해 휘두를 수 있어 넓은 유용성을  가지고 있다.

도끼 500 3 체력+체력-1 체력 양손 나무를 자르는 도구. 무게 때문에 완력으로  운용되며  작게 휘둘러서는  효과가 없다.

활 750 3 지력+민첩-2 민첩 양손 사냥꾼들이  사용하는  발사형 도구. 멀리서 공격할 수 있기 때문에 귀족과 병사들에게  인기있다 . *화살은 기록할 필요 없음

[방어구 ]

구분 아이템명 가격 크기 방어도 페널티
장비구
분

방패  회피 설명

갑옷

옷 50 3 - - 가슴 - 일반 옷. 두껍고 거친 옷으로 여행자들이  선호합니다 . 일반적으로  양털과 실로 만들어집니다 .

경갑옷 900 3 1 - 가슴 - 중요한 부분은 금속판으로  가려둔 동물의 가죽으로  만든 갑옷. 가슴만 보호되고  가벼운 무게때문에  쉽게 손상을 입습니다 .

갑옷 2000 5 2 -1 가슴 - 금속판으로  만들어진  갑옷. 가슴과 함께 팔과 다리도 보호하지만  그에 비례하여  무게가 증가합니다 .

중장갑옷 10000 5 3 -3 가슴 - 금속판으로  전신을 완전히 덮는 형태로 만들어진  갑옷

방패
가벼운 방패 400 3 1 - 한손 7 한 손으로 들 수 있는 방패. 풀과 나무로 만들어져  가볍고 전투에서  움직임이  자유롭습니다 .

튼튼한 방패 1200 3 2 -1 한손 9 그림자로  몸의 절반을 가릴만큼  충분히 큰 방패. 대부분 금속으로  만들어져  무거우며  들고 다니기 힘듭니다 .

[여행장비 ]

구분 아이템명 가격 크기 보관량 보너스 설명

신발

레인부츠 300 1 - 비 / 호우 / 폭풍 +1 방수코팅이  된 부츠. 발을 건조하게  유지해준다 .

워킹화 350 1 - 평범한 길 +1 부드러운  가죽으로  만들어진  신발로 포장된 도로를 걷기 쉽다. 아주 가볍고 자유로운  움직임이  가능하다 .

등산화 450 1 - 황무지/ 암석지대 /산/높은산+1 암석지대를  지날때 발을 다치지 않도록 잘 미끄러지지  않는 두꺼운 밑창을 가지고 있다. 

겨울부츠 500 1 - 눈 / 눈보라 +1 특별히 발가락을  동상으로부터  보호할 수 있도록 처리된 신발

진흙장화 500 1 - 늪 +1 진흙같은  지형에서도  발이 빠지지 않을 수 있는 넓은 밑창을 가지고 있어 진흙위도  지나갈 수 있다.

군화 600 1 - 숲 / 깊은 숲 / 정글 +1 무성한 정글을 해쳐나갈  수 있도록 만들어진  부츠. 아주 단단해서  발을 완벽히 보호해준다 .

망토

바람막이 120 3 - 강한바람  +1 후드가 달린 몸 전체를 덮어주는  망토. 추가 꿰매져 있어 바람에 펄럭이지  않도록 되어있다 .

보온망토 160 3 - 추위 +1 두꺼운 모피 동물의 펠트로 만든 망토. 침구 또는 담요로 사용할 수도 있습니다 .



망토
레인코트 400 3 - 비 / 호우 / 눈 +1 방수 코팅 된 가죽 망토로 꾸준한 관리가 필요하다 .

위장망토 400 3 - 선택 지형에서  숨기체크+1 구매할 때 지형을 선택. 이 망토는 주변 지형으로  위장하여  숨을 수 있습니다 .

불의 망토 700 3 - 화염데미지  -1 화재에 강한 몬스터의  모피로 만든 망토. 물에 약해서 물에 젖으면 손상된다 .

태양의 망토 400 3 - 더위 +1 가볍고 바람이 잘 통하는 좋은 소재로 만들어졌다 . 열이 내부로 들어가는  것을 막아줍니다 .

지팡이

지팡이 50 3 - 레벨3 이하 지형 +1 연약한 여행자들이  사용하는  지팡이. 무거운 가방을 가지고 있을 때 유용하다 . 체력이 4인 약한 캐릭터에게만  보너스가  있다.

등산용 지팡이 100 3 - 암석지대  / 산 +1 높은 곳을 오를 때 발디딤을  도와주는  지팡이. 길이를 조절할 수 있다.

눈길용 지팡이 280 3 - 눈 +1 눈을 팔때 사용하는  지팡이. 지팡이 끝이 얼음에 부서지지  않도록 금속으로  보강되어  있다.

모자

모자 120 1 - - 일반 모자. 악한것으로부터  보호해 주는 것으로 믿어진다 . 다양한 색상과 모양이 있다.

차광모 180 1 - 더위 +1 햇빛을 차단하는  큰 차양이 달린 모자. 리넨과 실로 만들어져  공기가 잘 통한다.

털모자 200 1 - 추위 +1 두꺼운 모피 동물의 털로 만든 모자. 동상을 막기위한  귀 덮개가 달려 있다.

모래후드 340 1 - 사막 +1 바람과 모래폭풍으로  시야가 가리지 않도록 해주는 후드. 두껍고 무겁지만  태양빛이  통과하지  못하는 소재로 만들어져  있다.

악세사리
고글 4000 1 - 비,바람,눈 관련 날씨 +1 비, 바람, 눈 또는 기타 극한 날씨에 눈을 보호하는  도구. 한쌍을 만들기 위해서는  많은 기술이 필요하므로  비용이 많이들 수 있습니다 .

악세사리 100~ 1 - - 반지, 귀걸이 등 장식용 악세사리 . 만들어진  땅의 특별한 색상을 보여주는  금속, 조개껍질 , 씨앗 또는 다른 성분으로  만들어질  수 있다.

[운반장비 ]

구분 아이템명 가격 크기 보관량 설명

작은
운반용
아이템

물주머니 30 1 - 하루 분량의 물을 담을 수 있는 가죽 주머니

마법용기 2000 1 - 온도를 유지하는  용기 / 춥거나 더운 날씨에서  여행체크  시 +1

여행가방 10 1 3 한손에 들 수 있는 가방

벨트파우치 30 1 2 (1개 장비 가능)물건을 빠르게 꺼내기 좋은 파우치

허브병 100 3 - 허브 10개 보관 가능 / 최대 7일 좋은 상태로 유지 가능

큰
운반용
아이템

배럴(물) 10 5 - 15일 분량의 물 보관

배럴(아이템) 10 5 10 10개의 아이템 보관

배낭 20 3 5 여행자들이  흔히 사용하는  배낭

큰배낭 40 5 10 많은 아이템을  보관할 수 있는 배낭

나무상자 10 5 15 사람이 운반하면  여행체크에서  -1

동물  리스트

[동물 ]

구분 동물명 가격 크기 보관량 보너스 효과 /설명

탑승용
탑승동물 900 - - 레벨2 이하 지형 여행체크  +1 1인용 탑승동물

대형 탑승동물 3800 - - 레벨2 이하 지형 여행체크  +1 4인용 탑승동물

운반용
운반동물 500 - 15 - 최대 15크기까지의  물건을 운반할 수 있다.

대형 운반동물 2000 - 30 - 최대 30크기까지의  물건을 운반할 수 있다.

애완용 애완동물 300 - - - 1미터 이하 크기 (고양이, 거북이, 토끼 등)

[특성부여 ]  * 모든 동물은 원한다면  구매할때  특성 1개를 추가할 수 있다. (충성스러운 , 숙련된은  야생동물을  길들인 후에도 추가할 수 있다.)

 ** 숙련된 대형탑승동물 : 레벨2이하 지형 여행체크  +2, 그외 모든 여행체크  +1

동물특성 배수 /비용 보너스 효과 /설명

강인한 x2 사막/고산에서도  먹이가 필요없다 사막이나  고산 지대에서도  먹을것이  필요하지  않다.

똑똑한 x3 - 주인의 명령을 이해하고  따르려고  한다.

나쁜성격의 x0.7 - 주인의 명령을 때때로 따르지 않는다

시끄러운 x0.7 - 울음소리나  발걸음소리가  시끄럽고  성가신 수준이다 .

아기 x0.3 - 생후 6개월 이하의 애완동물과  같아 아무 능력이 없다.

충성스러운 +1000 - 주인의 곁을 떠나지 않는다. 1,000G를 지불하면  이 속성을 추가할 수 있다.

숙련된 +5000 모든여행체크+1 모든 여행체크에서  +1 / 5,000G를 지불하면  이 속성을 추가할 수 있다. / 타는 동물에만  추가할 수 있다.

허브  리스트

이름 종류 부위 지형 레벨 가격 Use Summary

석양의 공주사과 신체 과일 초원 1 100 몸의 통증을 완화한다 . HP 2 회복

왕관 나팔꽃 신체 꽃 황무지 1 100 수면을 도와준다 . 다음 날 컨디션 6으로 고정.

거인의 손바닥 신체 잎 암석지대 2 300 다리에 효과적. 여행체크때  피해시 사용하면  모두회복한다 .

큰도깨비  옻나무 진액 신체 수액 숲 2 300 1개분의 화살독. 미리 화살에 발라두면  1번의 활 공격에 2의 데미지를  추가한다 .

새벽 홍화 신체 줄기 늪지 3 800 신체 밸런스를  원래대로  돌려줍니다 . 컨디션체크 (+1 보너스)를 해서 신체 질병을 제거한다 .

사원종 압척초 정신 꽃 언덕 2 300 자신감이  솟아난다 . 다음 [정신] 체크에 +1 을 받는다.

달빛의 눈잔디 정신 잎 깊은 숲 3 800 하루동안  마법을 사용할때  필요한 MP가 -1 된다. 원래 MP소모가 1 인 마법에는  효과가 없다.

백야 기생초 정신 잎 산 3 800 마음을 안정시켜줍니다 . 컨디션체크 (+1보너스)를 해서 정신 질병을 제거한다 .

어스름의  반딧불주머니 강화 꽃가루 레벨3지형 (밤에만) 3 800 데미지를  주거나 HP를 회복하는  마법에 시전자 레벨만큼  +보너스를  받는다.

로열젤리  엘릭서 강화 둥지 정글 4 팔지않음 다음 마법의 지속 시간이 2배가 된다. 즉시 마법엔 효과 없음.

바람울음  튤립 강화 꽃 바람이 강한 정글 4 팔지않음 단일 대상 마법을 사용할 때 대상을 하나 더 추가한다 . (총 대상수 2)

검은가란  열매 강화 과일 사막 4 팔지않음 "한지역" 또는 "전체지역" 마법을 사용할때  아군을 피해 마법을 사용할 수 있다.

결계나무  가지 강화 가지 높은 산 5 팔지않음 일반 주문을 강화된 의식 주문으로  사용하게  한다. 대상을 아군 전원으로 , 지속시간을  12시간으로  바꾼다. (단일 대상 마법만 가능)



[마을 /도시의  종류 ]

구분 인구수 내용위치  * 마을 /도시의  종류에  따라  제공되는  음식 , 시설 , 서비스가  다릅니다 .

촌락 50~500명 9행 이하  * 해당하는  마을 /도시에서  제공되는  시설  및 서비스를  아래에서  확인하세요 .

마을 500~5,000명 36행 이하

도시 5,000~20,000명 69행 이하

대도시 20,000명 이상 106행 이하

촌락  (인구수  50~500명)

[음식  - 1일 기준 ]

맛 가격 효과 /설명

맛없는 1 다음날의  컨디션 체크에 -1 페널티.

보통 3 -

맛있는 30 다음날의  컨디션 체크에 +1 보너스.

[숙박시설  - 1인 기준 ]

등급 가격 효과 /설명

도미토리 5 다음날 컨디션 체크를 두 번 해서 나쁜 쪽을 선택해야만  한다. 침대와 같은 가구가 하나도 없는 방

일반실 20 간단한 침대나 테이블이  늘어서 있는 큰 방

[기타시설  및 서비스 ]

서비스 가격 효과 /설명
상처의 치료 5 D8+D8점의 HP 회복

아이템의  수리 20 아이템의  내구도를  최대로 회복한다

일기예보 20 3일 후 까지 일기예보사가  날씨를 점쳐준다 . 적중률 70%

[특산품 ]

종류 가격 크기 효과 /설명
특산품(소) 100 1 보석, 액세서리 , 향신료, 소품잡화  등

특산품(중) 500 3 과일, 야채, 공예품 등

특산품(대) 1,000 5 가구, 광물, 목재, 기름 등

마을  (인구수  500~5,000명)

[음식  - 1일 기준 ]

맛 가격 효과 /설명

맛없는 1 다음날의  컨디션 체크에 -1 페널티.

보통 3 -

맛있는 30 다음날의  컨디션 체크에 +1 보너스.

[숙박시설  - 1인 기준 ]

등급 가격 효과 /설명

도미토리 5 다음날 컨디션 체크를 두 번 해서 나쁜 쪽을 선택해야만  한다. 침대와 같은 가구가 하나도 없는 방

일반실 20 간단한 침대나 테이블이  늘어서 있는 큰 방

개인실/스위트룸 100 다음날 컨디션 체크 +1 / 부드러운  침대와 품위있는  가구가 있는 방

[기타시설  및 서비스 ]

서비스 가격 효과 /설명
공공 목욕탕 2 목욕탕이나  온천등의  욕장

세탁소 2 세탁물 하나 당 가격 / 옷이나 갑옷을 세탁해준다

상처의 치료 100 D8+D8점의 HP 회복

상태이상의  응급조치 250 12시간만 상태이상의  패널티를  무효화 한다.

상태이상의  치료 300 상태이상의  목표치를  3 낮춘다

아이템의  수리 아이템가격x0.2 아이템의  내구도를  최대로 회복한다

정보상 10~ 과거와 현재의 정보를 조사한다

일기예보 10 3일 후 까지 일기예보사가  날씨를 점쳐준다 . 적중률 70%

[특산품 ]

종류 가격 크기 효과 /설명
특산품(소) 100 1 보석, 액세서리 , 향신료, 소품잡화  등

특산품(중) 500 3 과일, 야채, 공예품 등

특산품(대) 1,000 5 가구, 광물, 목재, 기름 등

도시  (인구수  5,000~20,000명)

[음식  - 1일 기준 ]

맛 가격 효과 /설명

맛없는 1 다음날의  컨디션 체크에 -1 페널티.

보통 3 -

맛있는 30 다음날의  컨디션 체크에 +1 보너스.

[숙박시설  - 1인 기준 ]

등급 가격 효과 /설명

도미토리 5 다음날 컨디션 체크를 두 번 해서 나쁜 쪽을 선택해야만  한다. 침대와 같은 가구가 하나도 없는 방

일반실 20 간단한 침대나 테이블이  늘어서 있는 큰 방

개인실/스위트룸 100 다음날 컨디션 체크 +1 / 부드러운  침대와 품위있는  가구가 있는 방

로얄스위트 100 다음날 컨디션 체크를 두 번 해서 좋은 쪽을 선택할 수 있다. 호화스러운  침대와 가구가 줄지어 있는 쾌적한 방



[기타시설  및 서비스 ]

서비스 가격 효과 /설명
공공 목욕탕 2 목욕탕이나  온천등의  욕장

세탁소 2 세탁물 하나 당 가격 / 옷이나 갑옷을 세탁해준다

편지배달 20 양피지 1매의 편지를 지정한 도시에 보낸다

화물배달 80 크기 5 까지의 물건을 지정한 도시에 보낸다

상처의 치료 100 D8+D8점의 HP 회복

상태이상의  응급조치 250 12시간만 상태이상의  패널티를  무효화 한다.

상태이상의  치료 300 상태이상의  목표치를  3 낮춘다

아이템의  수리 아이템가격x0.2 아이템의  내구도를  최대로 회복한다

정보상 10~ 과거와 현재의 정보를 조사한다

일기예보 10 3일 후 까지 일기예보사가  날씨를 점쳐준다 . 적중률 70%

점보기 10~ 미래를 점쳐준다

[특산품 ]

종류 가격 크기 효과 /설명
특산품(소) 100 1 보석, 액세서리 , 향신료, 소품잡화  등

특산품(중) 500 3 과일, 야채, 공예품 등

특산품(대) 1,000 5 가구, 광물, 목재, 기름 등

대도시  (인구수  20,000명 이상 )

[음식  - 1일 기준 ]

맛 가격 효과 /설명

맛없는 1 다음날의  컨디션 체크에 -1 페널티.

보통 3 -

맛있는 30 다음날의  컨디션 체크에 +1 보너스.

궁극의 1,500 다음날의  컨디션 체크에 +3 보너스.

[숙박시설  - 1인 기준 ]

등급 가격 효과 /설명

도미토리 5 다음날 컨디션 체크를 두 번 해서 나쁜 쪽을 선택해야만  한다. 침대와 같은 가구가 하나도 없는 방

일반실 20 간단한 침대나 테이블이  늘어서 있는 큰 방

개인실/스위트룸 100 다음날 컨디션 체크 +1 / 부드러운  침대와 품위있는  가구가 있는 방

로얄스위트 100 다음날 컨디션 체크를 두 번 해서 좋은 쪽을 선택할 수 있다. 호화스러운  침대와 가구가 줄지어 있는 쾌적한 방

[기타시설  및 서비스 ]

서비스 가격 효과 /설명
공공 목욕탕 2 목욕탕이나  온천등의  욕장

세탁소 2 세탁물 하나 당 가격 / 옷이나 갑옷을 세탁해준다

편지배달 20 양피지 1매의 편지를 지정한 도시에 보낸다

화물배달 80 크기 5 까지의 물건을 지정한 도시에 보낸다

상처의 치료 100 D8+D8점의 HP 회복

상태이상의  응급조치 250 12시간만 상태이상의  패널티를  무효화 한다.

상태이상의  치료 300 상태이상의  목표치를  3 낮춘다

아이템의  수리 아이템가격x0.2 아이템의  내구도를  최대로 회복한다

도서관 20~ 과거의 정보를 조사한다

정보상 10~ 과거와 현재의 정보를 조사한다

일기예보 10 3일 후 까지 일기예보사가  날씨를 점쳐준다 . 적중률 70%

점보기 10~ 미래를 점쳐준다

[특산품 ]

종류 가격 크기 효과 /설명
특산품(소) 100 1 보석, 액세서리 , 향신료, 소품잡화  등

특산품(중) 500 3 과일, 야채, 공예품 등

특산품(대) 1,000 5 가구, 광물, 목재, 기름 등



세션명 세션일자 용인 세션명 세션일자 용인

파티이름 파티이름

파티목적 파티목적

목적지 목적지

리더 : 길잡이  : 운반담당  : 기록자  : 리더 : 길잡이  : 운반담당  : 기록자  :

일자 지형 날씨 사건 일자 지형 날씨 사건

[만난사람들 ] [얻은 정보와  아이템] [만난사람들 ] [얻은 정보와  아이템]



버전 내용 비고

20161126

■ 단기 세션 목적 (3레벨 이하) 시트 제작 및 배포
■ 제외사항
  - 레벨업 로직 제외
  - 운반장비 중 Barrel, Wooden Chest 적용 제외
  - 식량 및 물, 허브 내용 미포함
■ 원본 룰 기준 변경 사항
  - 무게 적용 기준 변경 (크기+무게 감안에서 총 소지 한도 기준으로만 체크)

- 아이템란 길이 작게 적용
- 마법 최대 3레벨 까지 적용
- 2차 계절마법 부분 미적용

20161203

■ 수정사항
  - 힘 명칭 변경 (힘→체력)
  - 아이템칸 1칸 추가 (9칸→10칸)
  - 운반장비(캐릭터) 항목값 선택 가변에서 고정으로 변경
■ 추가사항
  - 식품/물/동물먹이/최대허브보유량 항목 추가
  - 동물 운반장비 항목 추가

- 동물 운반장비 무게는 동물 
  운반량에 계산 / 초과시 경고
- 동물 운반장비로 확장된 보유량
  전체 운반량에 자동반영

20161210

■ 수정사항
  - 아이템칸 17칸 추가 (10칸→27칸)
  - 동물 및 동물 장비 칸 우측 단으로 이동
  - 캐릭터 TXT 정렬 기본값 상단 정렬로 변경 및 캐릭터 기타 삭제

20161211

■ 수정사항
  - 공격타입 데미지 보정(+1) 반영
  - 보유가능 허브수 수식 오류 수정
  - Sheet 별 구분 색상 추가
■ 추가사항
  - 아이템/동물 Sheet 내 허브리스트 추가

20170120

■ 추가사항
  - 시설/서비스 탭 추가
■ 수정사항
  - 아이템/동물 이름 오류 수정

20170216

■ 수정사항
  - 아이템/동물 중복 값 삭제
  - 캐릭터시트 운반장비 용량 계산식 오류 수정
  - 숙박시설 명칭 변경
  - 기술 타입 어빌리티 반영

20170923

■ 수정사항
 - 보유아이템 작성 아이템 가격, 크기, 설명 입력 내용에 반응하도록 수정
 - 보유아이템 자동화 삭제 시 사용할 반자동화용 샘플 항목 배치
 - 참조용 시트 내 표기 오류 수정 (힘 → 체력, 목표치 지형 → 지형+날씨)

 - PL이 사용 중 함수를 덮어씌울 경
우 복사하여 사용하도록 가이드 필
요

20171007

■ 추가사항
 - 제작자 제작분야 항목 추가
 - 농부 및 제작자 선택 시 하단 추가 기입 항목 안내 메시지 노출
■ 수정사항
 - 클래스 미 선택시 에레 메시지 노출 제거
 - 농부 부업 함수 오류 수정
 - 농부 부업 참조 오류 수정
 - 농부 부업 표기 메시지 내용 변경
 - 동물 가격 계산 함수 오류 수정

20181009
■ 수정사항
- 클래스 스킬, 마법 설명 디테일 추가. 해당 스킬 설명이 잘리지 않도록 변경.
- 코멘트로 일부 설명 추가.



[1] [부상] 상태이상 영향을 받을 시
[민첩] 스탯 사이즈 다운 (예: 8→6)
4 이하로는 내려가지 않습니다.

[2] [중독] 상태이상 영향을 받을 시
[체력] 스탯 사이즈 다운 (예: 8→6)
4 이하로는 내려가지 않습니다.

[3] [질병] 상태이상 영향을 받을 시
모든 스탯 사이즈 다운 (예: 8→6)
4 이하로는 내려가지 않습니다.

[4] [피로] 상태이상 영향을 받을 시
[정신] 스탯 사이즈 다운 (예: 8→6)
4 이하로는 내려가지 않습니다.

[5] [혼란]* 상태이상 영향을 받을 시
[지력] 스탯 사이즈 다운 (예: 8→6)
4 이하로는 내려가지 않습니다.

*[들뜸] 으로 번역되기도 함.

[6] [쇼크] 상태이상 영향을 받을 시
전체 스탯 사이즈 다운 (예: 8→6)
4 이하로는 내려가지 않습니다.

[7] 원하는 일반 스킬의 이름을 정확하게 입력해주세요. (상세 설명 자동 출력)

[8] 본인의 특화 무기가 아닌 무기 사용시 피로로 인한 HP -1 

[9] 레벨 3, 7에 획득.
지형 or 날씨 중 1개 선택, 해당 지형/날씨 목표치 판정에 +2.

[10] 퍼스널 아이템. 
캐릭터가 늘 소지하며 소중하게 여기는 작은 아이템. 캐릭터의 취향과 성격, 컨셉을 위한 아이템이며 스탯상의 
도움은 없습니다. 
무기나 장비는 권장하지 않습니다.

[11] 마법 리스트는 시트의 한계상 레벨 3까지 기입 가능합니다. 레벨 4부터는 4-10레벨용 시트 사용을 해주세
요.

[12] 통상 = 즉시 시전
의식 = 시전에 1시간 소모

[13] 인벤토리 줄이 모자란다면 4-10레벨 시트로 이식하는 것을 추천합니다.

[14] 통상 = 즉시 시전
의식 = 시전에 1시간 소모


