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Q. 데모 영상에서 맨 처음에 지도 부분이 나왔는데 지도의 기준과 어떻게 구현이 
되어있고 검색 조건을 상세히 말해주세요
- 유저 진입 시, 좌표 정보 제공 동의 여부에 따라 (유저의 현 위치/ 기본 설정되어 
있는 좌표)에서 가장 가까운 10개의 모임을 조회해 보여줍니다. 이후 유저가 지도
를 움직인 위치에서 재조회하거나 필터의 지역 검색으로 재조회할 수 있습니다.
Q. Typescript 를 사용하는 이유에 대해 말해주세요 
- 
Q. Vite를 사용하는 이유에 대해 말해주세요
- 
Q. Styled-components를 쓰는 이유, inline css는 무엇인지, css overriding 대해 
말해주세요
- 
Q. 리액트 쿼리의 캐싱 전략을 어떻게 가져가고 있는지 말해주세요
- 

Q. 데모 영상에서 맨 처음에 지도 부분이 나왔는데 지도의 기준과 어떻게 구현이 되어있고 검색 조
건을 상세히 말해주세요
A. 유저의 좌표 기준으로 제공, 만약 유저가 좌표 제공을 거부한다면 임의의 점을 모임이 많은 지역 
기준으로 제공합니다. 검색 기준은 지도를 움직인 후에 재조회 경우 필터가 걸려있으면 걸러주고 
필터가 없으면 좌표 기준으로 모임 10개를 보여줍니다. 
Q. 좌표 중간 기준으로 백엔드에서는 어떻게 쿼리를 하나요?(반경 같은 부분)
A. 백엔드에서는 중심좌표가 넘어오면 각 모임의 위도 경도를 받아오는데, mysql의 Estee 
Distance Sphere(유클리드 함수)를 사용해서 모임들의 위도 경도 사이를 계산해서 가까운 모임을 
db를 조회해서 보여주고 있습니다. 그런데 이 부분이 DB의 성능이 떨어지는 문제가 있어서 DB 교
체를 고려하고 있습니다.

Q. 채팅부분에서 이전의 채팅방으로 들어가면 이전내용은 어떻게 불러오나요?
A. 채팅은 초기에는 http의 get요청으로 최근의 20개의 내용을 불러오고 스크롤을 올려서 과거의 
내용을 확인하면 http의 get요청으로 과거의 채팅 이력을 불러온다. 그리고 채팅방을 입장한 경우
부터는 실시간으로 채팅 내역을 받아오고 있습니다.

Q. 스터디 시간 체크에 대한 부분은 어떻게 되어있나요?
A. 스터디 시간은 프론트에서 스터디 시간을 계산해서 가져오고 있음. 백엔드에서는 완료된 스터디
를 기준으로 시간을 모임의 시작시간과 끝시간을 가져와서 계산하는 방식을 사용하고 있다. 해당 
유저가 참여하는 모임의 스터디 시간을 자바 메모리에 추가해서 더하는 방식을 사용하고 있습니
다. 현재 시작하지 않은 모임과 시작한 모임을 한 테이블로 사용중인데 추후 분리할 예정입니다.
Q. 쿼리 dsl 사용중에 동적쿼리를 말하셨는데, 동적쿼리는 뭐고 코드의 어떤 부분을 사용하는지 그
리고 쿼리dsl이 왜 코드의 가독성을 높여주나요?
A. 동적 쿼리를 사용하는 부분은 필터가 3개인 부분(스킬, 커리어, 지역)에서 사용하고 있습니다. 
Boolean Expression을 사용해서 null을 판단해서 null이 아닌 경우에 불러오도록 되어있습니다. 
Q. 동적 쿼리는 어떤 기능(전부사용하는지, 특졍 api에서 사용하는지)에서 사용을 하나요?
A. 통합 검색과 메인 화면 필터 사용 통합 검색에서 사용하고 있습니다. 그리고 위치 기반으로 가까
운 16개의 모임을 가져오기 때문에 쿼리 dsl을 사용해서 정렬부분에서 가독성을 높였습니다.
Q. 쿼리 최적화, 검색 속도 최적화에 대해 생각해본적이 있나요?
A. 현재 중간 테이블 2개를 사용하기 때문에 쿼리dsl에서 중간 테이블 2개를 가져오고 있습니다. 불
필요한 부분을 많이 가져오는 것에서 엔티티 설계에 대한 고민이 있었습니다. 그 부분에 대해 다른  
DB를 사용도 고려중입니다.

Q. 테스트 코드는 어떻게 작성했고 얼마나 작성했나요?
A. read 부분과 post 부분은 구현 중인데, 단위테스트만 진행한 상태입니다. Mockito를 사용해서 단
위테스트 진행했습니다.

Q. 트러블슈팅에서 나온 부분에서 영속성 컨텍스트가 있었는데 영속성 컨텍스트는 무엇인가요?
A. jpa에서 사용하는 임시 저장 공간이라고 생각합니다. DB와 어플리케이션의 사이에 있는 중간 다
리라고 생각하고 있습니다.

Q. 트래픽이 높아졌을 때 상황에서 아키텍쳐를 어떻게 수정해야할까요? 백엔드 아키텍쳐 중에서 
어떤 부분을 개선하면 다량의 트래픽을 받을 수 있을까요?
A. 로드밸런스의 오토 스케일링을 도입해서 트래픽 분산을 고려해볼 수 있을 것 같습니다. 
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