Czy Skaze Pierwu mozna usungé w
jaki$ sposob, np. w $wiatyni Istu?

W spisie kart podane jest, ze Saga
Kamiennego Miota i Miecza nie sq
Sagami personalnymi, cho¢ wydaje mi
sie, ze sa to Sagi Otoka i Asuby.

Czy mozna sig poruszac bez
wykonywania eksploracji?

Co w takim razie co z kartg
"Ubozeta", ktéra wobec nowej
zasady jednarozowego uzycia,

pozwala tylko raz kupi¢ przedmiot
0 1 Trofeum taniej, ale przeciez
sama kosztuje 1 Trofeum...?

Mozesz jg po prostu wylosowac jezeli nie zdecydujesz sig
poswieci¢ zetonu aby wybraé stowrze zamiast losowac...
wylosowac¢

Na jak diugo trwa przyzwanie Stworza?

Jak doktadnie dziata moc Peruna?
Kazdorazowe uzycie mocy kosztuje 1
Zertwy, i jaki jest efekt? Za kazda
$ciezke Heroizmu otrzymujemy 1 zeton
Zzertwy i dodatkowo mozemy skorzystac
z bonuséw do wigoru?

Gdy mam 0 wigoru i musze straci¢ 3 pkt
wigoru, to czy znacznik urazu
przesuwam o 1 czy o 3 pola w lewo?

Czy aby skorzysta¢ z mocy przerzutu z
baneru, innych umietnosci musze jg
oplacic?

Scenariusze dyktuj jakie Sagi i ile
ich bierzesz. Klasycznie jest 1
Saga Personaln: Sagi
Podstawowe. Scenariusz okresla,

Na jakiej zasadzie dziata rozwijanie oy bierzesz stos Sag, czy
sagi, ktorg sie juz posiada? Jest bierzesz tylko karte podstawowa.
podane, Ze po przejsciu scenariusza Na przyktad San_muz_:zek Droga
mozna zdoby¢ nowa sage lub rozwing¢ Wybrarica nakazuje Ci zabrac stos

jakas, Kiéra sie posiada. Sagi Personalnej i tylko 2 karty
podstawowe Sag Podstawowych,
czyli w tym samouczku nie
rozwiniesz podstawowych Sag.
Gdy przejdziesz scenariusz, to

nacT unihead newes Larte.

Dlaczego po przejéciu scenariusza z
sukcesem wybiera sig 1 kamier $witu i
W jego miejsce wkiada sig czarny
kamien?

Pierwszy scenariusz wstepny aka
Samouczek "Droga Wybrarca"
nakazuje wykonac pierwsza karte Sagi
Personalnej, pozby¢ si¢ kadzi ze
Swiatyni Istu oraz zazegnaé zagrozenie
z regionu Twierdzy, tyle Ze scenariusz
owszem nakazuje umiesci¢ kadz na
obszary ze Swiatyniami Istu, co jest

wnikanalna ala nakazni

Odpowiedzieliscie, ze przyzwanie
stworza i boga trwa do momentu uzycia
zdolnosci, ale jesli dobrze pamigtam, to
Stworze i Bostwo majg 2 osobne
zdolnosci i tylko ta dolna zdolnosé
nakazuje wtasowac go do odpowiedniej
talii.

Co oznacza sybol kadzi na kosci nicy
np na wrogach takich jak Dreczyciel czy
zgnilec? Rozprzestrzenienie kadzi w
regionie czy przyjecie skazy. Jezlei
przyjmujemy skaze to na dwolny
atrybut?

Scenariusz kult zaponienia. Biata
stronica senariusza ma nadruk przy
Zetonie ruin -"akcja nocy". Czy te
Zetony mozna usunac jako akcja
regiony tylko w akcji nocy czy o
dowolnej porze dnia zgodnie z ksiegg
scenariuszy a na karcie jest blad
druku?

Nie autor - Gdzies$ jest napisane ze
jesli karta i zasady sig kioca to
2zwykle karta jest wazniejsza. To
standarodowa praktyka w
planszéwkach.

Czy opcja przerzutu z baneru karty sagi
dziata takze w testach?

Chram Starych Bogow - nakazuje
oznaczy¢ najblizszg Osade i gdy tam
dotrzemy, to trzeba wykonac test,
rozumiem, ze po wejéciu na ten obszar
normalnie rozpatruje karte eksploracji i
dopiero po pozytywnym rozpatrzeniu
Zerywianskie Uroczysko mowi:
Pozbadz sie¢ Skazy, odzyskaj 3 dowolne
atrybuty LUB wybierz nowe bostwo, czy
te LUB pomiedzy oznacza, ze
pozbywam sie Skazy i regeneruje 3
atrybuty, czy po prostu wybieram 1z 3

dostepnych opcji? Po prostu przecinek
w zadaniu wybrzmiewa, jakby skaza i
regeneracja atrybutu byly jako 1
premia, normalnie powinno by¢ miedzy
kazdym wyborem LUB.

Stworze Blednik pozwala w ramach
akcji poruszy¢ sig o dwa regiony i
ignorowaé kadz i zagrozenia, prosze o
poprawienie mnie, zaktadam Ze: -
ignoruje kadz i zagrozenia z kazdego
regionu przez ktéry przechodze w
ramach tej akgji -koriczac ruch na
wybranym polu nie dociggam juz karty




Jakie sg trzy startowe karty dla Otoka,
Asuby i Odartych? Tak jak np. Swara
posiada Kiet Catozercy, Zwade i Kore.
Nie moge ich w zaden sposéb
wytypowa¢ pomimo pigciokrotnego
przewertowania kart

Dla $wietego spokoju i
ograniczenia pomylek podaijcie
sagi personalne dla odartych.

Sugeruj sie grafikami na karcie, ktore sg wyciete z obrazkéw postaci

Handlarze Bursztynu - mam oznaczy¢
region Szronowca, gdy tam dotre

dostaje nagrody podane na karcie, ale
jest opcja Porazki, jak mozna uzyskac¢
wynik porazki w tym zadaniu?

Karty Wyczynu maja zazwyczaj 2
zdolnosci, karta zostaje zuzyta jak uzyje
1z nich?

W ktérych Kirach zaczynaja
bohaterowie Odartych?

Handlarze Bursztynu - Opcja Lewa,
Zwigksz zagrozenie w Szronowcu,
PODSTEP wré¢ do obozu noca, by
wykras$¢ cenne towary, nagroda trofeum
i przedmiot - rozumiem, ze normalnie,
by wkona¢ w ten sposéb to zadanie,
musze po prostu w nocnej porze dnia
udac¢ sie do obozu. bv odebraé¢

"Tajma, Smoczy rég" posiada zdolnos¢:
"Przygotuj dowolng ilo$¢
'sprzymierzencow" jak to rozumiec¢?

Jak rozumie¢ symbol Nicy i Pierwu na
kosci Kirow?

Co oznacza efekt symbolu Kadzi
‘oznaczony tarcza
Wigoru/Instynktu/Woli?

Czy wrég moze zosta¢ splugawiony
wielokrotnie? Przy prébie usunigcia
szczeliny kadzi dociggnatem wroga
ktérego zdolno$¢ specjalna kazata go
splugawi¢, zgodnie instrukcjg usuwania
sszczeliny ten wrég musi zostaé
splugawiony. Czy w zwigzku z tym
mam dociggna¢ dwie karty
splugawienia czy jedna to max?
Analogicznie czy wrég moze zostaé
wielokrotnie wzmocniony?
Kampania maski umory. Zakonczylismy
scenariusz 1 kult zapomnienia. Zgodnie
z instrukcjg zapisu kampanii czytamy:
"Zapisz kampanig wedtug
standardowych zasad, za wyjatkiem
straznic, ktore nie przechodza do
nastepnego scenariusza."” Mielismy
jedna straznice na mapie i zgodnie z
tym zapisem jg odrzucilismy.
Tymczasem w scenariuszu 2 Najazd
odartych w akapicie przygotowanie
rozgrywki czytamy: "rozmiesc zetony
staznic w kazdym regionie twierdz (ok),
oraz ponizej: "rozmie$¢ zachowane z
poprzedniego scenariusza zetony hord,
sszczelin oraz straznic i kamieni skraju”.
To w koncu te straznice przechodza czy
nie?

Kampania maski umory, przejscie ze
scenariusza 1 do 2. Wygralismy
scenariusz 1 wigc jasna stronica kaze
nam przejs¢ do kolejnej czyli 2A najazd
odartych. Jest ona takze wymieniona w
sekcji scenariusza 2 przygotuj talie kart.
Nigdzie nic nie jest wspomniane o
czarnej stronicy w scenariuszu 2. Czy w
zwigzku z tym czarna stronica w tym
scenariuszu nie wystepuje czy mamy
wprowadzic do gry automatycznie
kolejna czarng stronice wymieniona na
karcie czarnej stronicy ze scenariusza
1?

Jak oznaczone s karty eksploracji Kult
Zapomnienia z 3 scenariusza Masek
Umory?




Epicka Bitwa - jesli bohater nie
sprostat atakowi Znicza, ale nie
odnidst urazu, jest usuwany z bitwy?
Jesli nie, jak jest wtedy rozpatrywany
atak w kolejnej rundzie, jesli
drugiemu bohaterowi udato sie
sprostac atakowi? Chodzi o to, ze
wtedy jest nieparzysta liczba atakéw.
Gdy wylosuije karte eksploracji z
zadaniem (np. daj znacznik na region -
> gdy tam dojdziesz wykonaj test /
walcz), to zadanie jest wytgcznie dla
mnie, czy tworzymy pule wspéinych
zadan?

Co z kartami "fenikséw" w kartach
eksplaracji. Czy one maja byc w
podstawowych? Czy odktadamy jak
specjalne?

Mamy karty 3 sag. Personalizowanej i
dwéch podstawowych.
Personalizowana ma odkryta karte
oopowiesci i stos do niej nalezny pod
soba. Co z reszta. Kiedy mozna
dociagnac¢ ich opowies¢?

Czy docierajgc do danego regionu z
kart sagi musze eksplorowac dany
region zanim przystapie do np.
odrzucenia Zetonéw eksploracji w tym
regionie i czy poswigcam na to dwie
akcje (jedna akcja za ruch i eksploracije,
druga akcja za wykonanie czynnosci z
karty sagi), czy tylko jedng?

Prosze mnie poprawic, jesli nie mam
racji. Symbol Kadzi w banerach ATAKU
wroga, oznacza przyjecie Skazy.
Symbol Kadzi w "przewagach" wroga

Pamigc¢ Bohater wynosi 3, pamie¢
iejsza sie, gdy Pierw zostanie
skazony. Wéwczas za kazdy skazony
punkt pierwu liczba dostepnych sciezek
iejs sie 0 1 oraz liczba zetonéw
eksploracji zmniejsza sig 0 1. Cow
sytuacji, gdy Opowiesci z sag
personalnych wymagaja 3 zetonow, a
my mozemy maksymalnie zdoby¢ np 2
lub 17

Czy, gdy karta pozwala nam dobrac 3
karty przedmiotow i zostawi¢ 1 z nich,
to czy reszte przedmiotéw wstasowuje
sie do talii, czy odktada sig na stos kart

Czy tylko karty z wyraznie
"Dowolny Bohater" moge
uzywac na innych bohateréw?

Interpretacja (moja) karty Rozkopane
Groby: 1-kladziemy zeton zadania na
najblizszym regionie ruin, 2-kiedy juz
tam wejdziemy musi udac sie nam
wyzwanie, 3-jesli sie uda w zaleznosci
od pory dnia robimy akcje (najwczesniej
w kolejnej turze), 4-Jesli to noc to
kolejne wyzwanie, czyli walka ze
Zgnilcami i teraz Sukces/Porazka to
efekt dotyczacy tylko pkt.2? | co sie
dzieje jezeli nie uda sie walka ze
Zgnilcami? Musimy ponownie
przechodzic przez pkt. 2?

Czy po rozwinigciu sagi i reorganizacji
kart, mozna nadal uzywac kart, ktére
nie znajduja sig na planszetce gracza?
Czy s one catkowicie niedostgpne?
Pytam o wszystkie rodzaje kart sagi. A
jesli mozna ich uzywacg, to czy po
wykorzystaniu wystarczy wyda¢ punkt
danego atrybutu, zeby byty ponownie
dostgpne?

Kiedy na karcie eksploracii jest stowo
‘Oznacz to rozumiem, ze klade na
wskazanym terenie znacznik zadania i
jest ono dostepne wytacznie dla mnie
czy inni gracze tez moga te zadanie

Goryw, zdolno$¢ specjalna. Czy
ooznacza to, ze w akcji odpoczynku
Goryw moze za darmo przyzwac
losowe stworze, czy powinna tam by¢
faza obozowania?




Czy druga umiejetnos¢ Leszego mozna
uzyé na kazdym obszarze z dzicza czy
tylko jesli wybralismy karte eksploracji
tego typu?

Wedtug planszetki na temat legend,
Cytadela Ciszy jest specjalna legenda.
Niestety, zadna z kart legend nie ma
takiej nazwy, ani nie ma stwierdzonej
przynaleznosci do takiej legendy.
Zgaduje, ze jest to ta duza
trzyczeéciowa legenda? Czy rozgrywa
sig wszystkie jej czesci za jednym
razem, czy trzeba dojs¢ do ktorejs
czesci przed bitwa ze Zniczem?

Splugawiony Bohater-spaczona wersja
bohatera.W dodatku Renegacn
Odartych nie ma wersji splugawionego
bohatera dla ASIR sg natomiast
ssplugawieni bohaterowie dla
pozostatych 3 /Widnur,Kosciej i
Zagwial. Dla pozostatych bohateréw z
podstawki/5/ oraz Wedrowek w
dziczy/2/ sa réwniez wersje
ssplugawionych bohateréw. Dlaczego
nie ma takiej wersji dla ASIR? | 2
pytanie powigzane z tematem: Sowis,
Smoczy Duch wg opisu kart nalezy do
splugawionych bohateréw wersji
podstawowej Zerywii - czego/jakiego
bohatera odpowiednikiem jest 6w
bohater???

Sagi: w instrukcji str 11 jest napisane:"
Mozesz zawsze zdecydowac, ze
porzucasz dang Sage, na rzecz innej,
lub, Ze oddajesz jg innemu
Bohaterowi (tutaj wyjatkowo nie mozna
oddawac Sag Personalnych
Bohateréw). W danym momencie
Bohater moze posiada¢

maksymalnie 3 stosy Sag, ktore
aktywnie rozwija."

1) Czy przekazanie stosu sagi innemu
bohaterowi oznacza réwniez oddanie
mu karty podstawowej i
dotychczasowych nagréd, czy tylko
'samego stosu?

2) Jesli porzuce stos danej sagi to czy
jest on usuwany permanentnie z gry.
czy moze jest odiozony jedynie i moge
ponownie do niego wréci¢ w jakis
'sposob go uzyskujac jak. np. rowinigcie
sagi gdy pobiera si¢ jej stos?

Zapmniane Imiona - Saga Catozercy.
Pierwszy etap opowiesci to zodbycie
zetonow wypraw Osad i Ruin w regionie
Truchto Poczary. Pytanie jak to zrobi¢
sskoro ten region zawiera jedynie tereny
typu ruiny?

Epicka bitwa, scenariusz Najazd
Odartych. Czy Tyran jest wzmacniany
dwukrotnie za Zetony hordy i szczelin?
(raz z opisu epickiej bitwy, raz z jego
karty?)

Najazd Odartych, karta Tyrana posiada
trofeum i symbole obrazen i nicy. Czy
po zabiciu tyrana dostaje sie jego
trofeum jako nagrode (i czy dostaje je
kazdy bohater) i kiedy sa rozpatrywane
wyniki kosci nicy z karty tyrana?

Co zrobi¢ z kartami eksploracji z
Zerywianskich Opowiesci?

Symbole: Pierwozrédto i Przebicie Weli.
Ksigga zasad w mapie symboli/ostatnia
strona/ odwrotnie referuje nazwe do
'symbolu w stosunku do opiséw
regionéw specjalnych str. 12§ 17 ksiegi
zasad Prosze o poMlerdzeme ktory

jest

Czy stowa kluczowe plzsklety" i
"klatwa" da tozsame?

czy jak mam $ciezke "klatwa" i
rozpatruje takie karty eksploracji jak
"chram biatobogi" czy "oko bogini" to
karty te kaza mi je odrzuci¢ (bo mam
klatwe) to czy dostaje za nie zeton
eksploataciji?

gdzie sa opisani heroldzi? ktére to ich
kary atakow? ktory to znicz wichura,
ktora karta to "zwykly" znicz?

Czy jesli stoje na polu ze szczeling i
chce usungc¢ szczeling to dociggam
karte wroga i go plugawie po czym
wykonu]e tesl woli, czy doclagam po

Czy jesli stole na polu ze szczellnq i
dociggam wyzwanie z karty eksploracii
to plugawie to wyzwanie, nawet jesli nie
jest to przeciwnik stricte dociggany z
talii wrogow?

Rozumiem, ze w celu ukonczenia
scenariusza "Najazd Odartych" musimy
wykonaé czynnosci ze wszystkich
Jasnych stronic pnyplsanyoh do tego
scenariusza (2a, 2b,.
Tyrana Floty tak?

Czy scenariusz koriczy si¢ w momencie

dopiero kiedy wszystkie twarze zostang
zakryte?

Czyli sa tak naprawde 3 typy akcji?

No wiasnie opis w instrukcji mnie
zgubit bo przy wyjasnieniu karty
Opowiesci str 10 jest napisane: "
jakiego typu zetony
Wypraw trzeba zdoby¢ i gdzie te
wyprawy odby¢, aby
ukoriczy¢ pierwszy etap
Opowiesci" zatem zatozylem, ze
przez odbycie wypraw nalezy
rozumie¢, Ze w tym regionie nalezy
zdoby¢ te zetony (co nie dziwilo
gdyz mamy regiony z dwoma
rodzajami terenu) :) Zatem
rwszy etap opowiesci to
Zzaniesienie Zetonow wypraw do
danego regionu a drugi etap to
optacenie zasobami/atrybutami
dokonane w jednym ze
‘wskazanych regionow.

Nie Autor - Tylko te kamienie
ktadziesz na szczelinach nie
Swiatowicie. 6 czarnych Kamieni
ooznacza 24tury x liczba graczy.
Jak sie postarac to stronnice 2a
zrobisz przed polozeniem 2
Kamienia. Moze byliscie za stabo
przygotwani po pierwszym
scenariuszu badz pechowo rzuty
wam szly?




Zawsze kiedy walcze z potworem
otrzymuje jego trofea + ewentualne
nagrody z kart, eksploracji?

Jak rozumie¢ symbole tarcz i kosci Nicy
na ostatnich kartach (lll) sag

Np. w Sadze
bestii" obok napisu "Wymarty Las"

Jak dtugo Czarne Stronice pozostajg
aktywne? Przykiad:

Maski Umory, Scenariusz 1 - Kult
Zapomnienia

1) Podsumowanie scenariusza mowi,
Zze jedli Czarny Kamieri zostanie
umieszczony w posagu Swietowita to
nalezy odsloni¢ Czarng Stronice -
Plugawiciel Zrodta (3B) i uwzglednic ja
w zapisie kampani.

2) Czarna Stronica z Scenariusza 1 -
Kult Zapomnienia (1A) méwi, ze jesli
Czarny Kamien zostanie umieszczony
w posagu Swietowita to nalezy odstoni¢
Czarng Stronice - Czarny Wajdelota
(1B)

3) Scenariusz 2 z Kampanii Maski
Umory méwi, ze nalezy postgpowac
zgodnie z Czarng Stronica - Najazd
Odartych (2A)

Czy, wobec powyzszego, w
Scenariuszu 2 w Fazie Nicy mamy
aktywne az 3 Czarne Stronice (3B, 1B,
2A)?

Czarna Stronica Plugawiciel zrodta (3B)
nie posiada warunku odrzucenia. Czyli
jesli zostanie dotaczona do kampani juz
w Scenariuszu 1 to pozostaje aktywna
az do Scenariusza 4?

Dlaczego Gardzica Odartych bohaterow
ma zakaz korzystania z Wyczynéw, a
jej zdolnos¢ specjalna pozwala przejac
kos¢ Nicy, tyle by z niej skorzysta¢
trzeba uzy¢ Wyczynu (czyli karty
startowej Odartych)?

Nie autor - nie jestem pewien ale
zapewne rzucasz dwoma
dodatkowymi koscmi nicy. Albo
gdy rzuczasz przynajmniej dwoma
kosciami nicy to dotdz te tarcze do
trudnosci wyzwania. Prositbym
jednak autoréw o

Tak, te symbole tarcz oznaczaja dodanie wskazanych

tarcz do tego N rzucasz w nich dwoma
a nie jedna koscig Nicy

Czy jesli cos odnosi sig do lokacji
aktualnego Kiru, a na planszy ta lokacja
haczy o 2 Kiry, to sugerujemy sig ikong
typu lokacji?

Czy po otrzymaniu nowej karty Sagi
moga ja od razu przygotowac? Jesli
tak, to czy musze wéwczas optaci¢

koszt atrybutu?

Czy jesli Karta Eksploracji pozwala
otrzymac profity za obrane rézne
$ciezki (np. Heroizm: Otrzymaj 1 Zertwy
i Stawa: Przygotuj Wyczyn), to
posiadajac i Heroizm | Stawe moge
skorzvstac 7 ohir honuséw. czv misze

Czy jesli mam odzyskac 1 punkt Pierwu
np. z Pierwozrédta, a mam 3 punkty
Pierwu, to czy moge wowczas
odzyska¢ dowolny atrybut, czy to tylko
tyczy sig fazy Obozowania?

Scenariusz Pamie¢ Swiata: Na
potrzeby scenariusza lokacje, na ktérej
znajduje sig Znicz traktujemy, jakby
byta tam Szczelina. Podczas Fazy Nicy
rzucami ko$émi, by poruszy¢ Znicza,
jesli Znicz trafi na pole, na ktérym stoi
bohater losujemy mu atak. Czy w takiej
sytuacji ten wylosowany atak réwniez
jest plugawiony? Zaktadajac, ze w teorii

Podczas obrony ataku Znicza, sukces
daje nam 1 Zertwy, czy porazka sprawi,
e nakarmimy Sotnig?

Jak doktadnie rozumie¢ karty
scenariusza? Dla przyktadu Scenariusz
Kult Zapomnienia posiada Strone 1,
ktéra nakazuje nam zebra¢ zetony ruin
wykonujac specjalng akcje. Strona 1A,
to karta spisujgca praktycznie Faze
Nicy, natomiast na samym dole tej karty
jest "Odston Czarna Stronice” pt.
Czarny Wajdelota i ta karta nakazuje
dodaé Czarty do talii wrogéw, tworzy
Szczeliny, wzmacnia wrogéw i daje
dodatkowe zadanie, czyli odda¢ 3

Wyczyn Zagwi "Klatwa" pozwala
odrzuci¢ kos¢ Nicy. Rozumiem, ze
mozna z tej umiejetnosci skorzystaé
nawet podczas testu, gdyz jest to dolna
zdolno$¢ Wyczynu, ktéra nie wskazuje
momentu zagrania.

Czy Wyczyn Asir "Pamigé Zerywian”
ma btad w ikonografii? Jest tam opis
"Dowolny Bohater. Na poczatku tury
przemieszcz sig do Osady" jesli dobrze
i ale ikona kiedy zagrywa si¢

Jak rozpozna¢ Legende "Cytadela
Ciszy"? Czy to ta najdtuzsza
wieloetapowa - sktadajgca sig z kilku
wejsc?

Jedna z kart wyczynow pozwala
odrzuci¢ Stworze i dodag x tarcz w typie
odrzucongo Stworza. Gdzie znajduje
sig informacja jakiego typu jest
Stworze? Kolor karty Stworza? Jezeli
tak to jakie tarcze nalezy wybrac przy
odrzucania Stworza z reversem karty
Osady.




Tak dla spokoju - jak rozumiem
ustawienie Zetonoéw kadzi i zagrozenia
podczas przygotowan scenariusza
tyczy sie okreslonego typu obszaru W
KAZDYM Z 4 KIROW?

Jak dziata jednorazowe uleczenie
urazu, w przypadku kiedy zeton blokady
przesunat sig juz o kilka migjsc w lewo?
Leczymy tylko jeden uraz (pole w
prawo), czy przywracamy domysine
ustawienie blokady?

Scenariusz "Droga Wybranca" - Jezeli
uda mi sig usunac juz zeton zagrozenia
z twierdzy, lecz za sprawa karty
eksploracji pojawi sie w jego miejsce
nowy, to jak rozumiem trzeba go
réwniez sig pozby¢ (na koniec
scenariusza wszystkie obszary danego
gracza musza by¢ "czyste"?

Czy w przypadku testu tracimy
jakiekolwiek punkty atrybutu za kazdy
brakujacy nam symbol, tak jak ma to
miejsce w przypadku wyzwan, czy
porazka odnosi sie tylko do czarnej
kosci i ew. efektow karty?

Pierwszy scenariusz sugeruje wybranie
3 kart Sagi, w tym 1 personalnej i 2

dobieramy stos, a jak z pozostatymi?
Tak, wiem Ze czasami scenariusz to
doprecyzowuije, jednak chodzi mi tu o
idziat "Sagi/Karty Sag" w instrukcji,
ktory mowi o tym, ze zawsze
przystuguje nam rozwinigcie jednej sagi
dodatkowej na poczatku scenariusza
(dobranie stosu i odczytanie pierwszej
karty), zatem powinni$my teoretycznie
mie¢ zawsze na starcie aktywna sage
idruga neutralng

W przypadku kiedy mamy i skaze i uraz
na danym atrybucie, kiedy zaczynamy
przerzucaé urazy na inny atrybut?
Domyslam sig, ze wtedy kiedy skaza
blokuje symbol, a uraz jest juz na polu
"2", poniewaz pole 1 jest zajete przez
znacznik atrybutu, co sprawia, ze
teoretycznie nie mozemy juz go

bo brakuje wolnego pola.

Zastanawialismy sie nad tematem run i
tarcz. Rozumiem, ze pozyskuje sie je
tylko na potrzeby danej walki? Bo
fabularnie runy i tarcze bardzo by
pasowaly jako przenosne z jedej walki
do drugiej ew. limitowanej pamigcia
bohatera. W koricu jezeli nauczytem sig
co$ zapisywac to juz to umie... ;-)

lle trofeéw placi sig za przedmioty?

Jeden wrég ma aure "nie mozna
korzystac z efektow krytycznych”, czy to
sie tyczy tylko zdolnosci krytycznych na
kartach, czy tez tyczy sig rozbicia

Czy mozna wspdlnie podej$¢ do
wyzwania z Sag personalnych i/lub
podstawowych?

Scenariusz nr 1 Kult - po usunigciu
wszystkich zetonéw Ruin z planszy,

ktorych pojawi sig szczelina. Czy jesli
na tym polu jest juz kadz, to w tym
miejscu pojawia sie szczelina, a kadz
przesuwamy na inne sasiednie pole,
czy kadz zostaje i to szczelina
przesuwa sig na sgsiednie pole?

Czy bostwo "Lada" na dolnej
umiejetnosci daje darmowa opcje
regionu na polach z miastem? Czyli np.
mozemy mie¢ odpoczynek, opcja
regionu na ktérym jestesmy i opcja
regionu miasta po zuzyciu "tady".

Rozumiem, Ze jesli gracz Ai gracz B
wspélnie podejma decyzje, by
rozpatrze¢ karte eksploracii i gracz A
dociagnie karte eksploracii, ktéra nie
jest wyzwaniem to gracz B traci ruch,
Czy po przejsciu samouczka mozna
dalej kontynuowac z tym co sig
uzbierato? Czy jako$ resetujemy
atrybuty przed podjeciem kolejnego

Jak rozumiem umiejetnos¢ Swary od
zwyklego ruchu rézni sig tym, ze np.
mozemy przesunac sie ne teran lasu i
tam ODPOCZAC? Zamiast
i i ji itp.

Jak dziatajg wszelki stworza "diabty" w
przypadku kiedy posiadamy juz inne
stworze? Przyktadowo karta eksploracji
kaze nam dobra¢ stworze i wylosujemy
Rokite jako nowa karte, czy w takiej
sytuacji mozemy weigz go odrzuci¢ jako
niechciang karte, czy musimy uznac to
jako efekt "nie mozesz wymienic tej
karty na inng" i odrzucic to stworze,
ktére juz mamy?

Bedac w formie gardzicy ile razy moge
wykupi¢ dana kos¢ z baneru gardzicy,
np. Jesli moge kupi¢ kos¢ nicy za pierw.
Moge kupic 3 kosci jesli nam 3 pierwy?

Czy mozemy swobodnie zamienia¢
trofea o wartosci 1 na te o wartosci 37
Czy idea jest taka, ze "3" otrzymujemy
tylko za pokonanie tych najsilniejszych
wrogéw? W kupowaniu przedmiotow
pewnie nie robi to szczegdlnej roznicy,
ale pytam tak organizacyjne :)

Wiem, Ze to stosunkowo banalne
pytanie, ale ktory Kir uznaje sie za
przeciwstawny w przypadku
przeniesienia Znicza? Chodzi o
przesuniecie po ukosie? (wzgledem
pomnika Swietowita)?




Jesli w wyniku jakiego$ wydarzenia czy
karty mam odzyskac¢ pierw a mam full,
moge odyskac za to punkty atrybutéw.
Jak to si¢ odbywa podczas obozowania
Czy bohater moze posiada¢ samego
siebie jako Sprzymierzenca (pytam tu o
karty sagi z podobizng bohatera i
'symbolem sprzymierzerica)?

Czy karty tych Sprzymierzefcéw sg
normalnie dostgpne jako Karty
Podstawowe Sagi (jednoelementowe
sagi)?

Wariant SOLO. Jak rozmiesci¢ zetony
Straznic w 2 scenariuszu/najazd
odartych/ kampanii Maski Umory? W/
skrocie co sie dzieje z obecnym tam
/$wiatynie istu w kirach bez bohatera/
zagrozeniem i straznicami ktére tam
przesuwamy?

Zdolno$¢ Asuby pozwala jej traktowaé
Zetony wypraw typu "osada” jako
przerzut i trofea. Jak rozumiem takowy
przerzut bedzie tez dziatat w wyzwaniu?
( poniewaz w testach domysinie zetony
wypraw moga stuzy¢ jako przerzut)

Karty Sag - np. Obrecze Znuja - z opisu
wynika, Zzg moge przerzucic jedng
dowolng kos¢ w testach, ale jest przy
tym symbol, sugerujacy Ze jest to
zdolno$¢ Mapy, czyli dziata przed lub
po akcji bohatera. Symbol jest biednie
umieszczony? (Czy mozna z tej
zdolnosci korzystac w trakcie

ii7)

Jesli w przewadze jest uraz/skaza a
mielibysmy jej 2 lub 3 to potwor
otrzymuje tarcze za kazda skaze/uraz
czy wybieramy tylko jedng z nich i
dodajemy do trudnosci wyzwania?

Czarna Stronica Czarny Wajdelota (1B)
mowi: "Dodaj do talii Stworzy karty
Czartow."

Domyslam sig, ze to pomytka i powinno
by¢: "Dodaj do talii Wrogow karty
Czartow."

Ale ktore karty to Czarty?

Czy na karcie Rytuaty Dawnego Prawa
(Saga Ostrze Zertwy) przy Pierwozrodio
nie powinna by¢ ikona Pierowzrédta
wiasnie? Czy prawidiowa jest nazwa
lokalizacji czy ikona, czy jeszcze
inaczej trzeba to czytac?

Co nalezy zrobi¢ z niepokonanym
wrogiem - zostawi¢ go na planszy w
danej lokalizacji (mierzy¢ sie z tym
'samym dopoki go ktos nie pokona), czy
odrzuci¢? w instrukcji nie ma o tym
mowy.

3 scenariuszu zarloczny wykwit. Jesli
doniesmy zeton osady na wskazy
region to czy on tam zostaje i moze
my¢ pozarty przez poczare
Kampanie gtéd poczary. Na 3 osoby co
sie dzieje z 4 kamieniem $witu ktory nie
jest zebrany bo zbiera si¢ sam jesli my
i swoje, w dal:
sscenariuszu nr 2 kladziem go na mape
czy go nie ma?
Wchodzac do kregéw rozpaczy
posiadajac przy tym atrybut Kigtwy pod
kamieniem sciezki mimo iz nie mam
Zzadnej skazy musze przyja¢ posta¢
Gardzicy. Aby powrdci¢ do normalnej
postaci rozumiem iz musze pozby¢ sie
karty klatwy spod kamienia Sciezki?
Rozwijanie sag - karty z ksiggami; czy
po przejéciu pierwszego etapu sagi , po
zdobyciu $ciezki, kiedy pojawia sie
druga karta z ksigga, czy jest aktywna
od razu (odracamy jg od razu), czy
trzeba czekac na jakie$ polecenie
dotyczace rozwijania sagi z kart

ji?

Jesli posiadam 3urazy na danym
atrybucie i lecze jeden to przesuwam
znacznik o 1 w prawo. Ale czy obracam
znacznik symbole w dot zeby nie bylo
wida¢ urazu czy dopiero jak wylecze
wszystkie braki

W jednym ze wczesniejszych filmikéw
pokazywalicie, ze mozna uzy¢ 1 zeton
pierwu zeby przerzuci¢ kos¢, 2 zeby
zamieni¢ jeden kolor kosci w wyzwaniu
oraz wszystkie 3 zeby doda¢
dodatkowa ko$¢ do wyzwania. Czy ta
opcja zostata usunigta czy tylko
omylkowo pominigta w finalnej
instrukcji?

Gdy przyjmiemy pomytke
czyli, ze zdanie powinno

wtedy to nic nie wniesie
do rozgrywki poniewaz
jest doktadnie dwie kopie
karty Czart i juz od
poczatku scenariusza
znajdujg sig one w tali
wrogéw - wynika to z
samego scenariusza
(maja one typ Sotni Biesy

przyjmiemy, ze pomytki
nie ma, jaki efekt
spowoduje wtasowanie
kart Wrogéw do kart
Stworzy? Po pierwsze
réznig sie rewersami. Po
drugie, do ktorej (jakiego

koloru) talii Stworzy
mieliby$my ich

wtedy sie dzieje?

Tak, s3. Mozna wybrac¢ dowolnego
bohatera nie bioracego udziatu w
grze jako Sprzymierzenca




Zdolnos¢ Swiattogorica pozwala na

i ie Szczeliny Nicy. Czy
chodzi tu o zwyklg Szczeling
(upgrejdowang Kadz) czy o Szczeling
Nicy na wyspie Nicy (czarny kamien)?

Hi. Osratni misja 4 kampani. O co
chodzi tymi legendarnymi wyprawami ci
gdzie$ wspomine bylo Ze sg do
ostatniej misjia

W instrukcji jest napisane, ze podczas
Epickiej Bitwy wzmacnia si¢ Herolda za
kazdego bohatera bioracego udziat w
walce, do tego tam sg jeszcze bonusy
dla Herolda za kazdy zeton Szczeliny i
Hordy, ale na karcie Herolda tez sg
bonusy, czy powinno sig je dublowa¢?
Czesto wychodziloby na to, ze Herold
przy trybie na 2 graczy, miatby po 4
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