
I was wondering if you could translate an English text of MCM into your language. It can be edited by anyone. Thanks for your help.
ID Japanese English Spanish Russian German Brazilian Portuguese French

$UCTimedBlock 直前防御 Block Time Bloqueo calculado Своевременный блок Blockzeit Tempo de bloqueio Block Time
$UCEffectiveTime 有効時間 Tiempo efectivo Tiempo Efectivo Эффективное время блока Effekt-Zeit Tempo efetivo Tiempo efectivo

$UCPauseTime 画面停止効果の時間 Pause time Pausar el tiempo Время паузы Pausenzeit Tempo de pausa Pause time
$UCBlurStrength ブラーの強さ Blur Strength Fuerza de desenfoque Интенсивность размытия Blur-Stärke Força do desfoque Blur Strength

$UCGameSetting ゲームバランス設定 Game Balance Settings Balanceo de configuraciones del juego Настройки игрового балланса Spieleinstellungen
Configurações de 
equilíbrio do jogo Game Balance Settings

$UCHardcoreDamage ハードコアモード Hardcore Damage Daño Extremo Увеличенный урон Hardcore Schaden Dano grave Hardcore Damage

$UCHardcoreStealth ハードコアステルス Hardcore Stealth Sigilo Extremo Усложнённая скрытность Hardcore Stealth
Furtividade 
Incondicional Hardcore Stealth

$UCSpeedBonus スピードボーナス Speed Bonus Bonus de velocidad Бонус скорости Geschwindigkeitsbonus Bônus de velocidade Speed Bonus

$UCNPCKillmove プレイヤーの被キルムーブ無効 Player Killmove Immunity Inmunidad al movimiento asesino (jugador) Иммунитет игрока к добиваниям Spieler-Killmove-Immunität
Imunidade ao Killmove 
do Jogador Player Killmove Immunity

$UCStagger よろめき設定 Stagger Tambalear Отшатывание Taumeln Cambalear Stagger
$UCPoiseNPC 敵の強靭値 Enemy Poise Equilibrio Enemigo Устойчивость врага Feindhaltung Equilíbrio do Inimigo Enemy Poise

$UCStaggerPlayer プレイヤーのよろめき Player Stagger Tambaleo del jugador Отшатывание игрока Taumeln des Spielers
Escalonamento do 
jogador Player Stagger

$UCNPCBowPoise NPC弓の強靭ダメージ NPC's Bow Poise Equlibro del arco del NPC NPC's Bogenhaltung
Postura do Arco do 
NPC NPC's Bow Poise

$UCHeadshotMessage ヘッドショット成功時のメッセージ Headshot Message Tiro a la cabeza (mensaje) Headshot Nachricht
Mensagem de foto na 
cabeça Headshot Message

$UCLocDamage 部位ダメージ Locational Damage Daño localizado Lokaler Schaden Dano Local Locational Damage

$UCHeadshotDamage ヘッドショットのダメージ倍率 Headshot Damage Mult Multiplicador de daño por tiro a la cabeza Kopfschuss-Schaden-Multiplikator
Mult de dano de tiro na 
cabeça Headshot Damage Mult

$UCPlayerBowPoise プレイヤー弓の強靭ダメージ Player's Bow Poise Equilibrio del arco del Jugador Spieler-Bogen-Haltung
Postura do arco do 
jogador Player's Bow Poise

Add 
3.1 $UCLocDamageFX 部位ダメージのエフェクト Locational Damage Effect Efecto del daño localizado Lokale Schaden-Effekte Efeito de Dano Local Locational Damage Effect
Cha
nge 
3.1

$UCHeadshotSound 部位ダメージ成功時の音 Locational Damage Sound
Sonido de daño localizado Lokaler-Schaden-Sound Som de dano local Locational Damage Sound

$UCOthers その他 Others Otros Andere Outros Others
$UCSwingEffect 斬撃エフェクト Swing Effect Sonido de balanceo Schwing-Effekt Efeito balanço Swing Effect
$UCActivateMod Modのオン/オフ Activate Mod Activar Mod Mod aktivieren Ativar modo Activate Mod

$UCNPC NPC NPC NPC NPC NPC NPC
$UCDodge ドッジの頻度 Dodge Esquivar Ausweichen Desviar Dodge

$UCDodgeDisable 無効 Disable Desactivar Deaktivieren Desativar Disable
$UCDodgeHigh 高 High Alto Hoch Alto High

$UCDodgeMiddle 中 Middle Medio Mittel Meio Middle
$UCDodgeLow 低 Low Bajo Niedrig Baixo Low
$UCDodgeStep ステップ回避 Step Dodge Esquivar Seitenschritt Passo Esquiva Step Dodge

$UCDraugr ドラウグル Draugr Draugr Draugr Draugr Draugr

$UCDraugrDisarm 武装解除の削除 Diable Disarm Shout Grito de desarme Entwaffungs-Schrei ausschalten
Desativar grito de 
desarme Diable Disarm Shout

$UCDraugrForceShout 揺るぎなき力での吹き飛び防止 Prevent ragdoll from Force Shout Prevenir ragdoll del grito de fuerza Ragdoll bei Force-Shout verhindern
Impedir o Ragdoll do 
Force Shout Prevent ragdoll from Force Shout

$UCSkeleton スケルトン Skeleton Esqueleto Skelett Esqueleto Skeleton
$UCFalmer ファルマー Falmer Falmer Falmer Falmer Falmer
$UCGiant 巨人 Giant Gigante Riese Gigante Giant

$UCGiantHPScale 巨人の最大HP倍率 Max HP Scale Escala de vida maxima (HP) Maximale HP-Skala Escala máxima de HP Max HP Scale
$UCDwarvenCenturion ドワーフセンチュリオン Dwarven Centurion Centurion Enano Zwergenzenturio Centurião Anão Dwarven Centurion

$UCDragonPriest ドラゴンプリースト Dragon Priest Sacerdote Dragon Drachenpriester Sacerdote Dragão Dragon Priest
$UCEnableAI AI有効 Enable AI Activar IA KI einschalten Habilitar IA Enable AI
$UCHPMult HP倍率 HP Mult Multiplicador de salud (HP Mult) HP-Multiplikator Multi HP HP Mult

$UCTimedBlockDesc 直前防御の防御構えてからの有効
時間を設定します。

Set the effective time for timed block after entering block stance. 0 is Off.

Configurar el tiempo efectivo para un bloqueo calculado luego de entrar al modo bloqueo. 0 es desactivado. Blockzeit nach Eintritt in den Block festlegen. 0 ist aus. 

Defina o tempo efetivo 
para o bloqueio 
cronometrado após 
entrar na posição de 
bloqueio. 0 está 
desligado. Set the effective time for timed block after entering block stance. 0 is Off.

$UCTimedBlockStopDesc 直前防御成功時のヒットストップ効
果の設定時間

Set pause time for successful timed block.

Configurar el tiempo de pausa para un exitoso bloqueo calculado. Pausenzeit für erfolgreichen Block festlegen.

Defina o tempo de 
pausa para um bloqueio 
cronometrado bem-
sucedido. Set pause time for successful timed block.

$UCTimedBlockBlurDesc 直前防御成功時のブラー効果 Set blur strength for successful timed block.

Configurar la fuerza del difuminado de un bloqueo calculado exitoso. Blur-Stärke für erfolgreichen Block festlegen.

Defina a intensidade do 
desfoque para um 
bloqueio cronometrado 
bem-sucedido. Set blur strength for successful timed block.

$UCHardcoreDamageDesc

NPCプレイヤー共に アーマー値の
上限に達するまで厳しくし、防御値を
落として、ダメージ量を増やします。
より難しくスピード感のある戦闘を楽

しめます。

Increases player and NPC damage, and modifies armor rating calculation for faster and tougher combat.

Aumenta el daño del jugador y NPC, y modifica la clasificacion de armadura para un calculo mas rapido y 
duro en combate

Erhöht Spieler- und NPC-Schaden und verändert die 
Rüstungswerte für schnellere und härtere Kämpfe.

Aumenta o dano ao 
jogador e ao NPC e 
modifica o cálculo da 
classificação da 
armadura para um 
combate mais rápido e 
difícil. Increases player and NPC damage, and modifies armor rating calculation for faster and tougher combat.

$UCHardcoreStealthDesc
隠密が難しくなります。より音や周囲
の明るさや装備重量が影響され、索
敵時間の延長や遠くでも感知しやす

くなります。デフォルトオフ

Stealth is more difficult. It is affected more by sound, light and equipment weight. NPCs will search for 
much longer and will find you more easily.

El sigilo es mas dificil. Es afectado mas por el sonido, por la luz y por el peso del equipo. Los NPC´s 
intentaran buscarte por una mayor cantidad de tiempo y te encontraran mas facilmente. Schleichen ist schwieriger. Der Einfluss von 

Geräuschen, Licht und Ausrüstung ist größer. NPCs 
werden länger nach Ihnen suchen und Sie leichter 
finden. 

Furtividade é mais 
difícil. É mais afetado 
pelo som, luz e peso do 
equipamento. Os NPCs 
procurarão por muito 
mais tempo e 
encontrarão você com 
mais facilidade.

Stealth is more difficult. It is affected more by sound, light and equipment weight. NPCs will search for much 
longer and will find you more easily.

$UCSpeedBonusDesc

移動速度と方向がダメージに作用し
ます。敵に対して前進していればそ
の速度分ダメージを与え、ダメージ

受けやすくなります。
後退していればその分ダメージを与

えず、受けません。

Your movement speed and direction affect melee attack damage, both dealt and received.

Tu velocidad de movimiendo y direccion afectan al daño cuerpo a cuerpo, tanto recibido como realizado.

Deine Bewegungsgeschwindigkeit und Richtung 
beeinflussen Nahkampfschaden, sowohl ausgeteilten 
als auch erhaltenen.

Sua velocidade e 
direção de movimento 
afetam o dano de 
ataque corpo a corpo, 
tanto causado quanto 
recebido. Your movement speed and direction affect melee attack damage, both dealt and received.

$UCNPCKillmoveDesc プレイヤーがNPCにキルムーブされ
ることを無効化します。

Player is immune to killmoves from NPCs. El jugador es inmune al movimiento asesino de los NPC´s.
O jogador é imune a 
killmoves de NPCs. Player is immune to killmoves from NPCs.

$UCPoiseNPCDesc
敵はそれぞれ強靭値を持ち、強攻撃
かバッシュで強靭ダメージを与えて
強靭値がなくなった時によろめきま

す。

Enemy has poise resistance, deal poise damage by using a power attack or bash.  They stagger after 
poise resistance value falls below 0. 

El enemigo tiene resistencia de desequilibrio, se puede hacer daño al equilibrio usando ataques de poder o 
golpes. Se tambalearan luego de que su resistencia de tambaleo caiga por debajo de 0.

O inimigo tem 
resistência ao equilíbrio, 
causa dano de 
equilíbrio usando um 
ataque poderoso ou 
golpe.  Eles 
cambaleiam depois que 
o valor da resistência ao 
equilíbrio cai abaixo de 
0. 

Enemy has poise resistance, deal poise damage by using a power attack or bash.  They stagger after poise 
resistance value falls below 0. 

$UCStaggerPlayerDesc
プレイヤーも敵と同じく強靭値がなく
なるとよろめきます。オフでバニラと
同じく強攻撃でプレイヤーはよろめき

ません。

Player also has poise resistance and staggers the same as NPCs. Off:  player isn't staggered by NPC 
power attacks. It is the same as vanilla.

El jugador tiene tambien resistencia al desequilibrio y se tambalea como los NPC´s. Desactivado: El jugador 
no puede ser desequilibrado por los ataques de poder de los NPC. Es al igual que en el juego base.

O jogador também tem 
resistência ao equilíbrio 
e cambaleia da mesma 
forma que os NPCs. 
Desligado: o jogador 
não fica atordoado por 
ataques poderosos de 
NPCs. É o mesmo que 
baunilha.

Player also has poise resistance and staggers the same as NPCs. Off:  player isn't staggered by NPC power 
attacks. It is the same as vanilla.

$UCNPCBowPoiseDesc NPCの弓攻撃が強靭ダメージを持ち
ます。

NPC's bow attack deals poise damage.
Los ataques con arcos de los NPC causan daño de desequilibrio.

O ataque com arco do 
NPC causa dano de 
equilíbrio. NPC's bow attack deals poise damage.

$UCPlayerBowPoiseDesc プレイヤーの弓攻撃が強靭ダメージ
を持ちます。 Player's bow attack deals poise damage.

Los ataques con arcos del jugador causan daño de desequilibrio.

O ataque com arco do 
jogador causa dano de 
equilíbrio. Player's bow attack deals poise damage.

$UCHeadshotDamageDesc
ヘッドショットのダメージ倍率を設定
できます。0.0にすることで部位ダ
メージの機能をオフにできます。

Set the multiplier for headshot damage. You can turn off locational damage by setting to 0.0.
Configurar el multiplicador del daño a la cabeza. Puedes desactivar el daño localizado poniendo como 
configuracion 0.0.

Defina o multiplicador 
para dano de tiro na 
cabeça. Você pode 
desativar o dano local 
definindo como 0,0. Set the multiplier for headshot damage. You can turn off locational damage by setting to 0.0.

chan
ge $UCHeadshotSoundDesc 部位ダメージ成功時に音がなりま

す。 Play a sound on successful locational damage.
Realizar un sonido cuando se efectua un daño localizado efectivo.

Reproduza um som em 
caso de dano local 
bem-sucedido. Play a sound on successful locational damage.

$UCHeadshotMessageDesc ヘッドショット成功時に左上にメッ
セージが出ます。 Show a message on successful headshots.

Mostrar un mensaje en un tiro a la cabeza efectivo.

Mostre uma mensagem 
sobre fotos bem-
sucedidas. Show a message on successful headshots.

add $LocDamageFXDesc 部位ダメージ成功時にエフェクトを表
示します。 Play hit effect on successful locational damage.

Realizar un sonido de impacto en un efectivo daño localizado.

Jogue o efeito de acerto 
em caso de dano local 
bem-sucedido. Play hit effect on successful locational damage.

$UCSwingEffectDesc プレイヤーの武器振り時に斬撃のエ
フェクトを付けます。 Add slash effect when player swings a weapon.

Añadir el efecto de corte cuando el jugador balancea el arma.

Adicione efeito de corte 
quando o jogador 
balança uma arma. Add slash effect when player swings a weapon.

$UCActivateModDesc このModをオンにします。 Activate this mod. Activar el mod. Ative este mod. Activate this mod.
$UCDeactivateModDesc このModをオフにします。 Deactivate this mod. Desactivar el Mod Desative este mod. Deactivate this mod.

$UCEnableAINPCDesc 追加AIをオン/オフします。 Enable/Disable additional AI. Activar/Desactivar la IA adicional.
Ativar/desativar IA 
adicional. Enable/Disable additional AI.

$UCEnableAISkeletonDesc 追加AIをオン/オフします。アッシュス
ポーンも含まれます。

Enable/Disable additional AI. Including ash spawn.
Activar/Desactivar la IA adicional. Incluyendo el spawn ceniza.

Ativar/desativar IA 
adicional. Incluindo 
desova de cinzas. Enable/Disable additional AI. Including ash spawn.

$UCEnableAIGiantDesc 追加AIをオン/オフします。氷の巨人
も含まれます。

Enable/Disable additional  AI. Including ice giants.
Activar/Desactivar la IA adicional. Incluyendo el spawn de gigantes de hielo.

Ativar/desativar IA 
adicional. Incluindo 
gigantes de gelo. Enable/Disable additional  AI. Including ice giants.

$UCDodgeDesc NPCのドッジ頻度を設定できます。 w
Los NPC esquivan frecuentemente.

Você pode definir a 
frequência de esquiva 
do NPC. w

$UCDodgeStepDesc
注意:FNISが必要です！NPCが使う
ドッジをロール回避からステップ回避

に切り替えます。
Caution: Requires running FNIS. Change NPC's roll dodge to step dodge.

Peligro: Requiere FNIS funcionando. Cambiar el estado de los NPC de rodar a esquivar.

Cuidado: Requer a 
execução do FNIS. 
Mude a esquiva de 
rolagem do NPC para 
esquiva de passo. Caution: Requires running FNIS. Change NPC's roll dodge to step dodge.

$UCDraugrDisarmDesc ドラウグルの武装解除のシャウトを
削除します。

Disable disarm shout from draugr. Desactivar el grito de desarme de los Draugr.
Desative o grito de 
desarme do draugr. Disable disarm shout from draugr.

$UCDraugrForceShoutDesc
ドラウグルの揺るぎなき力のシャウト
でプレイヤーが吹き飛ばない代わり

によろめきます。
Player doesn't ragdoll from Unrelenting Force shout, player staggers instead.

El jugador no se vuelve un ragdoll al recibir el grito de fuerza implacable, en cambio se tambalea.

O jogador não faz 
ragdoll com o grito da 
Força Implacável; em 
vez disso, o jogador 
cambaleia. Player doesn't ragdoll from Unrelenting Force shout, player staggers instead.

$UCHPMultPriestDesc ドラゴンプリーストのHP倍率を設定
をします。

Dragon priest health multiplier. Multiplicador de vida del Sacerdote Dragon
Multiplicador de saúde 
do sacerdote dragão. Dragon priest health multiplier.

$UCHPMultCenturionDesc ドワーフセンチュリオンのHP倍率を
設定します。

Dwarven Centurion health multiplier. Multiplicador de vida del Centurion Enano.
Multiplicador de saúde 
do Centurião Anão. Dwarven Centurion health multiplier.

$UCGiantHPScaleDesc
巨人のプレイヤーレベルによって変
動するHPの最大倍率を設定しま

す。
Set giant maximum health multiplier. Giant health scales with player level.

Configurar el multiplicador de vida maxima del gigante. La vida del gigante escala con el nivel del jugador.

Defina um multiplicador 
de saúde máximo 
gigante. Escalas 
gigantes de saúde com 
o nível do jogador. Set giant maximum health multiplier. Giant health scales with player level.

Languages Translated by
English tktk zazmatron
Japanese tktk
Italian alfx3
Spanish meneraing w
Korean w
Russian UnoSkorpion UnoSkorpion
French w (little modifications by megadeuddeud il light green)
Traditional Chinese

German Der Steuerprüfer

Brazilian Portuguese gothedufranca Automated translation using a built in function
wasw (small modifications by a kind stranger)
Skyrim > League of Legends (small modifications by another kind stranger) 2023
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