
Уровень 
датакрона 

(требуемый 
релик)

Характеристика Мин.значение (%) Макс.значение 
(%)

1-2

(р1)

Избегание крита
(особый урон) 5 10

Крит.урон 5 10
Шанс на отражение 

(уклонение от особого 
урона)

5 10

Сопротивление (броня 
от особого урона) 5 10

Эффективность 6 12
Стойкость 6 12

4-5

(р3)

Избегание крита
(особый урон) 10 15

Крит.урон 10 15
Шанс на отражение 

(уклонение от особого 
урона)

10 15

Сопротивление (броня 
от особого урона) 10 15

Эффективность 12 20
Стойкость 12 20

7-8

(р5)

Избегание крита
(особый урон) 15 25

Крит.урон 15 25
Шанс на отражение 

(уклонение от особого 
урона)

15 25

Сопротивление (броня 
от особого урона) 15 25

Эффективность 20 30
Стойкость 20 30



# Описание Принадлежность

1

Когда впервые каждый союзник из Тёмной стороны 
достигает 90, 70 и 50% здоровья, то накладывает 

"сомнение" на случайного врага, у которого не было этого 
эффекта, на 2 хода (нельзя сопротивляться и 

предотвратить)

"Сомнение": нельзя получать бонусную шкалу хода, 
баффы и восстанавливать защиту

Тёмная сторона

2
Когда впервые каждый союзник из Светлой стороны 

достигает 75, 50 и 25% здоровья, то получает "повышение 
защиты" (50%) на 2 хода (нельзя снять и предотвратить)

Светлая сторона

3 Когда союзник получает бафф, то восстанавливает 2% 
здоровья и защиты Тёмная / Светлая сторона

4 Когда союзник накладывает дебафф, то получает 2% 
крит.шанса (суммируется) на 3 хода Тёмная / Светлая сторона

5 В начале своего хода союзник с 25% шансом снимает с 
себя все дебаффы Тёмная / Светлая сторона

6 Когда союзник накладывает на врага дебафф, то также 
наносит урон в размере 2% от макс.здоровья врага Тёмная / Светлая сторона



# Описание
Мандалорцы

1
Когда союзный мандалорец наносит урон врагу от атаки, то если с 

момента прошлого хода этого мандалорца данный враг получал урон, 
то все союзные мандалорцы получают 2% атаки (суммируется) до конца 

боя

2 Когда здоровье каждого союзника впервые падает ниже 50%, все 
союзники снижают свои перезарядки на 1 и получают 10% шкалы хода

3 Когда союзник даёт бафф другому союзнику, этот союзник получает 
10% шкалы хода (1 раз за ход за каждого союзника)

4 Когда союзник убивает врага, то этот враг не может быть воскрешён

5 Когда здоровье союзника падает ниже 100%, то он получает бонусный 
ход (1 раз за бой)

Бойцы повстанцев (НЕ ПРОСТО ПОВСТАНЦЫ)

1 Когда союзники теряют стак эффекта длительного лечения, то получают 
1 стак (10%) на 2 хода

2 Когда союзник даёт бафф другому союзнику, этот союзник получает 
10% шкалы хода (1 раз за ход за каждого союзника)

3 Когда здоровье каждого союзника впервые падает ниже 50%, все 
союзники снижают свои перезарядки на 1 и получают 10% шкалы хода

4
Когда союзник воскрешается, то получает "длительное восстановление 
защиты" (25%) на 2 хода, 25% шкалы хода и снижает все перезарядки 

на 1

5 Когда союзник наносит крит.удар по врагу во время своего хода, то 
получает 10% атаки (суммируется) на 2 хода

Имперцы

1
Когда враг теряет шкалу хода, союзники получают "повышение защиты" 

(10%, суммируется) на 2 хода. Когда союзник теряет "повышение 
защиты", то получает 10% шкалы хода

2 В конце своего хода союзники получают "повышение пробития брони" и 
"повышение атаки" на 1 ход

3
В начале своего первого хода союзники получают прибавку к атаке в 
размере 400% от своей текущей обороны до конца боя. Затем они 

теряют 50% обороны до конца боя.

4
Когда союзник использует способность, предполагающую выбор другого 

союзника, то оба союзника получают 5% обороны, макс.здоровья, 
защиты и атаки (суммируется) до конца боя

5 Когда союзник наносит крит.удар по врагу во время своего хода, то 
получает 10% атаки (суммируется) на 2 хода



Персонаж Описание

Бо-Катан (Манд'алор)

Если все союзники - светлые мандалорцы:
В начале боя Бо-Катан получает бонусный ход (нельзя 
предотвратить), и рандомный враг (кроме легенды галактики) 
теряет 100% защиты.

Когда Бо-Катан использует базовую способность в свой ход 
против не являющегося легендой галактики врага, не имеющего 
защиты, то этот враг мгновенно погибает.
Когда враг погибает, Бо-Катан получает бонусный ход (нельзя 
предотвратить)

IG12 и Грогу

В начале боя IG12 и Грогу теряют всю защиту и получают 
столько же здоровья, сколько защиты потеряли. IG12 и Грогу 
получают эффект "Grit" до конца боя (нельзя скопировать, снять, 
предотвратить).

Когда IG-12 и Грогу используют особую способность, то ещё один 
союзный светлый мандалорец приходит в поддержку.

"Grit": получает сниженный урон от эффектов процентного урона 
по здоровью

Паз Визсла
Когда прочий союзник использует способность во время своего 
хода, то Паз приходит в поддержку (1 раз за ход), нанося на 50% 
больше урона

Мандалорец (броня из 
бескара)

После использования "Строгой подготовки" (1-я особая) и до 
использования "Быстрого убийства" ("птички") Мандалорца 
нельзя убить, и он невосприимчив к страху, оглушению и 
снижению шкалы хода.

"Быстрое убийство" наносит на 20% больше урона за каждый 
стак "птичек", который был в начале хода.

Мандалорец Мандалорец получает 15% шкалы хода, когда прочий союзник 
использует особую способность в свой ход

Чиррут Имве

Если союзным лидером является боец повстанцев:
Когда союзник получает стак длительного лечения, Чиррут и 
Бейз получают 10% атаки (суммируется) до конца боя.
Чиррут также получает 5% шкалы хода (1 раз за ход).
Когда Чиррут использует базовую способность, то Бейз приходит 
в поддержку.

Бодхи Рук

Если союзным лидером является боец повстанцев:
Когда союзный боец повстанцев получает или теряет шкалу хода 
или получает бонусный ход, то восстанавливает столько же 
здоровья и защиты, сколько шкалы хода получил/потерял.

Когда враг теряет шкалу хода, то ему наносится чистый урон в 
размере 10% от его макс.здоровья.

Когда Бодхи использует базовую способность, выбранный враг 
теряет 30% шкалы хода (нельзя сопротивляться).

Если Бодхи Рук погибает, пока был жив хотя бы 1 прочий 
союзный боец повстанцев, то он оживает с 50% здоровья и 
получает бонусный ход

Джин Эрсо Когда Джин наносит крит.удар врагу, то получает 10% крит.урона, 
пробития брони и атаки (суммируется до 200%) до конца боя

Лэндо Калриссиан
Когда прочий союзник использует способность во время своего 
хода, то Лэндо приходит в поддержку (1 раз за ход), нанося на 
50% больше урона

Биггс Дарклайтер Когда прочий союзник атакует во время хода Биггса, то этот 
союзник получает 25% шкалы хода

однако в оригинале написано так, словно 
пропущено что-то (например, Биггс и этот 

союзник...)

Мофф Гидеон (тёмный 
штурмовик)

В начале боя и каждый раз, когда Гидеон использует особую 
способность, то если есть свободный слот союзника и среди 
союзников нет Тёмного штурмовика, то на поле боя призывается 
Тёмный штурмовик. В противном случае призванный Тёмный 
штурмовик получает стак "Отряда тёмных штурмовиков"

Когда союзник использует особую способность, ВСЕ Моффы 
Гидеоны получают стак "Интуиции".
Союзные Осколки империи получают +15% обороны и атаки за 
каждый стак "Интуиции" на ВСЕХ Моффах Гидеонах.

Имперский развед.
дроид

В начале боя разведывательный дроид теряет всю защиту и 
получает столько же здоровья, сколько защиты потерял.
Развед.дроид может игнорировать провокации и может быть 
оживлён после самоуничтожения.

Когда дроид использует самоуничтожение, то выбранный враг 
получает дополнительный чистый урон в размере 50% от макс.
здоровья развед.дроида (нельзя уклониться)

Штурмовик смерти
После первой гибели штурмовик смерти оживает со 100% 
здоровья, получает "длительное восстановление защиты" (75%) 
на 2 хода и бонусный ход

Береговой штурмовик При получении урона отражает 20% обратно в виде чистого 
урона (нельзя уклониться). Этот урон не может убить врагов

Директор Кренник
Когда Кренник наносит крит.удар врагу, то получает 10% крит.
урона, пробития брони и атаки (суммируется до 200%) до конца 
боя


