
Дедлайны Примеры

3 Неделя Заполнить
Запускается приложение, можно 
авторизоваться

5 Неделя Заполнить
В приложении есть список постов, можно 
написать пост

8 Неделя Заполнить

В приложении можно добавляться в друзья и 
менять аватарку, сделана презентация и речь 
для нее

№ Название Ответственный Длительность Дата начала
Временные рамки проекта

9 апреля 16 апреля 23 апреля 30 апреля 7 мая 14 мая 21 мая 28 мая
Анализ

1.1 Определение проблемы Ерохин. И. А 2 недели 01.04.2022

1.2 Выявление целевой аудитории
1.3 Конкретизация проблемы
1.4 Подходы к решению проблемы
1.5 Анализ аналогов
1.6 Определение платформы и стека для продукта
1.7 Формулирование требований к MVP продукта
1.8 Определение платформы и стека для MVP
1.9 Формулировка цели

1.10 Формулирование требований к продукту
1.11 Определение задач

…
Проектирование

2.1 Архитектура системы (компоненты, модули системы)
2.2 Разработка сценариев использования системы
2.3 Прототипы интерфейсов
2.4 Дизайн-макеты
2.5 Архитектура системы (компоненты, модули системы)

…
Разработка

3.1 Написание кода
3.2 Тестирование приложения

...
Внедрение

4.1 Оформление MVP
4.2 Внедрение MVP
4.3 Написание отчета
4.4 Оформление презентации

…
Защита проекта



Дедлайны Примеры Дедлайны

09.04.2022 Показ и согласование рабочего плана.
Запускается приложение, можно 
авторизоваться

24.04.2022 Показ наработок по начальной стадии проекта.
В приложении есть список постов, можно 
написать пост

27.04.2022
Предзащита. Получение обратной связи от кураторов для 
переоценки направления развития проекта.

В приложении можно добавляться в друзья и 
менять аватарку, сделана презентация и речь 
для нее

Назначено В процессе Готово

Трелло: https://trello.com/b/OWULTWIG/игра-симулятор-it-компании Git репозиторий : https://github.com/Vladisvell/Cash-Kitten

№ Название Ответственный Длительность Дата начала
Временные рамки проекта Временные рамки проекта

9 апреля 16 апреля 23 апреля 30 апреля 7 мая 14 мая 21 мая 28 мая 5 июня
Анализ

1.1 Определение проблемы Чупшева А.Р.  Юсевич А.В 2 недели 21.03.2022

1.2 Выявление целевой аудитории Чупшева А.Р.  Юсевич А.В 2 недели 21.03.2022

1.3 Конкретизация проблемы Чупшева А.Р.  Юсевич А.В 2 недели 21.03.2022

1.4 Подходы к решению проблемы Чупшева А.Р.  Юсевич А.В 2 недели 21.03.2022

1.5 Анализ аналогов Чупшева А.Р.  Юсевич А.В 2 недели 21.03.2022

1.6 Определение платформы и стека для продукта Велиуллаев В.М 2 недели 08.04.2022

1.7 Формулирование требований к MVP продукта Велиуллаев В.М 2 недели 21.03.2022

1.8 Определение платформы и стека для MVP Велиуллаев В.М 2 недели 08.04.2022

1.9 Формулировка цели Чупшева А. Р. 2 недели 03.04.2022

1.10 Формулирование требований к продукту Велиуллаев В.М 2 недели 21.03.2022

…
Проектирование

2.1 Архитектура системы (компоненты, модули системы) Велиуллаев В.М 2 недели 16.04.2022

2.2 Разработка сценариев использования системы Велиуллаев В.М 2 недели 16.04.2022

2.3 Прототипы интерфейсов  Юсевич А.В 1 неделя 17.04.2022

2.4 Дизайн-макеты  Юсевич А.В 1 неделя 16.05.2022

…
Разработка

3.1 Написание кода Велиуллаев В.М 2 недели 16.05.2022

3.2 Тестирование приложения Велиуллаев В.М, Юсевич А.В, Чупшева А.Р 2 недели 16.05.2022

3.3 Создание шаблона для однотипных объектов Велиуллаев В.М 2 недели 16.05.2022

3.4 Внедрение начальных спрайтов в игру. Велиуллаев В.М 2 недели 16.05.2022

3.5 Разработка внутренней логики поведения Велиуллаев В.М 2 недели 16.05.2022

3.6 Ресурсная система Велиуллаев В.М 2 недели 16.05.2022

3.7 Система трат Велиуллаев В.М 2 недели 16.05.2022

3.8 Система событий (events) Велиуллаев В.М 2 недели 16.05.2022

3.9 Возможность победить Велиуллаев В.М 1 неделя 29.05.2022

3.10 Возможность проиграть Велиуллаев В.М 1 неделя 29.05.2022

...
Внедрение

4.1 Оформление MVP
4.2 Внедрение MVP
4.3 Написание отчета Чупшева А.Р.

4.4 Оформление презентации Чупшева А.Р.

…
Защита проекта

https://trello.com/b/OWULTWIG/%D0%B8%D0%B3%D1%80%D0%B0-%D1%81%D0%B8%D0%BC%D1%83%D0%BB%D1%8F%D1%82%D0%BE%D1%80-it-%D0%BA%D0%BE%D0%BC%D0%BF%D0%B0%D0%BD%D0%B8%D0%B8


Дедлайны Примеры

4 Неделя 23 апреля
Готовый интерфейс приложения, работающая 
НС на начальной базе данных Название проекта: HEALTHY APP

6 Неделя 7 мая Готовое рабочее приложение

8 Неделя 21 мая
Откорректированное рабочее приложение 
после предзащиты

4 июня
Написан отчёт, сделана презентация и речь 
для нее

ГОТОВО В ПРОЦЕССЕ НЕ НАЧАТО

№ Название Ответственный Длительность Дата начала
Временные рамки проекта

2 апреля 9 апреля 16 апреля 23 апреля 30 апреля 7 мая 14 мая 21 мая 28 мая 4 июня
Анализ

1.1 Распредление ролей в команде Ахметгареева Д.А. 1 неделя 26.03.2022

1.2 Определение проблемы Ахметгареева Д.А. 1 неделя 26.03.2022

1.3 Выявление целевой аудитории Ахметгареева Д.А. 1 неделя 26.03.2022

1.4 Конкретизация проблемы Ахметгареева Д.А. 1 неделя 26.03.2022

1.5 Подходы к решению проблемы Ахметгареева Д.А. 1 неделя 26.03.2022

1.6 Анализ аналогов Галишина А.Р. 1 неделя 26.03.2022

1.7 Формулировка цели Ахметгареева Д.А. 1 неделя 26.03.2022

1.8 Определение платформы и стека для продукта Барышников Е.С. 1 неделя 02.04.2022

1.9 Определение платформы и стека для MVP Медведев Д.Д. 1 неделя 02.04.2022

1.10 Формулирование требований к продукту Ахметгареева Д.А. 1 неделя 02.04.2022

1.11 Определение задач Ахметгареева Д.А. 1 неделя 02.04.2022

1.12 Формулирование требований к MVP продукта Ахметгареева Д.А. 2 недели 02.04.2022

Проектирование
2.1 Разработка общей концепции приложения Ахметгареева Д.А. 1 неделя 02.04.2022

2.2 Архитектура системы (компоненты, модули системы) Ахметгареева Д.А. 1 неделя 02.04.2022

2.3 Формулировка требований к интерфейсу приложения Ахметгареева Д.А. 1 неделя 02.04.2022

2.4 Разработка сценариев использования системы Ахметгареева Д.А. 1 неделя 02.04.2022

2.5 Поиск и разработка информационной базы приложения Ахметгареева Д.А. 2 недели 02.04.2022

2.6 Прототипы интерфейсов Галишина А.Р. 2 недели 02.04.2022

2.7 Создание дизайн-макета Галишина А.Р. 2 недели 02.04.2022

2.8 Архитектура системы (компоненты, модули системы) Галишина А.Р. 1 неделя 09.04.2022

Разработка
3.1 Подбор материала для дизайна интерфейса Галишина А.Р. 3 дня 09.04.2022

3.2 Определение требований к НС Ахметгареева Д.А. 3 дня 09.04.2022

3.3 Разработка интерфейса Медведев Д.Д. 1 неделя 09.04.2022

3.4 Разработка НС Барышников Е.С. 2 недели 09.04.2022

3.5 Подбор начальной базы данных для НС Барышников Е.С. 2 недели 09.04.2022

3.6 Обучение НС на начальной базе данных Барышников Е.С. 2 недели 09.04.2022

3.7 Разработка дизайна приложения Галишина А.Р. 3 недели 09.04.2022

3.8 Разработка мобильного приложения(написание кода) Медведев Д.Д. 1 неделя 16.04.2022

3.9 Анализ текущего прогресса и корректировка Ахметгареева Д.А. 1 неделя 16.04.2022

3.10 Внедрение НС в мобильное приложение Медведев Д.Д. 2 недели 16.04.2022

3.11 Оформление приложения(внедрение разработанного дизайна) Медведев Д.Д. 1 неделя 23.04.2022

3.12 Тестирование приложения Медведев Д.Д. 1 неделя 23.04.2022

3.13 Расширение базы данных для НС Барышников Е.С. 1 неделя 23.04.2022

3.14 Тестирование НС на расширенной базе данных Барышников Е.С. 1 неделя 23.04.2022

3.15 Доработка дизайна приложения Галишина А.Р. 1 неделя 30.04.2022

3.16 Создание базы "блюдо-калории" Ахметгареева Д.А. 1 неделя 30.04.2022

3.17 Обучение НС на базе "блюдо-калории" и доработка неточностей Барышников Е.С. 1 неделя 30.04.2022

3.18 Внедрение базы "блюдо-калории" Медведев Д.Д. 1 неделя 30.04.2022

3.19 Отладка приложения Медведев Д.Д. 1 неделя 08.05.2022

Внедрение
4.1 Подготовка к предзащите Ахметгареева Д.А. 3 дня 08.05.2022

4.2 Оформление презентации для предзащиты Галишина А.Р. 3 дня 08.05.2022

4.3 Корректировка работы приложения после предзащиты Медведев Д.Д. 1 неделя 15.05.2022

4.4 Корректировка работы НС после предзащиты Барышников Е.С. 1 неделя 15.05.2022

4.5 Оформление MVP Барышников Е.С. 1 неделя 22.05.2022

4.6 Внедрение MVP Медведев Д.Д. 1 неделя 22.05.2022

4.7 Написание материала для итоговой презентации Ахметгареева Д.А. 1 неделя 22.05.2022

4.8 Оформление итоговой презентации Галишина А.Р. 1 неделя 22.05.2022

4.9 Написание отчета Ахметгареева Д.А. 1 неделя 29.05.2022

4.10 Защита проекта Вся команда



Дедлайны Примеры

02.04.22 Готовый сюжет
Запускается приложение, можно 
авторизоваться

30.04.22 Главное меню + начало первого дня
В приложении есть список постов, можно 
написать пост

11.05.22 Первые два дня игры готовы

В приложении можно добавляться в друзья и 
менять аватарку, сделана презентация и речь 
для нее

№ Название Ответственный Длительность Дата начала
Временные рамки проекта

9 апреля 16 апреля 23 апреля 30 апреля 7 мая 14 мая 21 мая 28 мая
Анализ

1.1 Распределение ролей в команде Князев А.Р 1 неделя 27.04.2022

1.2 Определение проблемы Архипова С.И 1 неделя 02.04.2022

1.3 Выявление целевой аудитории Архипова С.И 1 неделя 02.04.2022

1.4 Конкретизация проблемы Архипова С.И 1 неделя 02.04.2022

1.5 Подходы к решению проблемы Архипова С.И 1 неделя 02.04.2022

1.6 Анализ аналогов Архипова С.И 1 неделя 02.04.2022

1.7 Определение платформы и стека для продукта Князев А.Р 1 неделя 03.04.2022

1.8 Формулирование требований к MVP продукта Князев А.Р 1 неделя 03.04.2022

1.9 Определение платформы и стека для MVP Князев А.Р 1 неделя 03.04.2022

1.10 Формулировка цели Князев А.Р 1 неделя 03.04.2022

1.11 Формулирование требований к продукту Князев А.Р 1 неделя 03.04.2022

1.12 Определение задач Князев А.Р 1 неделя 03.04.2022

Проектирование
2.1 Архитектура системы (компоненты, модули системы)Князев А.Р, Архипова С.И, Кузьмина В.В 1 неделя 11.04.2022

2.2 Разработка сценариев использования системы Князев А.Р, Архипова С.И, Кузьмина В.В 1 неделя 11.04.2022

2.3 Прототипы интерфейсов Костарева А.Д, Костарева А.Д 2 недели 18.04.2022

2.4 Дизайн-макеты Костарева А.Д, Костарева А.Д 2 недели 18.04.2022

2.5 Создание спрайтов для персонажей Костарева А.Д, Костарева А.Д 2 недели 18.04.2022

2.6 Создание фонов для сцен Костарева А.Д, Костарева А.Д 2 недели 18.04.2022

Разработка
3.1 Написание кода Князев А.Р, Кузьмина В.В 2 недели 28.04.2022

3.12 Внедрение системы выбора Князев А.Р, Кузьмина В.В 2 недели 28.04.2022

                3.13 Добавление изображений персонажей и фонов Князев А.Р, Кузьмина В.В 2 недели 28.04.2022

3.2 Тестирование приложения Князев А.Р, Кузьмина В.В 1 неделя 05.05.2022

3. 3 Исправление ошибок Князев А.Р, Кузьмина В.В 1 неделя 05.05.2022

Внедрение
4.1 Оформление MVP Князев А.Р, Кузьмина В.В, Архипова С.И, Костарева А.Д, Костарева А.Д1 неделя 07.05.2022

4.2 Внедрение MVP Князев А.Р, Кузьмина В.В, Архипова С.И, Костарева А.Д, Костарева А.Д1 неделя 07.05.2022

4.3 Написание отчета Князев А.Р, Кузьмина В.В, Архипова С.И, Костарева А.Д, Костарева А.Д1 неделя 07.05.2022

4.4 Оформление презентации Князев А.Р, Кузьмина В.В, Архипова С.И, Костарева А.Д, Костарева А.Д1 неделя 07.05.2022

…
Защита проекта



Дедлайны Примеры
3 Неделя 24 апреля Готов дизайн игры, готова архитектура проекта

5 Неделя 15 мая Разработаны основные компоненты игры

8 Неделя 18 июня
MVP полностью готов, готова презентация и 

речь для защиты проекта

№ Название Ответственный Длительность Дата начала
Временные рамки проекта

9 апреля 16 апреля 23 апреля 30 апреля 7 мая 14 мая 21 мая 28 мая 4 июня 11 июня 17 июня
Анализ

1.1 Распределение ролей Федянина А. В. 1 неделя 01.04.2022

1.2 Определение проблемы Федянина А. В. 1 неделя 01.04.2022

1.3 Выявление целевой аудитории Федянина А. В. 1 неделя 01.04.2022

1.4 Анализ аналогов Федянина А. В. 1 неделя 01.04.2022

1.5 Подходы к решению проблемы Федянина А. В. 1 неделя 01.04.2022

1.6 Определение платформы и стека для продукта Кармазь А. И. 2 недели 01.04.2022

1.7 Формулирование требований к MVP продукта Кармазь А. И. 2 недели 01.04.2022

1.8 Определение платформы и стека для MVP Кармазь А. И. 2 недели 01.04.2022

1.9 Формулировка цели Федянина А. В. 2 недели 01.04.2022

1.10 Формулирование требований к продукту Федянина А. В. 2 недели 01.04.2022

Проектирование

2.1 Разработка сюжета Макаров М.А 2 недели 09.04.2022

2.2 Цветовое решение игры Трофимов Н. В. 1 неделя 16.04.2022

2.3 Разработка интерфейса игры Трофимов Н. В. 1 неделя 23.04.2022

2.4 Разработка персонажей Трофимов Н. В. 1 неделя 30.04.2022

Разработка

3.1 Подготовка ресурсов и настройка интерфейса Кармазь А.И., Хамоян М.И., Макаров М.А. 3 недели 30.04.2022

3.2 Инициализация внешнего вида меню  Хамоян М.И., Макаров М.А 2 недели 21.05.2022

3.3 Настройка функционала кнопок меню Хамоян М.И., Макаров М.А 1 неделя 04.06.2022

3.4 Настройка сохранения музыки и персонажа Хамоян М.И., Макаров М.А 1 неделя 04.06.2022

3.5 Добавление эффекта "бегущего текста" Макаров М.А 1 день 11.06.2022

3.6 Оформление познавательных фактов из инф.без Макаров М.А 1 день 11.06.2022

3.7 Написание первого уровня, quiz Кармазь А.И., Хамоян М.И., Макаров М.А 2 дня 16.06.2022

3.8 Тестирование приложения Кармазь А.И., Хамоян М.И., Макаров М.А 1 день 17.06.2022

Внедрение

4.1 Оформление MVP Хамоян М. И 2 дня 18.06.2022

4.2 Внедрение MVP Кармазь А. И. 2 дня 18.06.2022

4.3 Написание отчета Федянина А. В. 2 дня 14.06.2022

4.4 Оформление презентации Трофимов Н. В. 2 дня 14.06.2022

Защита проекта Федянина А. В.



Дедлайны Примеры

3 Неделя 23 апреля
Начата разработка сайта, готов дизайн-макет 
будущего сайта

5 Неделя 7 мая Готова главная страница сайта, его дизайн 

8 Неделя 28 мая

Готовы различные разделы сайта, 
исправлены ошибки в работе, доработан 
интерфейс, написан отчет и презентация

ГОТОВО В ПРОЦЕССЕ НАЗНАЧЕНО

Figma: https://www.figma.com/file/1At9UtCK5NaUWpW40tcRBD/FactorGuide?node-id=0%3A1

№ Название Ответственный Длительность Дата начала
Временные рамки проекта

9 апреля 16 апреля 23 апреля 30 апреля 7 мая 14 мая 21 мая 28 мая
Анализ

1.1 Определение проблемы Колмаков М.Е. 1 неделя 01.04.2022

1.2 Выявление целевой аудитории Колмаков М.Е. 1 неделя 03.04.2022

1.3 Конкретизация проблемы Колмаков М.Е. 1 неделя 03.04.2022

1.4 Подходы к решению проблемы Колмаков М.Е. 1 неделя 03.04.2022

1.5 Анализ аналогов Колмаков М.Е. 1 неделя 03.04.2022

1.6 Определение платформы и стека для продукта Захаров С.А. 1 неделя 03.04.2022

1.7 Формулирование требований к MVP продукта Захаров С.А. 1 неделя 03.04.2022

1.8 Определение платформы и стека для MVP Захаров С.А. 1 неделя 03.04.2022

1.9 Формулировка цели Колмаков М.Е. 1 неделя 03.04.2022

1.10 Формулирование требований к продукту Мироненко В.С. 1 неделя 03.04.2022

1.11 Определение задач Мироненко В.С. 1 неделя 03.04.2022

1.12 Распредление ролей в команде Колмаков М.Е. 1 неделя 03.04.2022

Проектирование
2.2 Разработка сценариев использования системы Захаров С.А. 1 неделя 16.04.2022

2.3 Прототипы интерфейсов Захаров С.А. 1 неделя 16.04.2022

2.4 Формулировка требований к интерфейсу Колмаков М.Е. 1 неделя 16.04.2022

2.5 Формулировка требований к дизайну сайта Захаров С.А. 1 неделя 16.04.2022

2.6 Создание дизайн-макета сайта Мироненко В.С. 2 недели 16.04.2022

Разработка
3.1 Разработка сайта Захаров С.А. 2 недели 23.04.2022

3.2 Разработка дизайна Мироненко В.С. 2 недели 23.04.2022

3.3 Оформление сайта(внедрение дизайна) Мироненко В.С. 1 неделя 23.04.2022

3.4 Тестирование сайта Захаров С.А. 1 неделя 23.04.2022

3.5 Доработка интерфейса и дизайна Мироненко В.С. 2 недели 23.04.2022

Внедрение
4.1 Оформление MVP Мироненко В.С. 1 неделя 21.05.2022

4.2 Внедрение MVP Захаров С.А. 1 неделя 28.05.2022

4.3 Написание отчета Колмаков М.Е. 1 неделя 07.06.2022

4.4 Оформление презентации Мироненко В.С. 1 неделя 07.06.2022

…
Защита проекта Команда



Дедлайны

3 Неделя
Законченны все приготовления, есть макет, 
архитектура, полное представление работы

5 Неделя Есть законченная, работающая сеть, приложение

8 Неделя
Готовый продукт, приложение с интегрированной 
сеткой, дописываем отчет и готовимся к защите 

СДЕЛАТЬ В ПРОЦЕССЕ ПРОВЕРЯЕТСЯ ГОТОВО

№ Название Ответственный Длительность Дата начала
Временные рамки проекта

9 апреля 16 апреля 23 апреля 30 апреля 7 мая 14 мая 21 мая 28 мая
Анализ

1.1 Определение проблемы Команда 1 неделя 13.03.2022

1.2 Выявление целевой аудитории Лутков Евгений 1 неделя 20.03.2022

1.3 Конкретизация проблемы Лутков Евгений 1 неделя 13.03.2022

1.4 Подходы к решению проблемы Крохалев Алексей 1 неделя 13.03.2022

1.5 Анализ аналогов Зайниев Роман 1 неделя 20.03.2022

1.6 Определение платформы и стека для продукта Грязнов Дмитрий 2 недели 20.03.2022

1.7 Формулирование требований к MVP продукта Зайниев Роман, Крохалев Алексей 2 недели 20.03.2022

1.8 Определение платформы и стека для MVP Грязнов Дмитрий, Крохалев Алексей 2 недели 20.03.2022

1.9 Формулировка цели Зайниев Роман, Крохалев Алексей 1 неделя 27.03.2022

1.10 Формулирование требований к продукту Зайниев Роман, Крохалев Алексей 1 неделя 27.03.2022

1.11 Определение задач Голубятникова К 1 неделя 03.03.2022

1.12 Переопределение задач 1 Голубятникова К 1 неделя 09.04.2022

1.13 Переопределение задач 2 Голубятникова К 1 неделя 16.04.2022

1.14 Подвести итоги по промежуточному резульату Команда 1 неделя 16.04.2022

Проектирование
2.1 Архитектура системы (компоненты, модули системы)Зайниев Р. Грязнов Д. 2 неделя 02.04.2022

2.2 Разработка сценариев использования системы Зайниев Р. Грязнов Д. 2 неделю 02.04.2022

2.3 Прототипы интерфейсов Крохалев А. Голубятникова К 1 неделя 09.04.2022

2.4 Дизайн-макеты  Голубятникова К 1 неделя 09.04.2022

2.5 Проектирование тестовых задач Лутков Е. 2 недели 09.04.2022

…
Разработка

3.1 Написание визуальной части приложения Крохалев А. Голубятникова К 2 неделя 16.04.2022

3.2 Тестирование визуальной части приложения Лутков Е. 1 неделя 14.05.2022

3.3 Проработка логики приложения Крохалев А. Голубятникова К 2 неделя 23.04.2022

3.4 Интегрция нейронной сети в приложение Зайниев Р 1 неделя 14.05.2022

3.5 Тестирование результатов интеграции Лутков Е. 1 неделя 21.05.2022

3.6 Написания внутренней логики приложения Грязнов Д 3 недели 30.04.2022

Внедрение
4.1 Оформление MVP Крохалев А. Голубятникова К 2 недели 07.05.2022

4.2 Внедрение MVP Крохалев А. Голубятникова К 1 неделя 14.05.2022

4.3 Написание отчета Голубятниква К, Лутков Е Крохалев А 1 неделя 21.05.2022

4.4 Оформление презентации Голубятниква К, Лутков Е 1 неделя 21.05.2022

Защита проекта



Дедлайны Примеры

3 Неделя Заполнить
Запускается приложение, 
можно авторизоваться

5 Неделя Заполнить

В приложении есть список 
постов, можно написать 
пост

8 Неделя Заполнить

В приложении можно 
добавляться в друзья и 
менять аватарку, сделана 
презентация и речь для нее

№ Название Ответственный Длительность Дата начала
Временные рамки проекта

9 апреля 16 апреля 23 апреля 30 апреля 7 мая 14 мая 21 мая 28 мая
Анализ

1.1 Определение проблемы Коперкин В.А 1 неделя 01.04.2022

1.2 Выявление целевой аудитории Коперкин В.А 1 неделя 01.04.2022

1.3 Конкретизация проблемы Коперкин В.А Бакилин М.А. 1 неделя 01.04.2022

1.4 Подходы к решению проблемы Бакилин М.А. Софьин А.В. 1 неделя 01.04.2022

1.5 Анализ аналогов Кияткина С.П. 1 неделя 01.04.2022

1.6 Определение платформы и стека для продукта Команда 2 недели 10.04.2022

1.7 Формулирование требований к MVP продукта Команда 2 недели 10.04.2022

1.8 Определение платформы и стека для MVP Команда 2 недели 10.04.2022

1.9 Формулировка цели Команда 1 неделя 01.04.2022

1.10 Формулирование требований к продукту Коперкин В.А. 1 неделя 01.04.2022

1.11 Определение задач Команда 1 неделя 01.04.2022

…
Проектирование

2.1 Архитектура системы (компоненты, модули системы) Софьин А.В. 1 неделя 15.04.2022

2.2 Разработка сценариев использования системы Бакилин М.А. 1 неделя 15.04.2022

2.3 Прототипы интерфейсов Копекрин В.А. 1 неделя 21.04.2022

2.4 Дизайн-макеты Коперкин В.А. Кияткина С.П. 1 неделя 21.04.2022

2.5 Архитектура системы (компоненты, модули системы) Софьин А.В. 1 неделя 21.04.2022

…
Разработка

3.1 Написание кода Команда 4 недели 21.04.2022

3.2 Тестирование приложения Команда 1 неделя 27.05.2022

...
Внедрение

4.1 Оформление MVP 2 недели 15.04.2022

4.2 Внедрение MVP 1 неделя 30.04.2022

4.3 Написание отчета 1 неделя 30.05.2022

4.4 Оформление презентации 1 неделя 07.06.2022

…
Защита проекта



Дедлайны Примеры

3 Неделя Заполнить
Запускается приложение, можно 
авторизоваться

5 Неделя Заполнить
В приложении есть список постов, можно 
написать пост

8 Неделя Заполнить

В приложении можно добавляться в друзья и 
менять аватарку, сделана презентация и речь 
для нее

№ Название Ответственный Длительность Дата начала
Временные рамки проекта

9 апреля 16 апреля 23 апреля 30 апреля 7 мая 14 мая 21 мая 28 мая
Анализ

1.1 Определение проблемы Ерохин. И. А 2 недели 01.04.2022

1.2 Выявление целевой аудитории
1.3 Конкретизация проблемы
1.4 Подходы к решению проблемы
1.5 Анализ аналогов
1.6 Определение платформы и стека для продукта
1.7 Формулирование требований к MVP продукта
1.8 Определение платформы и стека для MVP
1.9 Формулировка цели

1.10 Формулирование требований к продукту
1.11 Определение задач

…
Проектирование

2.1 Архитектура системы (компоненты, модули системы)
2.2 Разработка сценариев использования системы
2.3 Прототипы интерфейсов
2.4 Дизайн-макеты
2.5 Архитектура системы (компоненты, модули системы)

…
Разработка

3.1 Написание кода
3.2 Тестирование приложения

...
Внедрение

4.1 Оформление MVP
4.2 Внедрение MVP
4.3 Написание отчета
4.4 Оформление презентации

…
Защита проекта



Дедлайны Примеры

4 Неделя 23 апреля
Готова архитектура проекта, начата 
разработка основных компонентов системы, 
готов дизайн-макет будущего сайта

6 Неделя 7 мая
Готов сайт, разработана и обучена нейросеть, 
нейросеть внедрена на сайт, дизайн готов и 
внедрён на сайт

8 Неделя 21 мая Протестирован сайт и НС, исправлены 
ошибки в работе, доработан интерфейс

9 Неделя 28 мая MVP полностью готов, готова презентация и 
речь для защиты проекта

СДЕЛАТЬ В ПРОЦЕССЕ ПРОВЕРЯЕТСЯ ГОТОВО

№ Название Ответственный Длительность Дата начала
Временные рамки проекта

2 апреля 9 апреля 16 апреля 23 апреля 30 апреля 7 мая 14 мая 21 мая 28 мая
Анализ

1.1 Определение проблемы Шеланов Б.А, Иванов Н.Д. 1 неделя 26.03.2022

1.2 Выявление целевой аудитории Шеланов Б.А, Иванов Н.Д. 1 неделя 26.03.2022

1.3 Конкретизация проблемы Шеланов Б.А, Иванов Н.Д. 1 неделя 26.03.2022

1.4 Подходы к решению проблемы Шеланов Б.А, Иванов Н.Д. 1 неделя 26.03.2022

1.5 Анализ аналогов Иванов Н.Д. 1 неделя 26.03.2022

1.6 Формулировка цели Шлеанов Б.А, Иванов Н.Д. 1 неделя 26.03.2022

1.7 Формулирование требований к продукту Шлеанов Б.А, Иванов Н.Д. 1 неделя 26.03.2022

1.8 Поск  датасета для НС Иванов Н.Д. 1 неделя 26.03.2022

1.9 Определение требований к НС Лариков Д.С. 1 неделя 26.03.2022

1.10 Распределение ролей в команде Шеланов Б.А. 1 неделя 26.03.2022

1.11 Определение платформы и стека для продукта Лариков Д.С. 1 неделя 02.04.2022

1.12 Формулирование требований к MVP продукта Шеланов Б.А. 1 неделя 02.04.2022

1.13 Определение платформы и стека для MVP Лариков Д.С. 1 неделя 02.04.2022

Проектирование
2.1 Разработка сценариев использования системы Иванов Н.Д, Лариков Д.С. 1 неделя 09.04.2022

2.2 Создание архитектуры системы (компоненты, модули системы) Иванов Н.Д, Лариков Д.С. 1 неделя 09.04.2022

2.3 Усовершенстоввание датасета Иванов Н.Д. 1 неделя 09.04.2022

2.4 Формулировка требований к интерфейсу Шеланов Б.А. 1 неделя 09.04.2022

2.5 Формулировка требований к дизайну сайта Шлеанов Б.А 1 неделя 09.04.2022

2.6 Создание дизайн-макета сайта Шеланов Б.А. 2 недели 09.04.2022

Разработка
3.1 Разработка НС Иванов Н.Д, Лариков Д.С 2 недели 16.04.2022

3.3 Разработка сайта Шеланов Б.А. Лариков Д.С 2 недели 16.04.2022

3.5 Разработка дизайна Шеланов Б.А. 2 недели 16.04.2022

3.2 Обучение НС на имеющемся датасете Иванов Н.Д, Лариков Д.С 1 неделя 30.04.2022

3.6 Оформление сайта(внедрение дизайна) Шеланов Б.А 1 неделя 30.04.2022

3.7 Тестирование нейросети Иванов Н.Д 2 недели 30.04.2022

3.4 Внедрение НС на сайт Лариков Д.С. 2 недели 30.04.2022

3.9 Расширение датасета и улучшение НС Иванов Н.Д. 1 неделя 07.05.2022

3.8 Тестирование сайта Лариков Д.С. 1 неделя 07.05.2022

3.10 Доработка интерфейса и дизайна Шеланов Б.А 1 неделя 07.05.2022

Внедрение
4.1 Оформление MVP Иванов Н.Д, Лариков Д.С. 2 недели 14.05.2022

4.2 Внедрение MVP Иванов Н.Д, Лариков Д.С. 2 недели 14.05.2022

4.3 Написание отчета Шеланов Б.А. 2 недели 14.05.2022

4.4 Оформление презентации Шеланов Б.А. 2 недели 14.05.2022

Защита проекта



Дедлайны Примеры

3 Неделя Есть набросок сайта без функционала 
Запускается приложение, можно 
авторизоваться

5 Неделя
Нейросеть обученная на не всех моделях 
кроссовок

В приложении есть список постов, можно 
написать пост

8 Неделя
На сервис можно загрузить фотографию, и сервис 
определит название модели

В приложении можно добавляться в друзья и 
менять аватарку, сделана презентация и речь 
для нее

№ Название Ответственный Длительность Дата начала
Временные рамки проекта

9 апреля 16 апреля 23 апреля 30 апреля 7 мая 14 мая 21 мая 28 мая
Анализ

1.1 Определение проблемы Степанов В 1 недели 01.04.2022

1.2 Выявление целевой аудитории Степанов В 1 неделя 01.04.2022

1.3 Конкретизация проблемы Степанов В 1 неделя 01.04.2022

1.4 Подходы к решению проблемы Степанов В 2 недели 01.04.2022

1.5 Анализ аналогов Степанов В 1 неделя 01.04.2022

1.6 Определение платформы и стека для продукта Степанов В/ Ермаков Д 2 неделя 01.04.2022

1.7 Формулирование требований к MVP продукта Степанов В/ Ермаков Д 2 недели 01.04.2022

1.8 Определение платформы и стека для MVP Степанов В/ Ермаков Д 2 неделя 01.04.2022

1.9 Формулировка цели Степанов В 2 недели 01.04.2022

1.10 Формулирование требований к продукту Степанов В 1 неделя 01.04.2022

1.11 Определение задач Степанов В 1 неделя 01.04.2022

Проектирование
2.1 Архитектура системы (компоненты, модули системы)Ермаков Д/ Лебедев А/ Кожевенников А 3 недели 09.04.2022

2.2 Разработка сценариев использования системы Степанов В/ Ермаков Д 3 недели 09.04.2022

2.3 Прототипы интерфейсов Ермаков Д/ Лебедев А/ Кожевенников А 3 недели 09.04.2022

2.4 Дизайн-макеты Цыбиков В 3 недели 09.04.2022

Разработка
3.1 Написание визуальной части приложения Кожевенников А 3 недели 30.04.2022

3.2 Тестирование визуальной части приложения Степанов В/ Кожевенников А 3 недели 30.04.2022

3.3 Проработка логики приложения Ермаков Д / Лебедев А / Степанов В 3 недели 30.04.2022

3.4 Интегрция нейронной сети в приложение Ермаков Д / Лебедев А / Кожевенников А 3 недели 30.04.2022

3.5 Тестирование результатов интеграции Ермаков Д/ Лебедев А/ Кожевенников А 3 недели 30.04.2022

Внедрение
4.1 Оформление MVP Вся команда 3 недели 14.05.2022

4.2 Внедрение MVP Вся команда 3 недели 14.05.2022

4.3 Написание отчета Степанов В 1 неделя 28.05.2022

4.4 Оформление презентации Цыбиков В/ Cтепанов В 1 неделя 28.05.2022

Защита проекта DATA.ЩИТ(вся команда) 1 неделя


