
購入 →骨→ VULTURE2 ロータス SPIRIT

アセン（AC1） SPIRT← 初期ミサ外す ロータス VULTURE2

骨

チューン 脚：積載→ ブー：出力7熱3 ジェネ：出力 ラジ：冷却

コア：重量

8:00 産業区侵入者排除
選択←

素ジャンプから旋回だけを入れて真後ろを向いてから移動してとっつきを拾う。
一番先行しているオストリッチを 2番目に倒す。

追加のMT2体は肩出し射撃で倒す。

10:00 MT護衛
崖から降りてくる敵は入口より前に出ると攻撃してくる。
広間の雑魚は何体かは肩出し射撃で処理。

AC変更 AC2

売却 ←SPIRIT 20とっつき

購入 →縦長FCS→ 左右垂直 サイト拡大OP 腕マシ

アセン（AC2） 腕マシ→ 骨 VULTURE2 縦長FCS

ロータス 左右垂直ミサ サイト拡大OP

12:00 敵AC撃退

ズベン
欲張らないことが一番大事。
2発モードで至近距離でロックできたら撃つ。
距離が開いたときは、切り返さず一方向にブーストダッシュして近づく。
常に相手の死角にいるように旋回戦で戦う。
壁際まで誘導できたら切り返しの動きでサイトを外す。
倒したら垂直ミサに切り替えておく。

リム
開幕から垂直ミサを 1発ずつ撃ちながらエリア端の障害物を目指す。
浮いて逃げると障害物を無視できて楽。
エリア端の建造物の右端のタンクの真ん中あたりに着いたら垂直ミサを 4発ずつ撃つ。

売却 DRONE← FINGER 左右垂直ミサ

購入 ミサ短縮OP ミサ表示OP→ 軽実EOコア GAR

右NYMPHE

アセン（AC2） 右NYMPHE← GAR 軽実EOコア OP全部

左レーダー

14:00 対戦依頼

前半
NYMPHE＋GARで真上のヘリとオストリッチ →足場上のヘリ→オストリッチの順で撃破
して足場の下へ。
レーダーのミサ表示を見て、撃たれていたら回避行動をする。

後半
まずは建物の裏でファントムの射線を切りながらヘリを誘導して倒す。
ファントムが建物に近づいてきたら、上に飛んで背後を取る。
背後を取るように空中で回りながら浮遊 MTを倒す。
MTを倒したら旋回戦でファントム撃破。

AC変更 AC1

売却 →クレホバ

購入 ←最軽量腕← 容量アップOP 左右熱ハン 左NYMPHE

アセン（AC1） 左NYMPHE→ 右熱ハン 左格納熱ハン OP全部

最軽量腕 縦長FCS GAR 右NYMPHE



16:00 ダム侵入者排除
←選択

ヘリ5機
高さを合わせてNYMPHE＋GARで撃破。

バスカー
最初の足場から最速で下に落ちると、ビットが縁に当たって壊れる。
ビットが残ったらダムの下でぐるぐるして回避。
ダムの左側の発電機のやや後方に上がって発電機に隠れながら近づく。
ミサを撃つ時は発電機の裏からジャンプして撃つ。
最初はバスカーが飛んで回避するので、 GARなしで1発だけ撃つ。
次からはNYMPHE6発＋GARを撃ち続ける。
倒したら、NYMPHE×2、GAR、ブレをパージ。

VOLA
最初は初期位置から一番後ろまで下がって、ボラが落ちるのを待つ。
ボラのENが減って地上に落ちたら上を取って熱を取りに行く。
熱を取ったらボラの ENがなくなるので旋回戦をしかける。

売却 ULコア← ミサ表示OP 対ECMOP 左右熱ハン

GAR 骨

購入 ←79L軽二→ VOLUTE 36連動ミサ 仁王

グリフォン

アセン（AC1） グリフォン→ 79L軽二 VOLUTE 36連動ミサ

左レーダー 仁王

18:00 所属不明部隊撃破

最初に右斜め前に歩いてから相手に軸を合わせるように直進。
7歩くらい歩いてからとっつきとブーストを同時に起動。
やや相手の右側を狙うと当たりやすいような。

とっついたらすぐEXT起動→NYMPHEに切り替え。
あとは引きながら連動＋ NYMPHE＋グリフォンを連射。
とっつき3HIT以上が現実的なクリアライン。

売却 仁王

購入 ←左大ロケ← 右SIREN2→ 水平アンテナ頭

アセン（AC1） 水平アンテナ頭← 左大ロケ 右SIREN2 36連動外す

チューン 頭：対ECM コア：重量 腕：重量 脚：積載

18:00 ECM装置破壊
↑選択

ドームの開いている所を移動するときは、中を見ながら移動してミサ警戒。
ミサイルは等間隔で飛んでくるので、次が来そうなら待って遮蔽物から出る。
ミサが通る場所に出るときはドームから離れて安全を確認する。

大ロケ肩出し射撃でスナ MTを倒す。
同じ位置から大ロケ肩出し射撃で中の ECM装置を破壊。
ドーム外沿いに前に移動してエリア端の ECM装置を破壊。
ロックできるタイミングでグリフォンを撃ってスナ MTを撃破。
ドーム沿いにECM装置を破壊。
ミサが飛んでこないタイミングで中に入って建物の陰から ECM装置を破壊。

購入 →LIMPET→ 右50小ロケ 800マシ ダガー

アセン（AC1） ダガー← 800マシ 左レーダー 右50小ロケ

LIMPET 軽実EOコア OP全部



20:00 炉心破壊
↓選択

開幕は右の段差を経由すると MTから攻撃を受けない。

施設最初の縦穴で一瞬空中ホバリングして歩兵の攻撃をスルーしてそのままダッシュで
逃げる。
その後、通路の左側を通ると歩兵に撃たれても避けられる。

火炎放射MTはブレで処理。
歩兵はロケで処理（DESTROYが消えてから次を狙う）。
施設内の最初の盾MTは滞空して着地地点の真後ろを向かせてから後ろに着地する。

途中の盾MTはダッシュしながらなら爆発を回避できる。
1つ目の破壊対象は遠くから撃って火炎放射 MTを動かさない。
3つ目の破壊対象は帰りに破壊。

パンツ先生はなるべく早くドアから飛び出すと撃たれづらい。
相手の右を取ってから、小ジャンプで左に切り返してサイトを外す。
この時、相手に近すぎると 1次ロックで被弾するので注意。
そこからは左旋回で丁寧に死角を取り続ける。
安全なポジションで EOを起動する。

パルは最初は最速で段差を降りて攻撃させない。
2発目を撃たれる前に上を取ってから旋回戦。
飛ぶとパルも飛ぶのでなるべく地上戦をする。

購入 ←36スナ→ E強化OP E連射OP

アセン（AC1） OP全部→ 初期頭 VOLUTE 右50小ロケ外す

36スナ グリフォン

22:00 ジナイーダ討伐

最初は右からジナイーダを迎えに行って地形の周りを使って引き撃ちする。
ENがきついときはグリフォンを撃たない。
意外とマシンガンは撃たれないのでミサイルは大きく回避して OK。
可能ならミサは外に引き付けて内に避ける。
シーラさんのセリフの後は武装をパージしてより安全を確保。

0:00 ンジャムジ抹殺

左回りで距離を取りながら引き撃ちする。
1発目のミサイルは切り返して避ける。
2発目以降は切り返さない。
チャージングしたら後ろに歩きながらフルオートで撃つ。
距離200強あると安定。

AC変更 AC2

アセン（AC2） 水平アンテナ頭→ 腕マイクロ 79L脚 36連動ミサ

右SIREN2 左NYMPHE ジェネ容量OP

2:00 侵攻部隊迎撃

地上のMTは全部小ミサ3発。飛行MTは2発。
核MTは相手の射程外ギリギリから倒すと核を撃たれない。
オストリッチも同様。

パルは腕マイクロの 10発モードを連射する。
36連動は当たればラッキーくらいで当てにいかない。
レーザーをよく見る。

アセン（AC2） →腕マシ→ 36連動外す

2:00 敵部隊撃破

ミッション開始時に時計を確認。

最初にエリアぎりぎりで待機してモグラ MTを誘導。
NYMPHEでロックできる程度まで近づかれたら下がって距離を取る。
大体30秒経過。

その後は逆サイドの角へ行く。
モグラが離れたら飛行MTから距離を取って待機。
1分経ったらNYMPHEでMTを倒していく。

ジャックは旋回戦で EO＋腕マシで倒す。
開幕ジャックの位置が遠いときは空中に飛んで接近する。

購入 皿頭→ ハイアクト腕ミサ 30デコイ

アセン（AC2） 30デコイ→ 左NYMPHE外す ハイアクト腕ミサ



4:00 飛行部隊迎撃

モード1で戦う。
敵は西から来る。
ドッスンしないことを意識。
レーダーをよく見てミサイルが来ているか確認。

第1波は真ん中の2*3機→右に来る2機→左端の順で倒す。

第2波は真ん中の2*3機を倒したら後は右に逃げる。
敵がエリア外から帰ってきたら迎撃。

第3波は正面を落としながら右に引く（右から来るのは無視） →左から来るのを右回りに
引きながら倒す→残りを倒す。
早めに右回りを開始すると右から来る敵にミサを撃たれない。

AC変更 AC1

アセン（AC1） 皿頭→ LIMPET 右初期ミサ 左大ロケ

左NIX

4:00 中枢侵入

通路
・開幕から2つ目の角まではずっとブーストダッシュ
・曲がり角では焦らずに特攻兵器を避けられる位置で待機して、安全を確認してから進
む
・最後の縦穴に入る前に、特攻兵器が来ない位置まで進んで一旦止まる

開幕
・段差に向かって ↑ブースト同時押し
・段差の手前で左平行移動と右旋回を入れて真横を向いてデュアルの間を抜ける
・抜けた後はやや外側を通らないと NIXを被弾する

レールガン
・発射と同時に小ジャンプして避ける
・円のやや内側寄りにポジショニングする
・理想の距離は180～220

ミサ回避
・1発目を撃たれる前に内側に寄っておく
・1発目は外側に引き付けて大きく内側に避ける
・2発目は少し外側かつ後方に引き付けて内側に避ける
・2発目回避後に1回小ジャンプでEN回復



購入 VULTURE2 ロータス 神バズ

アセン（AC1） 神バズ ブレ外す ロータス VULTURE2
8:00 産業区侵入者排除 追加のMT2体は、前にきたMTから先に倒す。

購入 水平アンテナ頭 左対ECMレーダー右対ECMレーダー

アセン（AC1） 右対ECMレーダー 左対ECMレーダー水平アンテナ頭

チューン 頭：ECM ブースタ：熱 ジェネ：出力 ラジ：冷却

10:00 MT護衛 崖から降りてくる敵は入口より前に出ると攻撃してくる。
最後の雑魚は何体かは肩出し射撃で処理。

12:00 保管区奪還

シーラ「敵部隊の司令官が残って....」のセリフから、最後のMTの爆散までの所
要時間が50秒以上だと指揮官離脱。
難関ポイントは柱に張り付く位置取りをする。隙間を小さくして腕だけ出すイメー
ジ。

14:00 研究所侵入者排除

最初の横に開く扉は肩出し射撃で処理。
縦に開く扉は開ききるまで撃たれないので棒立ちで先に撃つ。
最後のボスがいるところは、扉を開けたらすぐに左の壁に密着すると、ボスから
撃たれない。
ラストのフロアは雑魚2体を先に片付ける。
右端のMTからしか被弾しないので、そちらにロックを合わせておく。
雑魚が2体とも右にいる場合は、お祈りジャンプしながら攻撃。
左の壁に密着して扉を開けようとするとエレベーター起動。

AC変更 AC2
購入 ハイアクト腕ミサ 縦長FCS 36連動

アセン（AC2） 36連動 右対ECMレーダー左対ECMレーダー 水平アンテナ頭

ハイアクト腕ミサ VULTURE2 縦長FCS ロータス

16:00 レイジングトレントIV撃破

最初にバックダッシュして腕ミサ＋連動を連射。
チャージングすると攻撃してこなくなるので、左周りでマップ外周を移動しながら
攻撃。
ACに近づくとビットを撃たれるのでNG。
チャージング中はMTを優先してもよい。
MTは上を取ってミサを撃つ。

AC変更 AC1
売却 両肩ビット

購入 DINGO2
アセン（AC1） DINGO2 縦長FCS 36連動 右初期ミサ

18:00 無人兵器通過阻止(前半)

下水に降りたらバックダッシュして距離を取ってから最初の雑魚を倒す。
雑魚を倒したら一番奥までダッシュ。
視点を真下に向けていると雑魚MTが一度に出てくる。
盾MTは1体倒すと誘爆で2体目が死ぬので攻撃不要。

18:00 無人兵器通過阻止(後半)

BATを全滅させると増援が来るので、1体も倒さずに崖上の安置で待機。
複数体残せたら1体残るように間引きする。
残ったMTをMAP端に誘導して輸送機を待つ。
輸送機が来たら崖上からミサ＋36連動2発で輸送機を撃破。
輸送機撃破ムービーは、STARTボタンを連打するとミッション失敗になる。
ムービー後にEXTをONにするのを忘れずに。

AC変更 AC2
購入 ミサ短縮OP 軽実EOコア

アセン（AC2） 軽実EOコア ミサ短縮OP DINGO2
20:00 炉心侵入阻止 AC1に36砂を装備した方が早い。

AC変更 AC1
購入 仁王 右垂直ミサ

アセン（AC1） 右垂直ミサ 仁王 軽実EOコア ミサ短縮OP



22:00 ライウン抹殺

最初はまっすぐ歩いてとっつき。
その後は、いかに36連動を当てるかが鍵。
垂直を2,3ロックして撃つ→垂直HITする予測で36連動が確定するタイミング（着
地した瞬間くらい）で撃つを繰り返す。
36連動を撃つときは、横移動をやめて軸を合わせる。
自分が飛ぶとライウンも飛ぶので、自分は地上で待つ。

AC変更 AC2

0:00 ンジャムジ抹殺

基本的に腕ミサは4ロックして撃つ。
まずは左旋回しながら腕ミサだけを撃って地上ブーストで距離を離すことに注
力。
距離が離れたらEXTをオンにする。
距離維持しながら、相手が地上にいるときにミサを撃つ。
36連動を撃つときは、横移動をやめて軸を合わせる。

2:00 拠点けん制攻撃

最初は安置から攻撃。
奥の車両も攻撃できると早くレビヤタン出現。
レビヤタンが出てきたら先に遠距離から取り巻きを倒す。
取り巻きを倒した後にEXTをONにするのを忘れずに。
レビヤタンがミサイルを撃ったのを確認したら中央の地形でミサを潰す。
ミサを撃ちながらグレも撃ってくるパターンの時は攻撃を諦める。

AC変更 AC1
購入 左Lロケ

アセン（AC1） 左Lロケ

4:00 未確認AC排除

最初にとっつく。段差を降りてすぐにとっつき開始するとよい。
少し左に平行移動して相手のコアの真ん中をとっつく。
とっつき後、エヴァンジェを通り越して上空へ逃げて建造物で射線を切る。
安全を確保できたら仁王をパージする。
ミサイルを単発で撃って回避させて距離を取る。
相手が地上に降りてきたらEXTをONにする。
そこからは2～4ロックでミサを撃ち、軸を合わせて連動を当てる。



購入 ハイアクト腕ミサ VULTURE2 ロータス 36連動

アセン（AC1） ハイアクト腕ミサ VULTURE2 ロータス 36連動

8:00 産業区侵入者排除
追加のMT2体は、前にきたMTから先に倒す。
追加MT撃破後にとっつきを拾わないとお金が足りない。

売却 とっつき

購入 骨 縦長FCS
アセン（AC1） 骨 縦長FCS 右肩レーダー

チューン 頭：ECM コア：重量 脚：積載量 ブー：出力3熱7
ジェネ：出力 ラジ：冷却

10:00 サンダイルフェザー撃破

まず右→左の順でヘリ2機を撃破。
ACはミサイルを絶え間なく撃ちながら距離を離すことを意識。
引く方向を常に意識。
距離を離すときも、砂回避を常に仕込んでおくこと。
ヘリの増援が来る前にACを撃破できないと厳しい。

AC変更 AC2
売却 シルキー

購入 神バズ 左対ECMレーダー 右対ECMレーダー

アセン（AC2） 右対ECMレーダー 左対ECMレーダー 神バズ ブレ外す

VULTURE2 ロータス

12:00 保管区奪還
シーラ「敵部隊の司令官が残って....」のセリフから、最後のMTの爆散までの所要時
間が50秒以上だと指揮官離脱。
難関ポイントは柱に張り付く位置取りをする。隙間を小さくして腕だけ出すイメージ。

14:00 研究所侵入者排除

最初の横に開く扉は肩出し射撃で処理。
縦に開く扉は開ききるまで撃たれないので棒立ちで先に撃つ。
最後のボスがいるところは、扉を開けたらすぐに左の壁に密着すると、ボスから撃た
れない。
ラストのフロアは雑魚2体を先に片付ける。
右端のMTからしか被弾しないので、そちらにロックを合わせておく。
雑魚が2体とも右にいる場合は、お祈りジャンプしながら攻撃。
左の壁に密着して扉を開けようとするとエレベーター起動。

AC変更 AC1
購入 水平アンテナ頭

アセン（AC1） 水平アンテナ頭 右対ECMレーダー 左対ECMレーダー

チューン 頭：ECM

16:00 レイジングトレントIV撃破

最初にバックダッシュして腕ミサ＋連動を連射。
チャージングすると攻撃してこなくなるので、左周りでマップ外周を移動しながら攻
撃。
ACに近づくとビットを撃たれるのでNG。
チャージング中はMTを優先してもよい。
MTは上を取ってミサを撃つ。

AC変更 AC2
購入 DINGO2
アセン（AC2） 水平アンテナ頭 DINGO2 36連動 右初期ミサ

18:00 無人兵器通過阻止(前半)

下水に降りたらバックダッシュして距離を取ってから最初の雑魚を倒す。
雑魚を倒したら一番奥までダッシュ。
視点を真下に向けていると雑魚MTが一度に出てくる。
盾MTは1体倒すと誘爆で2体目が死ぬので攻撃不要。

18:00 無人兵器通過阻止(後半)

BATを全滅させると増援が来るので、1体も倒さずに崖上の安置で待機。
複数体残せたら1体残るように間引きする。
残ったMTをMAP端に誘導して輸送機を待つ。
輸送機が来たら崖上からミサ＋36連動2発で輸送機を撃破。
輸送機撃破ムービーは、STARTボタンを連打するとミッション失敗になる。
ムービー後にEXTをONにするのを忘れずに。

AC変更 AC1



購入 ミサ短縮OP
アセン（AC1） ミサ短縮OP

20:00 炉心侵入阻止 AC2に36砂を装備した方が早い。

AC変更 AC2
購入 仁王 右垂直ミサ

アセン（AC2） 縦長FCS 右垂直ミサ 仁王 ミサ短縮OP

22:00 ライウン抹殺

最初はまっすぐ歩いてとっつき。
その後は、いかに36連動を当てるかが鍵。
垂直を2,3ロックして撃つ→垂直HITする予測で36連動が確定するタイミング（着地し
た瞬間くらい）で撃つを繰り返す。
36連動を撃つときは、横移動をやめて軸を合わせる。
自分が飛ぶとライウンも飛ぶので、自分は地上で待つ。

AC変更 AC1

0:00 ンジャムジ抹殺

基本的に腕ミサは4ロックして撃つ。
まずは左旋回しながら腕ミサだけを撃って地上ブーストで距離を離すことに注力。
距離が離れたらEXTをオンにする。
距離維持しながら、相手が地上にいるときにミサを撃つ。
36連動を撃つときは、横移動をやめて軸を合わせる。

2:00 拠点けん制攻撃

最初は安置から攻撃。
奥の車両も攻撃できると早くレビヤタン出現。
レビヤタンが出てきたら先に遠距離から取り巻きを倒す。
取り巻きを倒した後にEXTをONにするのを忘れずに。
レビヤタンがミサイルを撃ったのを確認したら中央の地形でミサを潰す。
ミサを撃ちながらグレも撃ってくるパターンの時は攻撃を諦める。

AC変更 AC2
購入 左Lロケ

アセン（AC2） 左Lロケ

4:00 未確認AC排除

最初にとっつく。段差を降りてすぐにとっつき開始するとよい。
少し左に平行移動して相手のコアの真ん中をとっつく。
とっつき後、エヴァンジェを通り越して上空へ逃げて建造物で射線を切る。
安全を確保できたら仁王をパージする。
ミサイルを単発で撃って回避させて距離を取る。
相手が地上に降りてきたらEXTをONにする。
そこからは2～4ロックでミサを撃ち、軸を合わせて連動を当てる。


