
Custom Bonus
JP Name EN Name TH Name (Note) Custom Bonus Note

コン・バトラーＶ Combattler V คอมแบทเลอรวี อาวุธทั้งหมดไดรับผลพิเศษ「バリア貫通」(ทะลุบาเรีย)

ガンダム Gundam กันดั้ม ความคลองตัว +20, 
เพิ่มคุณสมบัติเคาเตอรใหอาวุธ「ビーム・ライフル」(บีม ไรเฟล) กับ「ビーム・サーベル」(บีม ซาเบล)

ガンダムＭｋ－Ⅱ Gundam Mk-II กันดั้มมารคทู ความคลองตัว +10, อาวุธ「ロング・ライフル」(ลองก ไรเฟล) พลังโจมตี +500

フルアーマーガンダムＭｋ－Ⅱ Full Armor Gundam Mk-II ฟูลอาเมอรกันดั้มมารคทู เกราะ +300, อาวุธ「２連装ビーム・ガン」(บีม กัน สองกระบอก) พลังโจมตี +500

メタス Methuss เมทัส
เกราะ +200, ไดรับความสามารถ「補給装置」(อุปกรณเติมเสบียง)

メタス（ＭＡ） Methuss (MA) เมทัส (โมบิลอาเมอร)

Ｚガンダム Zeta Gundam เซตากันดั้ม เมื่อความสามารถพิเศษ「バイオセンサー」(ไบโอเซ็นเซอร) ทํางาน  คากระแทก ยิง ฝมือ ปองกัน หลบ แมนยํา 
ของไพล็อต +10ヴェイブ・ライダー Wave Rider เวฟ ไรเดอร

νガンダム Nu Gundam นิวกันดั้ม พลังโจมตีของอาวุธเฉพาะนิวไทปเพิ่มขึ้นตามสกิลพิเศษ「ニュータイプ」(นิวไทป) +50 ตอเลเวล

ラー・カイラム Ra Cailum รา ไคลัม อาวุธ「メガ粒子砲一斉射」(ปนใหญอนุภาคเมกายิงพรอมกัน) พลังโจมตี +300, EN สูงสุด +60

フルアーマー百式改 Full Armor Hyaku Shiki Kai ฟูลอาเมอรเฮียคุชิคิไค อาวุธทุกชนิดพลังโจมตี +400, ระยะเดิน +1

量産型νガンダム MP Nu Gundam นิวกันดั้ม รุนผลิตจํานวนมาก อาวุธ「フィン・ファンネル」(ฟน ฟนเนล) พลังโจมตี +300, ความคลองตัว +10
Secret

量産型νガンダム MP Nu Gundam นิวกันดั้ม รุนผลิตจํานวนมาก อาวุธ「インコム」(อินคอม) พลังโจมตี +300, ความคลองตัว +10

Ｖダッシュガンダム V-Dash Gundam วิคตอรี่แดชกันดั้ม อาวุธ「オーバー・ハング・キャノン」(โอเวอร แฮงก แคนนอน) พลังโจมตี +300, ความคลองตัว +15

Ｖダッシュガンダムヘキサ V-Dash Gundam Hexa วิคตอรี่แดชกันดั้มเฮ็คซา อาวุธ「オーバー・ハング・キャノン」(โอเวอร แฮงก แคนนอน) พลังโจมตี +300, ความคลองตัว +15 เครื่องมารเบ็ท

Ｖダッシュガンダムヘキサ V-Dash Gundam Hexa วิคตอรี่แดชกันดั้มเฮ็คซา อาวุธ「オーバー・ハング・キャノン」(โอเวอร แฮงก แคนนอน) พลังโจมตี +300, ความคลองตัว +15 เครื่องโอลิเฟอร

Ｖ２ガンダム V2 Gundam วิคตอรี่ทูกันดั้ม
อาวุธ「光の翼」(ปกแหงแสง) พลังโจมตี +200 EN ที่ใช -15, ระยะเดิน +1 เครื่องอุซโซ

Ｖ２アサルトバスターガンダム V2 Assault Buster Gundam วิคตอรี่ทูแอซซอลทบัสเตอรกันดั้ม

Ｖ２ガンダム V2 Gundam วิคตอรี่ทูกันดั้ม อาวุธ「光の翼」(ปกแหงแสง) พลังโจมตี +200 EN ที่ใช -15, ระยะเดิน +1 Secret

ガンブラスター Gun Blaster กันบลัสเตอร อาวุธ「シュラク隊一斉攻撃」(หนวยชูลัคโจมตีพรอมกัน) พลังโจมตี +200 ระยะ +2, เกราะ +200 เครื่องจุนโกะ

ガンブラスター Gun Blaster กันบลัสเตอร อาวุธ「シュラク隊一斉攻撃」(หนวยชูลัคโจมตีพรอมกัน) พลังโจมตี +200 ระยะ +2, เกราะ +200 เครื่องโคนี่

ガンブラスター Gun Blaster กันบลัสเตอร อาวุธ「シュラク隊一斉攻撃」(หนวยชูลัคโจมตีพรอมกัน) พลังโจมตี +200 ระยะ +2, เกราะ +200 เครื่องยุกะ

ガンブラスター Gun Blaster กันบลัสเตอร อาวุธ「シュラク隊一斉攻撃」(หนวยชูลัคโจมตีพรอมกัน) พลังโจมตี +200 ระยะ +2, เกราะ +200 เครื่องโอเดโล

ガンブラスター Gun Blaster กันบลัสเตอร อาวุธ「シュラク隊一斉攻撃」(หนวยชูลัคโจมตีพรอมกัน) พลังโจมตี +200 ระยะ +2, เกราะ +200 เครื่องโทมาช

ホワイトアーク White Ark ไวทอาค ระยะเดิน +1, ความสามารถพิเศษ「補給装置」(อุปกรณเติมเสบียง) ระยะ +1

リーンホースＪｒ. Reinforce Jr. รีนฟอรซจูเนียร อาวุธ「ビームラム」(บีมแรม) พลังโจมตี +400 ระยะ +1

コンティオ Contio คอนทีโอ อาวุธ「ビーム内蔵式ショット・クロー」(บีมช็อตคลอวแบบติดตั้งภายใน) พลังโจมตี +300, 
เกราะ +200, คาเล็ง +20

Secret

ゴトラタン Gottrlatan โกทราทัน อาวุธทุกชนิดพลังโจมตี +300, เกราะ +200, ความคลองตัว +20 Secret

ナラティブガンダム　Ａ装備 Narrative Gundam A-Packs นาราทีฟกันดั้ม อุปกรณเอ
EN สูงสุด +50, เกราะ +200, ความคลองตัว +15, คาเล็ง +15ナラティブガンダム　Ｂ装備 Narrative Gundam B-Packs นาราทีฟกันดั้ม อุปกรณบี

ナラティブガンダム　Ｃ装備 Narrative Gundam C-Packs นาราทีฟกันดั้ม อุปกรณซี

シルヴァ・バレト・サプレッサー Silver Bullet Suppressor ซิลเวอร บาเร็ท ซัพเพรซเซอร อาวุธทุกชนิดระยะ +1, อาวุธ「ビーム・マグナム」จํานวนกระสุน +2

エルガイム L-Gaim เอลไกม อาวุธทั้งหมดพลังโจมตี +200, ความคลองตัว +20

エルガイムＭｋ－Ⅱ L-Gaim Mk-II เอลไกมมารคทู อาวุธทั้งหมดพลังโจมตี +200, เมื่อไพล็อตมีคากําลังใจ 130 ขึ้นไป คาการเล็งกับความคลองตัว +25

ヌーベル・ディザード Novel D-Sserd นูเวล ดีเซิรด อาวุธทั้งหมดพลังโจมตี +200, ระยะเดิน +1, ความคลองตัว +20

アシュラ・テンプル Asura Temple อาชูรา เทมเปล อาวุธทั้งหมดพลังโจมตี +200, EN +50, ความคลองตัว +15

カルバリー・テンプル Calvary Temple คัลวารี่ เท็มเปล อาวุธทั้งหมดพลังโจมตี +300, EN +50, เกราะ +200 Secret

オージェ Auge โอเจ อาวุธทั้งหมดพลังโจมตี +200, เกราะ +400, ความคลองตัว +20, คาเล็ง +20 Secret

ジェイデッカー J-decker เจยเด็กเกอร EN +50, ระยะเดิน +2, อาวุธทั้งหมดระยะ +1, SP สูงสุดของเจยเด็คเกอร +30

デュークファイヤー Duke Fire ดูคไฟเยอร EN +50, ระยะเดิน +2, อาวุธทั้งหมดระยะ +1, SP สูงสุดของดูคไฟเยอร +30 Spot

ファイヤージェイデッカー Fire J-decker ไฟเยอรเจยเด็กเกอร EN +50, ระยะเดิน +2, อาวุธทั้งหมดระยะ +1, SP สูงสุดของไฟเยอรเจยเด็กเกอร +30

ビルドタイガー Build Tiger บิลดไทเกอร ระยะเดิน +1, เกราะ +200, SP สูงสุดของบิลดไทเกอร +30

スーパービルドタイガー Super Build Tiger ซูเปอรบิลดไทเกอร ระยะเดิน +1, เกราะ +200, SP สูงสุดของซูเปอรบิลดไทเกอร +30

シャドウ丸 Shadow-Maru ชาโดวมารุ ความคลองตัว +20, อาวุธทุกชนิดไดรับผลพิเศษ「バリア貫通」(ทะลุบาเรีย), SP สูงสุดของชาโดวมารุ +30

カゲロウ Kagerou คาเกโร ความคลองตัว +20, อาวุธทุกชนิดไดรับผลพิเศษ「バリア貫通」(ทะลุบาเรีย), SP สูงสุดของคาเโร +30 Secret

ビクティム Victim วิคติม ระยะเดิน +1, อาวุธ「衝撃波」(คลื่นกระแทก) พลังโจมตี +400 EN ที่ใช -20

ガオファイガー GaoFighGar กาโอไฟกา เพิ่มผลของความสามารถพิเศษ「ＧＳライド」(GS ไรด) เปน เมื่อแสดงผลสูงสุด ทําดาเมจ 1.2 เทา,
คาการเล็งและความคลองตัว +35 เกราะ +350

ガオガイゴー GaoGaiGo กาโอไกโก เพิ่มผลของความสามารถพิเศษ「ＧＳライド」(GS ไรด) เปน เมื่อแสดงผลสูงสุด ทําดาเมจ 1.2 เทา,
คาการเล็งและความคลองตัว +35 เกราะ +350

ガオガイガー GaoGaiGar กาโอไกกา เพิ่มผลของความสามารถพิเศษ「ＧＳライド」(GS ไรด) เปน เมื่อแสดงผลสูงสุด ทําดาเมจ 1.2 เทา,
คาการเล็งและความคลองตัว +35 เกราะ +350

ファイナル・ガオガイガー Final GaoGaiGar ไฟนอล กาโอไกกา เพิ่มผลของความสามารถพิเศษ「ＧＳライド」(GS ไรด) เปน เมื่อแสดงผลสูงสุด ทําดาเมจ 1.2 เทา,
คาการเล็งและความคลองตัว +35 เกราะ +350

キングジェイダー King Jayder คิงกเจเดอร ความเหมาะสมบนพื้นที่ทองฟาและอวกาศของหุนยนตกับอาวุธทั้งหมดเปน S

覚醒人Ｖ２ Kakuseijin V2 คะคุเซยจิน เวอรชั่นทู อาวุธ「ダブルシナプス弾撃」(กระสุนชินาปุสดับเบิล) พลังโจมตี +300 ระยะ +1, ระยะเดิน +1

ベターマン・カタフラクト Betterman Cataphract เบ็ตเตอรแมน คาตาแฟรคท เมื่อคากําลังใจขึ้นถึง 150 ไดรับผลของเซยชิน「覚醒」(การตื่น) 1 ครั้งตอ 1 ฉาก

月虹影帥 Gekkoei Sui เก็คโคเอยซุย อาวุธ「真ゼロビーム」(เซโรบีมที่แทจริง) ระยะ +1 พลังโจมตี +300 (ไมรวมอาวุธ MAP)

ランスロットsiN Lancelot siN แลนสล็อตซิน อาวุธ「コンビネーション攻撃」(โจมตีคอมบิเนชั่น) พลังโจมตี +300 
เพิ่มอาวุธ「ヴァリス」(วาริส) แบบ MAP

ランスロット・アルビオンゼロ Lancelot Albion Zero แลนสล็อต อัลเบียนเซโร อาวุธ「ＭＶＳ二刀流」(MVS วิชาดาบคู) พลังโจมตี +200

紅蓮特式 Guren Type Special กุเร็นโทคุชิกิ อาวุธ「輻射波動」(คลื่นรังสี) พลังโจมตี +300, 
เพิ่มอาวุธ「輻射波動（遠距離）」(คลื่นรังสี (ระยะไกล)) แบบ MAP

真ゲッタードラゴン Shin Getter Dragon ชินเก็ตเตอรดรากอน EN สูงสุด +50, เกราะ +100, 
ความสามารถพิเศษ「ＥＮ回復（小）」(ฟนฟู EN เล็ก) เปลี่ยนเปน「ＥＮ回復（中）」(ฟนฟู EN กลาง) 

真ゲッター（真化態） Shin Dragon ชินดรากอน (รางวิวัฒนาการแทจริง) เมื่อเขาสูเพลเยอรเฟส หุนยนตฝายเราในระยะ 4 ชองรอบตัวฟนฟู EN +50

マジンガーＺ Mazinger Z มาจินกาแซ็ท EN +50, เกราะ +200, ไดรับความสามารถพิเศษ「ＥＮ回復（小）」(ฟนฟู EN เล็ก) 

グレートマジンガー Great Mazinger เกรทมาจินกา EN +50, เกราะ +200, ไดรับความสามารถพิเศษ「ＥＮ回復（小）」(ฟนฟู EN เล็ก) 

イチナナ式 Ichinana อิจินานะชิกิ อาวุธทั้งหมดพลังโจมตี +200, เกราะ +200 เครื่องโคจิ

イチナナ式 Ichinana อิจินานะชิกิ อาวุธทั้งหมดพลังโจมตี +200, เกราะ +200 เครื่องชิโร

マジンカイザー Mazinkaiser มาจินไคเซอร EN +50, เกราะ +200, ไดรับความสามารถพิเศษ「ＥＮ回復（中）」(ฟนฟู EN กลาง) 

炎神レイアース Flame God Rayearth เทพอัคคี เรยเอิรธ EN สูงสุด +50, ระยะเดิน +1, SP เริ่มตนของฮิคารุเพิ่มขึ้นอีก 25% ของ SP สูงสุด

海神セレス Sea God Selece เทพสมุทร เซเลส EN สูงสุด +50, ระยะเดิน +1, SP เริ่มตนของอุมิเพิ่มขึ้นอีก 25% ของ SP สูงสุด

空神ウィンダム Sky God Windam เทพนภา วินดั้ม EN สูงสุด +50, ระยะเดิน +1, SP เริ่มตนของฟูเพิ่มขึ้นอีก 25% ของ SP สูงสุด

魔神ランティス Demon God Lantis เทพมารแลนติส อาวุธ「闇爆殺襲」(ระเบิดความมืดสังหาร) พลังโจมตี +500 EN ที่ใช -20

ＮＳＸ NSX เอ็นเอสเอ็กซ Ex Order「緊急回収」(เก็บกูฉุกเฉิน) ระยะ +2

ＦＴＯ FTO เอฟทีโอ อาวุธ「ビームソード」พลังโจมตี +400 ระยะเดิน +1 ความคลองตัว +20

巨大サンユン Giant Sang Yung ซันหยุนยักษ คากําลังใจของฝายตรงขามที่ถูกโจมตีใส -10 Secret

ダン・オブ・サーズデイ Dann of Thursday ดัน ออฟ เธิรสเดย HP +1000, EN +50, เกราะ +200, ความคลองตัว +20, คาการเล็ง +20

エルドラソウル Eldora Soul เอลดราโซล อาวุธ「ダンガンボンバディーロ」(ดันกันบอนบาดีโร) พลังโจมตี +500, เกราะ +200

ブラウニー Brownie บราวนี่ อาวุธ「妖精の一刺し」(แทงทะลุของภูติ) พลังโจมตี +400, ระยะเดิน +1, ความคลองตัว +20

ヴォルケイン改 Volcain Kai วอลเคนไค อาวุธทุกชนิดพลังโจมตี +200 ระยะ+1, ระยะเดิน +1

ダリア・オブ・ウェンズディ Dahlia of Wednesday ดาเลีย ออฟ เวนสเดย เกราะ +400, ความคลองตัว +20, คาเล็ง +20 Secret

サウダーデ・オブ・サンディ Saudade of Sunday เซาดาเด ออฟ วันเดย เกราะ +400, ความคลองตัว +20, คาเล็ง +20 Secret

ブルーワン Blue 1 บลูวัน อาวุธทั้งหมดพลังโจมตี +200, ระยะเดิน +1, ความคลองตัว +20



パープルツー Purple 2 เพอรเพิลทู ฝายเดียวกันในระยะ 5 ชองรอบตัว อัตราความแมนยําสุดทาย อัตราหลบหลีกสุดทาย +20%

ローズスリー Rose 3 โรสทรี ระยะเดิน +1, เกราะ +200, ความคลองตัว +20

ゴールドフォー Gold 4 โกลดโฟร เมื่อไพล็อตมีคากําลังใจ 130 ขึ้นไป อาวุธทั้งหมดระยะ +1 คาเล็ง +10

レッドファイブ Red 5 เรดไฟฟ เมื่อความสามารถพิเศษ「ジュリアシステム」(จูเลียซิสเต็ม) ทํางานเต็มที่ ทําดาเมจแรงขึ้น 1.2 เทา 
อัตราคริติคอล +35% ผลของโลปองกัน +600レッドファイブプラス Red 5 Plus เรดไฟฟพลัส Expansion

ブラックシックス Black 6 แบล็คซิกซ อาวุธ「一斉射撃」(ยิงพรอมกัน) พลังโจมตี +300 จํานวนกระสุน +2

ライノス Rhinos ไรนอส อาวุธ「ドーベルマン・フォーメーション」(โดเบิลแมน ฟอรเมชั่น) พลังโจมตี +300 ระยะ +2

ゴディニオン Godinion โกดีเนียน อาวุธ「艦首隠蔽砲」(ปนใหญดานในหัวยาน) พลังโจมตี +200 EN ที่ใช -20 คากําลังใจที่จําเปน -10

イカルガ Ikaruga อิคารุกะ EN +70, ระยะเดิน +2, ความคลองตัว +20

ツェンドルグ Tzendolg เซนดอลก อาวุธ「突撃戦法」(กลยุทธบุกตะลุย) พลังโจมตี +300 ระยะ +1, ระยะเดิน +1 

ゴルドリーオ Goldleo โกลดลีโอ HP +3000, อาวุธ「ブラストハウリング」(บลัสทฮาวลิ่ง) แบบ MAP EN ที่ใช -20 พลังโจมตี +500

グリッドマン Gridman กริดแมน
คากําลังใจตอนออกรบของ グリッドマン (กริดแมน) +10, EN +50, ระยะเดิน +1, เกราะ +100

フルパワーグリッドマン Full Power Gridman ฟูลพาวเวอรกริดแมน

グリッドナイト Gridnight กริดไนท คากําลังใจเริ่มตน +10, EN +50, ระยะเดิน +1, เกราะ +100

ドライストレイガー Dreisstrager ดรายสเตรเกอร สล็อตติดพารทเสริมความแข็งแกรง +1

ヒュッケバイン30 Huckebein 30 ฮิวคเคไบนเธอรตี้
สล็อตติดพารทเสริมความแข็งแกรง +1 เครื่องตัวเอก

ヒュッケバイン30ｔｈ Huckebein 30th ฮิวคเคไบนเธอรตีเอส

ヒュッケバイン30 Huckebein 30 ฮิวคเคไบนเธอรตี้ สล็อตติดพารทเสริมความแข็งแกรง +1 เครื่องตัวเอกรอง
Secret

グラヴァリン Gravalin กราวาริน EN +100, ระยะเดิน +1 IF / Expansion
Early Purchase - Pre-order DLC

サイバスター Cybuster ไซบัสเตอร อาวุธ「アカシックバスター」(อะคาชิคบัสเตอร) พลังโจมตี +300 EN ที่ใช -20

ＳＲＸ SRX เอสอารเอ็กซ สล็อตติดพารทเสริมความแข็งแกรง +1
DLC ①

ボルテスＶ Voltes V โวลเทสไฟฟ อาวุธทั้งหมดไดรับผลพิเศษ「バリア貫通」(ทะลุบาเรีย)

Hi－νガンダム Hi-Nu Gundam ไฮ-นิวกันดั้ม พลังโจมตีของอาวุธเฉพาะนิวไทปเพิ่มขึ้นตามสกิลพิเศษ「ニュータイプ」(นิวไทป) +50 ตอเลเวล

光武二式（大神機） Kobu Nishiki (Ogami) โคบุนิชิกิ (เครื่องโอกามิ) เมื่อไพล็อตมีคากําลังใจ 130 ขึ้นไป อาวุธทุกชนิดพลังโจมตี +300 ระยะ +1

光武二式（さくら機） Kobu Nishiki (Sakura) โคบุนิชิกิ (เครื่องซากุระ) เพิ่มอาวุธ「破邪剣征・桜花放神」(ดาบปราบมาร ปลดปลอยดอกซากุระ) แบบ MAP

光武Ｆ２（エリカ機） Kobu F2 (Erika) โคบุเอฟทู (เครื่องเอริกะ) เพิ่มคุณสมบัติเติม EN 30 ใหความสามารถพิเศษ「グラース・オ・スィエル」(กลาส โอ ซิเอล)

ＳＴＡＲ　Ｖ（フジヤマスター） STAR V (Fujiyama Star) สตารไฟฟ (ฟุจิยามะสตาร) เมื่อไพล็อตมีคากําลังใจ 130 ขึ้นไป อาวุธทุกชนิดพลังโจมตี +300 ระยะ +1

ＳＴＡＲ　Ｖ（ロデオスター） STAR V (Rodeo Star) สตารไฟฟ (โรเดโอสตาร) ระยะเดิน +2, เพิ่มผลพิเศษลดคากําลังใจใหอาวุธ「ランブリング・ホイール」(แรมบลิ้ง วีล)

龍虎王 RyuKoOh ริวโคโอ
ความสามารถพิเศษ「ＥＮ回復（小）」(ฟนฟู EN เล็ก) เปลี่ยนเปน「ＥＮ回復（中）」(ฟนฟู EN กลาง) 

虎龍王 KoRyuOh โคริวโอ
DLC ②

ガンダム・バルバトスルプスレクス Gundam Barbatos Lupus Rex กันดั้ม บารบาทอสลูปุสเร็กซ อาวุธทุกชนิดพลังโจมตี +200, ระยะเดิน +1

ガンダム・グシオンリベイクＦＣ Gundam Gusion Rebake FC กันดั้ม กุชิออนรีเบคฟูลซิตี้ อาวุธ「シザース」(ซิเซอรส) พลังโจมตี +300 EN ที่ใช -10

ガンダム・フラウロス Gundam Flauros กันดั้ม ฟลาวรอส อาวุธ「ギャラクシーキャノン」(กาแล็คซี่แคนนอน) พลังโจมตี +300 ระยะ +2

ガンダム・バエル Gundam Bael กันดั้ม บาเอล อาวุธทุกชนิดพลังโจมตี +300, ระยะเดิน +1

ＵＬＴＲＡＭＡＮ ULTRAMAN อุลตราแมน EN +100, อาวุธทุกชนิดพลังโจมตี +200

ＳＥＶＥＮ 　ＳＵＩＴ SEVEN SUIT เซเวน สูท อาวุธทุกชนิดระยะ +1 พลังโจมตี +200

ＡＣＥ　ＳＵＩＴ ACE SUIT เอส อาวุธ「ビームキャノン」(บีมแคนนอน) พลังโจมตี +400

アルトアイゼン・リーゼ Alt Eisen Riese อัลทไอเซน รีเซ ความเหมาะสมบนพื้นที่ของอาวุธทั้งหมดเปนระดับ S

ライン・ヴァイスリッター Rein Weißritter ไรน ไวสริตเตอร EN +100, จํานวนกระสุนของอาวุธทั้งหมด +2

Expansion Pack

スコープドッグＴＣ・ＬＲＳ Scope Dog TC-LRS สโคปด็อก ทีซี ลาสทเรดโชลเดอร
ระยะเดิน +1, อาวุธทุกชนิดคา CRT +30

スコープドッグ（高火力装備） Scope Dog (High Fire Power Equipment)สโคปด็อก (อุปกรณพลังทําลายสูง)

アルティメットダンクーガ Ultimate Duncougar อัลติเมทดันคูกา EN สูงสุด +100, ระยะเดิน +1

ゲッター１ Getter 1 เก็ตเตอรวัน
EN สูงสุด +50, สามารถใชคอมมานด「変形」(เปลี่ยนราง) ไดหลังการเคลื่อนไหวゲッター２ Getter 2 เก็ตเตอรทู

ゲッター３ Getter 3 เก็ตเตอรทูรี
シンカリオン E5MkⅡオーバークロスALFA-XShinkalion E5 MkII Overcross ALFA-X ชินคาลิออน อีไฟฟมารคทูโอเวอรครอสอัลฟา-เอกซEN สูงสุด +50, ระยะเดิน +1, อาวุธทุกชนิดระยะ +1

ダイゼンガー Dygenguar ไดเซ็นเกอร พลังโจมตีอาวุธประเภทกระแทก +200
Free Patch Update

ディーダリオン Dedalion ดีดาลิออน อาวุธทุกชนิดพลังโจมตี +200, EN +50 2022/4/20

ヴァンアイン Vanein วานไอน อาวุธทุกชนิดพลังโจมตี +200, EN +50 2021/12/22

ゲシュペンスト Gespenst เกชเพนสท อาวุธ「スラッシュ・リッパー」(สแลช ริปเปอร) พลังโจมตี +300 EN จํานวนกระสุน +2 2021/11/17

グルンガスト Grungust กรุนกัสต เกราะ +300, EN สูงสุด +100 2022/4/20



u
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豹馬 Hyouma เฮียวมะ เมื่อ HP ม ี50% ลงไป ดาเมจที่ไดรับเปน 0.8 เทา อัตราคริติคอล +30% กระแทก

カミーユ Kamille คามีว ในเฟสฝายศัตรู ทําดาเมจ 1.2 เทา อัตราคริติคอล +20% กระแทก

クワトロ Quattro ควาโทร คาฝมือ +15, อัตราความแมนยําสุดทาย +15%, ระยะเดิน +1 ฝมือ

ファ Fa ฟา SP เริ่มตน +15, SP พื้นฐานที่ใชของเซยชินคอมมานด「希望」(ความหวัง) กลายเปน 35 หลบหลีก

アムロ Amuro อะมุโระ คาฝมือ +20, อาวุธเฉพาะ「ニュータイプ」(นิวไทป) ระยะ +1 ฝมือ

ブライト Bright ไบรท ฝายเดียวกันที่อยูในระยะสกิลพิเศษ「指揮官」(ผูสั่งการ) คากําลังใจ +5 เมื่อเขาสูเพลเยอรเฟส ฝมือ

ウッソ Uso อุซโซ อัตราความแมนยําสุดทาย +20%, มีโอกาส 40% ที่จะหลบการโจมตีของศัตรูแบบไมเกี่ยวกับอัตราหลบหลีก แมนยํา

オデロ Odelo โอเดโล ไดรับดาเมจ 0.8 เทา, SP พื้นฐานที่ใชของเซยชินคอมมานด「友情」(มิตรภาพ) กับ「熱血」(เลือดเดือด) กลายเปน 35 ปองกัน

トマーシュ Tomache โทมาส อัตราการหลบหลีกสุดทาย +15%, SP พื้นฐานที่ใชของเซยชินคอมมานด「補給」(เติมเสบียง) กลายเปน 50 หลบหลีก

マーベット Marbet มารเบ็ท ดาเมจของการชวยโจมตีเปน 1.2 เทา, เมื่อชวยปองกัน ดาเมจที่ไดรับเปน 0.8 เทา ปองกัน

オリファー Oliver โอลิเฟอร ยูนิตฝายเดียวกันที่อยูติดกัน อัตราความแมนยําสุดทาย อัตราการหลบหลีกสุดทาย และอัตราคริติคอล +10% แมนยํา

ジュンコ Junko จุนโกะ ระยะเดิน +1, ทุกครั้งที่คากําลังใจเพิ่มขึ้น จะไดเพิ่มขึ้นจากอัตราขึ้นตามปกติ +1 แมนยํา

コニー Cony โคนี่ เมื่อชวยปองกัน ตัวเองและไพล็อตที่ไปชวยปองกันให SP +3 หลบหลีก

ユカ Juca ยุกะ เมื่อชวยโจมตี ตัวเองและไพล็อตที่ไปชวยโจมตีใหคากําลังใจ +3 ปองกัน

ゴメス Gomes โกเมส เมื่อมีคากําลังใจ 140 ขึ้นไป ไดรับผลของเซยชินคอมมานด「加速」(เรงความเร็ว) 1 ครั้ง, ทําดาเมจ 1.1 เทา ปองกัน

クロノクル Chronicle โครโนเคิล เมื่อมีคากําลังใจ 130 ขึ้นไป ไดรับผลของเซยชินคอมมานด「狙撃」(เล็งจูโจม) เมื่อเขาสูเพลเยอรเฟส ยิง Secret

カテジナ Katejina คาเทจินา เมื่อมีคากําลังใจ 140 ขึ้นไป ไดรับผลของเซยชินคอมมานด「必中」(แมนยํา) เมื่อเขาสูเพลเยอรเฟส แมนยํา Secret

ヨナ Jona โยนะ คากระแทก คายิง คาความแมนยํา คาปองกัน คาการหลบหลีก คาฝมือ +10 ยิง

バナージ Banagher บานาจ เมื่อคากําลังใจขึ้นถึง 150 ไดรับผลของเซยชิน「覚醒」(การตื่น) เมื่อเขาสูเพลเยอรเฟส 1 ครั้งตอ 1 ฉาก ยิง

ダバ Daba ดาบา เมื่อคากําลังใจขึ้นถึง 130 ไดรับ ExC +5 แม็พละครั้ง, SP สูงสุดของริริส +20 แมนยํา

アム Amu อามุ หากบนแม็พมีดาบาอยู เมื่อกําลังใจขึ้นถึง 150 จะไดรับผลของเซยชินคอมมานด「愛」(ความรัก) 1 ครั้งตอ 1 ฉาก ปองกัน

レッシィ Leccee เลชชี่ เซยชินคอมมานด「熱血」(เลือดเดือด) เปลี่ยนเปน「愛」(ความรัก) หลบหลีก

ギャブレー Gablae เกียเบร ในเฟสฝายศัตรู ทําดาเมจ 1.2 เทา ไดรับดาเมจ 0.7 เทา ยิง

オリビー Olibee โอลิบี เมื่อคากําลังใจขึ้นถึง 150 จะฟนฟู SP 100 1 ครั้งตอ 1 ฉาก ปองกัน Secret

ネイ Nei เนย อัตราแมนยําสุดทาย อัตราหลบหลีกสุดทาย +20%, ระยะเดิน +1 แมนยํา Secret

ジェイデッカー Jaydecker เจยเด็กเกอร ยูนิตที่มีสกิลพิเศษ「ブレイブポリス」(เบรฟโพลิส) ทําดาเมจ 1.1 เทา ดาเมจที่ไดรับเปน 0.9 เทา ยิง

デュークファイヤー Dukefire ดูคไฟเยอร ยูนิตที่มีสกิลพิเศษ「ブレイブポリス」(เบรฟโพลิส) ทําดาเมจ 1.1 เทา ดาเมจที่ไดรับเปน 0.9 เทา กระแทก Spot

ファイヤージェイデッカー Fire Jaydecker ไฟเยอรเจยเด็กเกอร ยูนิตที่มีสกิลพิเศษ「ブレイブポリス」(เบรฟโพลิส) ทําดาเมจ 1.1 เทา ดาเมจที่ไดรับเปน 0.9 เทา ยิง

ビルドタイガー Buildtiger บิลดไทเกอร คากําลังใจเริ่มตน +10, เมื่อกําลังใจขึ้นถึง 130 จะไดรับผลของเซยชินคอมมานด「不屈」(ไมยอทอ) 1 ครั้งตอ 1 ฉาก ปองกัน

スーパービルドタイガー Super Buildtiger ซูเปอรบิลดไทเกอร คากําลังใจเริ่มตน +10, เมื่อกําลังใจขึ้นถึง 130 จะไดรับผลของเซยชินคอมมานด「不屈」(ไมยอทอ) 1 ครั้งตอ 1 ฉาก ปองกัน

シャドウ丸 Shadowmaru ชาโดวมารุ ผลที่มีตออัตราความแมนยําสุดทาย-หลบหลีกสุดทายจากความสามารถพิเศษ「ジャミング機能」(อุปกรณแจมมิ่ง) 
เปน 2 เทา หลบหลีก

カゲロウ Kagerou คาเกโร ผลที่มีตออัตราความแมนยําสุดทาย-หลบหลีกสุดทายจากความสามารถพิเศษ「ジャミング機能」(อุปกรณแจมมิ่ง) 
เปน 2 เทา หลบหลีก Secret

ビクティム Victim วิคติม เมื่อมีคากําลังใจ 130 ขึ้นไป จะไดรับผลของเซยชินคอมมานด「必中」(แมนยํา) เมื่อเขาสูเพลเยอรเฟส แมนยํา

凱 Gai ไก หากมีคากําลังใจ 150 ขึ้นไป เมื่อใชเซยชินคอมมานด「勇気」(ความกลา) จะไดรับผลของ「魂」(วิญญาณ) ดวย ฝมือ

ルネ Renais ลูเน เมื่อมีคากําลังใจ 130 ขึ้นไป อัตราแมนยําสุดทาย +20% ไดรับดาเมจ 0.7 เทา กระแทก

護 Mamoru มาโมรุ หากมีคากําลังใจ 150 ขึ้นไป เมื่อใชเซยชินคอมมานด「勇気」(ความกลา) จะไดรับผลของ「魂」(วิญญาณ) ดวย ปองกัน

戒道 Kaidou ไคโด เมื่อมีคากําลังใจ 150 ขึ้นไป 
ไดรับผลของเซยชินคอมมานด「集中」(สมาธ)ิ กับ「加速」(เรงความเร็ว) เมื่อเขาสูเพลเยอรเฟส แมนยํา

蛍汰 Keita เคตะ ไดรับผลของเซยชินคอมมานด「加速」(เรงความเร็ว)「必中」(แมนยํา)「不屈」(ไมยอทอ)「熱血」(เลือดเดือด)
「気圧」(แรงกดดัน)「突撃」(บุกตะลุย) เมื่อ HP เหลือ 20% ลงไป 1 ครั้งตอ 1 ฉาก ปองกัน

火乃紀 Hinoki ฮิโนกิ อีกฝายที่ตอสูดวยไดรับผลของเซยชินคอมมานด「分析」(วิเคราะห) และคากําลังใจ -3 หลบหลีก

Ｊ J เจ อัตราแมนยําสุดทายตอศัตรูที่อยูบนทองฟา +20% ทําดาเมจ 1.2 เทา ฝมือ

ラミア Lamia ลาเมีย เมื่อมีคากําลังใจ 150 ขึ้นไป ตัวเองและเมนไพล็อตคนอื่นที่อยูในระยะ 10 ชองรอบตัว SP +5 เมื่อเขาสูเพลเยอรเฟส ฝมือ

ルルーシュ Lelouch ลูลูช SP สูงสุดของ C.C. +15, ฝายเราที่ไดรับคอมมานดเฉพาะ「戦術指揮」คากําลังใจ +3 ExC +1 แมนยํา

スザク Suzaku สุซาคุ คากําลังใจเริ่มตน +10, อัตราการหลบหลีกสุดทาย +15% กระแทก

カレン Karen คาเรน คากําลังใจเริ่มตน +20, ExC เริ่มตน +1 กระแทก

竜馬 Ryoma เรียวมะ เมื่อมีคากําลังใจ 170 ขึ้นไป ทําดาเมจ 1.3 เทา กระแทก

號 Go โก เมื่อมีคากําลังใจ 140 ขึ้นไป ตัวเองและเมนไพล็อตคนอื่นที่อยูติดกัน SP +5 เมื่อเขาสูเพลเยอรเฟส ฝมือ

甲児 Koji โคจิ ExC เริ่มตน +3, เมื่อตอสูคากําลังใจ +5 กระแทก

鉄也 Tetsuya เท็ตสึยะ เซยชินคอมมานด「熱血」(เลือดเดือด) เปลี่ยนเปน「魂」(วิญญาณ) กระแทก

シロー Shiro ชิโร คากําลังใจเริ่มตน +10, ExC เริ่มตน +1, SP พื้นฐานที่ใชของเซยชินคอมมานด「熱血」(เลือดเดือด) กลายเปน 30 ปองกัน

光 Hikaru ฮิคารุ เพิ่มผลของสกิลพิเศษ「魔法騎士」(เมจิกไนท) เปนทําดาเมจ 1.2 เทา ดาเมจที่ไดรับ 0.8 เทา 
อัตราความแมนยําสุดทาย +20% เมื่อแสดงผลเต็มที่ กระแทก

海 Umi อุมิ ระยะเดิน +2, ในเฟสฝายศัตรู ทําดาเมจ 1.1 เทา อัตราคริติคอล +10% ยิง

風 Fuu ฟู เซยชินคอมมานด「信頼」(เชื่อใจ) เปลี่ยนเปน「友情」(มิตรภาพ), 
SP พื้นฐานที่ใชของเซยชินคอมมานด「祝福」(อวยพร) กลายเปน 30

ปองกัน

ランティス Lantis แลนติส SP เริ่มตนเพิ่มขึ้น 25% ของ SP สูงสุด, อาวุธประเภทกระแทกทําดาเมจ 1.2 เทา แมนยํา
イーグル Eagle อีเกิ้ล หากอีกฝายที่ตอสูดวยไดรับผลของเซยชินคอมมานด「分析」อยู ทําดาเมจ 1.2 เทา อัตราหลบหลีกสุดทาย +20% ฝมือ
ジェオ Geo เจโอ เมื่อมีคากําลังใจ 130 ขึ้นไป จะไดรับผลของเซยชินคอมมานด「不屈」(ไมยอทอ) เมื่อเขาสูเพลเยอรเฟส ปองกัน
アスカ Aska อาสุกะ ระยะเดินของซันหยุนยักษ +1 คาการเล็ง +30 ความคลองตัว +30 ทําดาเมจ 1.2 เทา หลบหลีก Secret

ヴァン Van วาน หากมีคากําลังใจ 170 ขึ้นไป ในเฟสฝายศัตรู ทําดาเมจ 1.4 เทา กระแทก

プリシラ Priscilla พริซิลา ระยะเดิน +1, อัตราความแมนยําสุดทาย +15%, อัตราการหลบหลีกสุดทาย +25% หลบหลีก

ネロ Nero เนโร ไดรับดาเมจ 0.8 เทา, ไดรับผลของเซยชินคอมมานด「不屈」(ไมยอทอ) เมื่อคากําลังใจขึ้นถึง 130 1 ครั้งตอ 1 ฉาก ปองกัน

レイ Ray เร อาวุธประเภทยิงทําดาเมจ 1.2 เทา, ระยะ +1 ยิง

ミハエル Michael มิฮาเอล เมื่อคากําลังใจขึ้นถึง 130 ไดรับผลของเซยชินคอมมานด「愛」(ความรัก) เมื่อเขาสูเพลเยอรเฟสถัดไป 1 ครั้งตอ 1 ฉาก หลบหลีก Secret

ファサリナ Fasalina ฟาซาลินา อัตราความแมนยําสุดทาย +30% ทําดาเมจ 1.1 เทา ตอไพล็อตเพศชาย แมนยํา Secret

イズル Izuru อิซุรุ ฮารโมนิคเลเวลตอนออกรบของตัวเอง +20, ExC เริ่มตน +2, ฮารโมนิคเลเวลของคนอื่น +10 แมนยํา

アサギ Asagi อาซากิ ฮารโมนิคเลเวลตอนออกรบ +10, อัตราหลบหลีกสุดทาย +20% กระแทก

ケイ Kei เค เมื่อเคลียรมิชชั่น ไดรับพารทเสริมความแข็งแกรง「ケイのケーキ」(เคกของเค) หลบหลีก

タマキ Tamaki ทามากิ ศัตรูที่ตอสูดวยคากําลังใจ -5, ไดรับดาเมจเปน 0.9 เทา ปองกัน

スルガ Suruga สุรุกะ SP พื้นฐานที่ใชของเซยชินคอมมานด「狙撃」(เล็งจูโจม) กลายเปน 15, 
เมื่อโจมตีศัตรูที่อยูหางออกไปมากกวา 8 ชอง ทําดาเมจ 1.2 เทา ยิง



アンジュ Ange แองจุ เมื่อมีคากําลังใจ 120 ขึ้นไป ระยะเดิน +1 อาวุธทุกชนิดนอกจากอาวุธที่มีระยะ 1 ชองและอาวุธ MAP ระยะ +1 ฝมือ

ランディ Randy แรนดี้ ไดรับผลของเซยชินคอมมานด「不屈」(ไมยอทอ)「根性」(แรงฮึด)「集中」(สมาธ)ิ「熱血」(เลือดเดือด) 
เมื่อ HP เหลือ 30% ลงไป 1 ครั้งตอ 1 ฉาก แมนยํา

スズカゼ Suzukaze สุซุคาเซะ SP เริ่มตนเพิ่มขึ้นอีก 20% ของ SP สูงสุด, SP พื้นฐานที่ใชของเซยชินคอมมานด「信頼」(เชื่อใจ) กลายเปน 20 ยิง

エル Eru เอรุ เพิ่มผลของสกิลพิเศษ「高位演算能力」(ความสามารถคํานวณระดับสูง) 
เปน อัตราแมนยําสุดทายและอัตราหลบหลีกสุดทาย +20% ทําดาเมจ 1.2 เทา ฝมือ

アディ Addy อาดี้ คากําลังใจเริ่มตน +10, SP เริ่มตนของตัวเองกับคิดเพิ่มขึ้นอีก 20% ของ SP สูงสุด หลบหลีก

キッド Kid คิด คากําลังใจเริ่มตน +15, SP เริ่มตนของตัวเองกับอาดี้เพิ่มขึ้นอีก 15% ของ SP สูงสุด แมนยํา

エムリス Emrys เอมริส คากําลังใจ +2 เมื่อตอสู, เมื่อมีคากําลังใจ 150 ขึ้นไป ทําดาเมจ 1.1 เทา ไดรับดาเมจ 0.9 เทา กระแทก

グリッドマン Gridman กริดแมน
เพิ่มผลของสกิลพิเศษ「ハイパーエジェント」เปนทําดาเมจ 1.2 เทา ความแมนยําสุดทาย +20% ฝมือ

フルパワーグリッドマン Full Power Gridman ฟูลพาวเวอรกริดแมน

アンチ Anti แอนติ
หากอีกฝายที่ตอสูดวยมีเลเวลหรือคาฝมือมากกวา ทําดาเมจ 1.1 เทา ไดรับดาเมจ 0.9 เทา ฝมือ

Spot

グリッドナイト Gridnight กริดไนท

エッジ Edge เอ็ดจ
เมื่อมีคากําลังใจ 130 ขึ้นไป ทําดาเมจ 1.1 เทา ระยะเดิน +1 ยิง ตัวเอก

アズ Az อาซุ

エッジ Edge เอ็ดจ
เมื่อมีคากําลังใจ 130 ขึ้นไป ทําดาเมจ 1.1 เทา ระยะเดิน +1 ยิง ตัวเอกรอง

Secretアズ Az อาซุ

ミツバ Mitsuba มิทสึบะ ฝายเดียวกันที่อยูในระยะสกิลพิเศษ「指揮官」(ผูสั่งการ) ทําดาเมจ 1.1 เทา ไดรับดาเมจ 0.9 เทา แมนยํา

カールレウム Caruleum คาลูเลี่ยม อัตราความแมนยําสุดทาย-หลบหลีกสุดทาย +30%, เมื่อเขาสูเพลเยอรเฟส SP+10 คากําลังใจ +10 ฝมือ IF / Expansion

Early Purchase - Pre-order DLC

マサキ Masaki มาซากิ คากําลังใจเริ่มตน +10, SP เริ่มตน +25, ExC เริ่มตน +2 แมนยํา

リュウセイ Ryusei ริวเซย เมื่อมีคากําลังใจ 130 ขึ้นไป ทําดาเมจ 1.1 เทา แมนยํา
DLC ①

健一 Kenichi เค็นอิจิ เมื่อ HP ม ี50% ลงไป ดาเมจที่ไดรับเปน 0.8 เทา อัตราความแมนยําสุดทาย +20% ยิง

大神 Ogami โอกามิ คาสเตตัสทุกอยางเพิ่มขึ้น 5 ตามจํานวนยูนิตที่อยูติดกับตัวเอง (สูงสุด +20), 
เมื่อสกิลพิเศษ「かばう」(ปกปอง) ทํางาน ดาเมจที่ไดรับเปน 0

ฝมือ

さくら Sakura ซากุระ อัตราแมนยํา-หลบหลีกสุดทาย +20%, เซยชินคอมมานด「熱血」(เลือดเดือด) เปลี่ยนเปน「愛」(ความรัก) แมนยํา

エリカ Erika เอริกะ SP ที่ใชของเซยชินคอมมานด「祝福」(อวยพร) กลายเปน 30「愛」(ความรัก) กลายเปน 50 ปองกัน

大河 Taiga ไทกะ คาสเตตัสทุกอยางเพิ่มขึ้น 5 ตามจํานวนยูนิตที่อยูติดกับตัวเอง (สูงสุด +20), 
เมื่อสกิลพิเศษ「かばう」(ปกปอง) ทํางาน ดาเมจที่ไดรับเปน 0 กระแทก

ジェミニ Gemini เจมินี่ เซยชินคอมมานด「熱血」(เลือดเดือด) เปลี่ยนเปน「愛」(ความรัก), เมื่อมีคากําลังใจ 150 ขึ้นไป ไดรับผลของเซยชินคอมมานด
「加速」(เรงความเร็ว) กับ「突撃」(บุกตะลุย) เมื่อเขาสูเพลเยอรเฟส ยิง

クスハ Kusuha คุสุฮะ SP ที่ใชของเซยชินคอมมานด「鉄壁」(กําแพงเหล็ก) กลายเปน 15, ดาเมจที่ไดรับเมื่อชวยปองกันเปน 0.4 เทา ปองกัน

ブリット Bullet บริท เมื่อ HP ลดลงเหลือ 50% ลงไป ไดรับผลของเซยชิน「気圧」(แรงกดดัน) 1 ครั้งตอ 1 ฉาก แมนยํา
DLC ②

三日月 Mikatsuki มิคะสึกิ เมื่อความสามารถพิเศษ「リミッター解除」(ปลดลิมิตเตอร) ทํางาน ไดรับผลของเซยชิน「覚醒」(การตื่น) กระแทก

昭弘 Akihiro อะกิฮิโระ ไดรับดาเมจ 0.9 เทา, อาวุธประเภทกระแทกทําดาเมจ 1.1 เทา ปองกัน

シノ Shino ชิโนะ อาวุธประเภทยิงทําดาเมจ 1.1 เทา, ดาเมจของการชวยโจมตีเพิ่มจากปกติ 0.5 เทา เปน 0.75 เทา ยิง

マクギリス McGillis แม็คกิลิส เมื่อใชเซยชิน「加速」(เรงความเร็ว) จะไดรับผลของ「狙撃」(เล็งยิง) ดวย, 
เซยชิน「熱血」(เลือดเดือด) เปลี่ยนเปน「魂」(วิญญาณ)

ฝมือ

ＵＬＴＲＡＭＡＮ Ultraman อุลตราแมน ทําดาเมจ 1.2 เทา ตอศัตรูที่ขนาดใหญกวาตนเอง แมนยํา

ＳＥＶＥＮ Seven เซเวน เมื่อติดคริติคอล ทําดาเมจ 1.5 เทา ฝมือ

ＡＣＥ Ace เอส เมื่อ HP ม ี50% ลงไป ทําดาเมจ 1.1 เทา, อัตราแมนยํา-หลบหลีกสุดทาย +20% หลบหลีก

キョウスケ Kyosuke เคียวสุเกะ ในเฟสฝายศัตรู ทําดาเมจ 1.2 เทา ไดรับดาเมจ 0.8 เทา กระแทก

エクセレン Excellen เอ็คเซเลน ดาเมจของการชวยโจมตีเพิ่มจากปกติ 0.5 เทา เปน 1 เทา ยิง
Expansion Pack

キリコ Chirico คิริโกะ สกิลพิเศษ「異能生存体」(รางอมตะ) ทํางานที่ HP 30% ลงไป

忍 Shinobu ชิโนบุ เมื่อสกิลพิเศษ「野生化」(กลายเปนสัตวปา) ทํางาน ไดรับผลของเซยชิน「覚醒」(การตื่น)

竜馬 Ryoma เรียวมะ เมื่อมีคากําลังใจ 170 ขึ้นไป ทําดาเมจ 1.3 เทา
隼人 Hayato ฮายาโตะ เมื่อมีคากําลังใจ 150 ขึ้นไป อัตราหลบหลีกสุดทาย +40%

弁慶 Benkei เบ็งเคย เมื่อมีคากําลังใจ 150 ขึ้นไป ไดรับดาเมจ 0.7 เทา

ハヤト Hayato ฮายาโตะ ผลของสกิลพิเศษ「シンカリオン適合者」(ผูปรับตัวชินคาลิออน) พัฒนาขึ้น

ゼンガー Zengar เซ็นกา เมื่อมีคากําลังใจ 130 ขึ้นไป ไดรับผลของ Ex Action「ダイレクトアタック」(ไดเรคทแอทแทค) เมื่อเขาสูเพลเยอรเฟส
Free Patch Update

イルム Irm อิลม SP ที่ใชของเซยชินคอมมานด「愛」(ความรัก) กลายเปน 45 แมนยํา 2022/4/20

ギリアム Gilliam กิเลียม ระยะเดิน +2, อัตราการหลบหลีกสุดทาย +20% ฝมือ 2021/11/17
ディーダリオン Dedalion ดีดาลิออน เสริมความแข็งแกรงใหสกิลพิเศษ「ディカアス」(ดิคาอัส) ฝมือ 2021/12/22
アサヒ Asahi อาซาฮิ ไดรับคาประสบการณและ PP 1.2 เทา, อัตราคริติคอล +30% แมนยํา 2022/4/20



Supporter
Command Name (TH)

Supporter Name
Type Effect Note

JP Name EN Name TH Name

วิเคราะหหุนยนตศัตรู ロペット Ropet โรเพ็ท
Active ยูนิตศัตรูทั้งหมดไดรับผลของเซยชินคอมมานด「分析」(วิเคราะห)

Passive คาเล็งของยูนิตฝายเราที่ออกรบ +5

กฏของเท็คคะดัน オルガ Olga ออลกา
Active ยูนิตฝายเราทั้งหมดไดรับผลชองเซยชินคอมมานด「突撃」(บุกตะลุย)

DLC ②
Passive ยูนิตฝายเราทั้งหมดไดรับผลชองเซยชินคอมมานด「加速」(เรงความเร็ว) ตอนออกรบ

คําขอแดคนสําคัญ クーデリア
＆アトラ

Coudelia
& Atra

คูเดเลีย
& อาทรา

Active ฟนฟู SP 50 ใหเมนไพล็อต ไดรับผลของเซยชิน「友情」มิตรภาพ「幸運」(โชคดี)「努力」(พยายาม)
DLC ②

Passive ไดรับพารท「願いのブレスレット」(สรอยขอมือคําขอ) เมื่อจบมิชชั่น

แกไขฉุกเฉิน アストナージ Astonaige อัสโตนาจ
Active ฟนฟู HP 2000 ใหกับยูนิตฝายเราทั้งหมด

Passive อัตราการฟนฟูของคําสั่ง「修理」(ซอมแซม) เพิ่มขึ้น 1.5 เทา

คําสื่อความชอบ チェーン Chan เชน
Active ฟนฟู SP 40 ใหเมนไพล็อต

Passive ไพล็อตฝายเดียวกันที่ออกรบ SP สูงสุด +5

คําลอลวง チェーン＆
ベルトーチカ

Chan &
Beltorchika

เชน &
เบลโทจิกา

Active ฟนฟู SP เต็มใหเมนไพล็อต
DLC ①

Passive ไพล็อตฝายเดียวกันที่ออกรบ SP สูงสุด +10

การภาวนาของสาวนอย シャクティ Shakti ชัคตี้
Active ยูนิตฝายเราทั้งหมดไดรับผลชองเซยชินคอมมานด「幸運」(โชคดี)

Passive ไพล็อตฝายเดียวกันที่ออกรบ คาหลบหลีก คาปองกัน +5

การภาวนาของสาวนอย シャクティ Shakti ชัคตี้
Active ยูนิตฝายเราทั้งหมดไดรับผลชองเซยชินคอมมานด「希望」(ความหวัง)

Passive ไพล็อตฝายเดียวกันที่ออกรบ คาหลบหลีก คาปองกัน +10

การใหกําลังใจจากพี่นอง エリシャ
＆マルチナ

Elisha
& Multina เอลิชา & มัลตินา

Active เพิ่มกําลังใจ 5 ใหกับยูนิตที่ใชและยูนิตฝายเดียวกันที่อยูติดกัน

Passive เซยชินคอมมานด「信頼」(ความกลา) และ「友情」(มิตรภาพ) ใช SP -5 
อนึ่ง เซยชินคอมมานดจะไมเสีย SP ตํ่ากวา 1 

แสงของการมองลวงหนา ミシェル Michel มิเชล
Active ไดรับผลของเซยชินคอมมานด「必中」(แมนยํา) กับ「閃き」(พริบตา)

Passive ไพล็อตฝายเราทั้งหมดคากําลังใจ +5 เมื่อยูนิตฝายเราถูกทําลาย

แสงของการมองลวงหนา ミシェル Michel มิเชล
Active ไดรับผลของเซยชินคอมมานด「加速」(เรงความเร็ว)「必中」(แมนยํา) และ「閃き」(พริบตา)

Passive ไพล็อตฝายเราทั้งหมดคากําลังใจ +10 เมื่อยูนิตฝายเราถูกทําลาย

เซอไพรสแอทแทค キャオ Kyao เคียโอ
Active ไดรับผลของเซยชินคอมมานด「加速」(เรงความเร็ว) กับ「気合」(พลังใจ)

Passive EN ที่ฟนฟูของยูนิตฝายเราเมื่อเขาสูเพลเยอรเฟสเพิ่มขึ้นอีก 10 จากปกติ

ความเปนไปไดแหงแสง リサ Lisa ลิซา
Active ExC +1, อาวุธทั้งหมดพลังโจมตี +200 เปนเวลา 1 เทิรน

Passive การโจมตีดวยอาวุธ MAP ของศัตรู ความแมนยําสุดทาย -20% ไดรับดาเมจ 0.8 เทา

ความเปนไปไดแหงแสง リサ Lisa ลิซา
Active ExC +3, อาวุธทั้งหมดพลังโจมตี +300 เปนเวลา 1 เทิรน

Passive การโจมตีดวยอาวุธ MAP ของศัตรู ความแมนยําสุดทาย -20% ไดรับดาเมจ 0.7 เทา

เสียงเชียรเถื่อนเขม ボス＆ヌケ
＆ムチャ

Boss & Nuke
& Mucha

บอส & นุเคะ
& มุฉะ

Active ยูนิตฝายเราทั้งหมดไดรับผลชองเซยชินคอมมานด「鉄壁」(กําแพงเหล็ก)
Secret

Passive อัตราคากําลังใจที่เพิ่มเมื่อโจมตีโดนศัตรู +1

ปูปุปู モコナ Mokona โมโคนะ
Active ExC +1

Passive ไดรับ MxP +200 เมื่อเคลียรมิชชั่น

ปูปุปู モコナ Mokona โมโคนะ
Active ยูนิตฝายเราทั้งหมด ExC +1

Passive ไดรับ MxP +300 เมื่อเคลียรมิชชั่น

ความหวังของเซฟโร クレフ＆セフィーロ
の仲間達

Clef & Comrades 
from Sefiro

เครฟ & 
พรรคพวกจากเซฟโ
ร

Active ฟนฟู SP 30 ใหเมนไพล็อตฝายเราทุกคน
Passive ไพล็อตที่ออกรบคาฝมือ +10

การคุมครองของ
จิตวิญญาณ

タトラ＆タータ Tatra & Tata ทาทรา & ทาทา
Active ไดรับผลของ Ex Action「ダイレクトヒット」(ไดเร็คทฮิท)「スマッシュヒット」(สแมชฮิท)

Secret
Passive ดาเมจของการชวยโจมตีเพิ่มจาก 0.5 เทา เปน 0.75 เทา

เสียงเชียรของบอส 勇太 Yuta ยูตะ
Active ไดรับผลของเซยชินคอมมานด「必中」(แมนยํา) กับ「不屈」(ไมยอทอ)

Passive ขีดจํากัดคากําลังใจของไพล็อตฝายเราที่ออกรบ +5

เสียงเชียรของบอส 勇太 Yuta ยูตะ
Active ไดรับผลของเซยชินคอมมานด「勇気」(ความกลา)

Passive ขีดจํากัดคากําลังใจของไพล็อตฝายเราที่ออกรบ +10

การสนับสนุนจากอัจฉริยะ レジーナ Regina เรจินา
Active อาวุธของยูนิตฝายเราทั้งหมดไดรับผลทะลุบาเรีย เปนเวลา 1 เทิรน

Passive ดาเมจที่ทําตอศัตรูที่ไดรับผลของเซยชินคอมมานด「分析」เพิ่มเปน 1.2 เทา จากปกติ 1.1 เทา

โคตรพลังฮึด 華 Hana ฮานะ
Active ไดรับผลของเซยชินคอมมานด「気合」(พลังใจ) กับ「応援」(เชียร)

Passive เซยชินคอมมานด「勇気」(ความกลา) ใช SP -5 อนึ่ง เซยชินคอมมานดจะไมเสีย SP ตํ่ากวา 1 

โคตรพลังฮึด 華＆アルエット Hana & Arriet ฮานะ & อารเอ็ท
Active ไดรับผลของเซยชินคอมมานด「気合」(พลังใจ) 「応援」(เชียร) และ「祝福」(อวยพร)

Passive เซยชินคอมมานด「勇気」(ความกลา) ใช SP -5 อนึ่ง เซยชินคอมมานดจะไมเสีย SP ตํ่ากวา 1 

โคตรพลังฮึด 華＆アルエット Hana & Arriet ฮานะ & อารเอ็ท
Active ไดรับผลของเซยชินคอมมานด「愛」(ความรัก) 

Passive เซยชิน「勇気」(ความกลา) และ「愛」(ความรัก) ใช SP -5 อนึ่ง เซยชินคอมมานดจะไมเสีย SP ตํ่ากวา 1 

ลิมิพิทแชนเนล 紗孔羅 Sakura ซากุระ
Active ยูนิตฝายเราทั้งหมดไดรับผลของเซยชิน「先見」(มองลวงหนา)

Passive การโจมตีของฝายเราที่อัตราความแมนยําสุดทาย 85% ขึ้นไป จะโจมตีโดนแนนอน

สมของฝาก ジェレミア
＆アーニャ

Jeremia
& Anya เจเรเมีย & อาเนีย

Active ไดรับผลของเซยชินคอมมานด「突撃」(บุกตะลุย) กับ「鉄壁」(กําแพงเหล็ก)

Passive ผลการลดทอนหรือลบลางดาเมจของบาเรีย +200

นาเสียดายนา~ ロイド Loyd ลอยด
Active ยูนิตศัตรูทั้งหมดคากําลังใจ -5

Passive เมนไพล็อตของยูนิตที่ไดรับคําสั่ง「修理」(ซอมแซม) คากําลังใจ +3

แผนการรบของเซโร 扇＆玉城 Ogi & Tamagi โอกิ & ทามากิ
Active ทําใหจํานวนครั้งการชวยปองกันทั้งหมดของยูนิตฝายศัตรูเปน 0

Passive คากําลังใจ +2 เมื่อเขาสูเพลเยอรเฟส

แรงสนับสนุนของภรรยา ウェンディ＆
カルメン

Wendy 
& Carmen เวนดี้ & คารเมน

Active ไดรับผลของเซยชินคอมมานด「不屈」(ไมยอทอ) กับ「加速」(เรงความเร็ว)

Passive S-SP +10 ตอนเริ่มมิชชั่น

แรงสนับสนุนของภรรยา ウェンディ＆
カルメン＆ユキコ

Wendy & 
Carmen & Yukiko

เวนดี้ & คารเมน
& ยูกิโกะ

Active ไดรับผลของเซยชินคอมมานด「不屈」(ไมยอทอ) 「加速」(เรงความเร็ว)「祝福」(อวยพร)

Passive S-SP +20 ตอนเริ่มมิชชั่น

ปงปงจอช ジョシュア Joshua โจชัว
Active ไดรับผลของเซยชินคอมมานด「信頼」(เชื่อใจ) กับ「応援」(เชียร)

Passive คากําลังใจที่ปกติจะ -10 เมื่อไดรับผลของคําสั่ง「補給」กลายเปน -0

อุปกรณทะลวง レイカ Reika เรยกะ
Active ฟนฟู HP 5000 EN 100

Passive ฟนฟู HP EN ใหยูนิตที่กลับเขายานหรือถูกเก็บเขายานทันที 25%

สตรีแหงการเริ่มตน テオーリア Teoria เทโอเรีย
Active ยูนิตฝายเราทั้งหมดคากําลังใจ +10

Passive คาประสบการณจากการตอสูเปน 1.1 เทา ผลสามารถทับซอนกับเซยชิน「努力」(พยายาม) ได

ติดตั้งฉุกเฉิน ダン＆メガワ
＆マユ

Dan & Megawa
& Mayu

ดัน & เมกาวะ 
& มายุ

Active เติมจํานวนกระสุนทั้งหมดเต็ม
Passive อัตราคากําลังใจที่เพิ่มเมื่อไดหลบการโจมตีได +1

เติมอาวุธฉุกเฉิน ダーヴィド
＆バトソン

David & Batson ดาวิด & บัทสัน
Active เติม EN เต็ม

Passive อัตราคากําลังใจที่เพิ่มเมื่อไดรับดาเมจจากศัตรู +1

การสนับสนุนของ
คูเชลเพกา

マルティナ
＆イサドラ
＆エレオノーラ

Multina 
& Isadora
& Eleonora

มัลทีนา & อิซาโดรา
& เอเลโอโนรา

Active Exc +1, ไดรับผลของเซยชินคอมมานด「祝福」(อวยพร)

Passive ไดรับ CREDIT +20000 เมื่อเคลียรมิชชั่น

เคลื่อนไหวโดยลับ ノーラ Nora โนรา
Active ยูนิตฝายศัตรูทั้งหมดไดรับผลของเซยชิน「かく乱」(ลวงตา)

Passive ในเพลเยอรเฟส อัตราความแมนยําสุดทายของศัตรู -5



พันธมิตรกริดแมน 内海＆六花 Utsumi & Rikka อุทสึมิ & ริกกะ
Active ไดรับผลของเซยชินคอมมานด「応援」(เชียร) กับ「友情」(มิตรภาพ)

Passive Ex Action「スマッシュヒット」ExC ที่ใช -1

เวลาตื่น アカネ Akane อากาเนะ
Active ไดรับผลของเซยชิน「覚醒」(การตื่น)

Secret
Passive เซยชิน「希望」(ความหวัง) SP ที่ใช -10 อนึ่ง เซยชินคอมมานดจะไมเสีย SP ตํ่ากวา 1 

คําขอบคุณของรุนกอน アノシラス Anosiras อาโนชิรัส
Active ฟนฟู SP 20 ใหเมนไพล็อต, แกสถานะผิดปกติ

Passive เมื่อเคลียรมิชชั่น ไดรับพารท「スペシャルダブルドッグ」(สเปเชียลดับเบิลด็อก)

ความตั้งใจของฝายบํารุง ジークン Jiequan จีคุน
Active ฟนฟู HP 3000

Passive ฟนฟู HP ของดรายสเตรกา 500 เมื่อเขาสูเทิรนฝายเรา

ความสนใจของฝายวิจัย メイヴィー Meyvy เมยวี่
Active ไดรับผลของเซยชินคอมมานด「必中」(แมนยํา)

Passive เมื่อจบมิชชั่น ไดรับ MxP ตามจํานวนศัตรูที่ทําลายได x5

การคุมครองของเอออส オルキダケア Orchidacea ออรคิดาแค
Active เพิ่มคา ExC ถึงคาสูงสุด

Update
Passive ExC ของมิทสึบะ +1 เมื่อฝายเราทําลายศัตรูทุกทุก 10 ตัว



Skill Program
Skill Name JP Skill Name EN Skill Name TH PP Max Lv. Description

援護攻撃 Support Attack ชวยโจมตี 250 4 ชวยยูนิตฝายเดียวกันที่อยูติดกันโจมตี (ดาเมจเปน 0.5 เทาของปกติ) จํานวนครั้งที่ชวยโจมตีไดใน 1 เทิรนตามสกิลเลเวล

再攻撃 Second Attack โจมตีอีกครั้ง 350 1 ถามีคาฝมือมากกวาฝายตรงขาม 30 จะชวยโจมตีใหตัวเองหลังจากที่อีกฝายสวนกลับ (ดาเมจเปน 0.5 เทาของปกติ)

サポートアタック Enhance Attack ซัพพอรทแอทแทค 300 - การชวยโจมตีจะติดคริติคอลเสมอ ไมมีผลกับการโจมตีซํ้าดวยสกิลโจมตีอีกครั้ง 再攻撃

援護防御 Support Defend ชวยปองกัน 250 4 รับการโจมตีแทนยูนิตฝายเดียวกันที่อยูติดกัน (ดาเมจที่ไดรับเทากับเมื่อเลือกคําสั่งปองกัน) จํานวนครั้งที่ชวยปองกันไดใน 1 เทิรนตามสกิลเลเวล

闘争心 Fighter's Spirit ใจแหงการตอสู 100 3 คากําลังใจเริ่มตนตอนออกรบเพิ่มขึ้น ยิ่งสกิลเลเลเวลสูงยิ่งเพิ่มขึ้นมาก - Lv.1 : +2 / Lv.2 : +5 / Lv.3 : +10

気力＋（ＡＴＫ） Focus+ (ATK) กําลังใจ + (ATK) 250 - คากําลังใจที่เพิ่มขึ้นเมื่อ "ทําการโจมตี" "โจมตีสวนกลับ" "ชวยโจมตี" เพิ่มขึ้นจากปกติอีก 1

気力＋（ＤＥＦ） Focus+ (DEF) กําลังใจ + (DEF) 250 - คากําลังใจที่เพิ่มขึ้นเมื่อ "ไดรับดาเมจจากศัตรู" "หลบ" "ปองกันการโจมตีดวยบาเรียหรือการหลบหลีกแบบพิเศษ" เพิ่มขึ้นจากปกติอีก 1

気力限界突破 Focus Over Limit กําลังใจทะลุขีดจํากัด 100 3 เพิ่มขีดสูงสุดของคากําลังใจ ยิ่งสกิลเลเวลสูงยิ่งเพิ่มขึ้นมาก - Lv.1 : +5 / Lv.2 : +10 / Lv.3 +20 ผลทับซอนกับปจจัยเพิ่มคากําลังใจอื่น ๆ

底力 Potential พลังแฝง 100 9 อัตราความแมนยํา อัตราการหลบหลีก อัตราคริติคอล พลังปองกัน เพิ่มขึ้นตาม HP นอยลง ยิ่งเลเวลสูงยิ่งมีประสิทธิภาพ
ที่ Lv. 9 และ HP 10% ลงไปจะใหผลสูงสุด อัตราแมนยํา อัตราหลบ +45% อัตราคริติคอล +72% ดาเมจที่ไดรับเปน 0.1 เทา

Ｅセーブ Save E E เซฟ 150 2 EN ที่ตองเสียเมื่อใชอาวุธลดลง ยิ่งเลเวลสูงยิ่งมีประสิทธิภาพ - Lv.1 เสีย 90% / Lv.2 เสีย 80%

Ｂセーブ Save B B เซฟ 150 2 เพิ่มจํานวนกระสุนของอาวุธ ยิ่งเลเวลสูงยิ่งมีประสิทธิภาพ - Lv.1 เพิ่มขึ้น 1.2 เทา / Lv.2 เพิ่มขึ้น 1.5 เทา

見切り Instinct มองขาด 100 3 เมื่อมีคากําลังใจ 130 ขึ้นไป อัตราความแมนยําสุดทาย อัตราการหลบหลีกสุดทาย - Lv.1 : 5% / Lv.2 : 10% / Lv.3 : 15% 
หากโดนการโจมตีที่มีอัตราแมนยํา 30% ลงไป ดาเมจสุดทายที่ไดรับจะเปน 0.5 เทา 

ガード Guard การด 100 3 เมื่อมีคากําลังใจ 130 ขึ้นไป ลดดาเมจที่ไดรับลง - Lv.1 : 0.9 เทา / Lv.2 : 0.85 เทา / Lv.3 : 0.8 เทา
先制攻撃 Preemptive Strike ชิงโจมตีกอน 300 - ไดรับผลของเซยชินคอมมานด「不屈」(ไมยอทอ) กับ「加速」(เรงความเร็ว) ตอนออกรบ
サイズ差補正無視 Ignore Size ความตางของขนาดไรผล 100 4 ดาเมจที่ลดลงเมื่อโจมตีใสศัตรูที่ขนาดใหญกวา จะไมลดลงตามเลเวลของสกิลนี้ เลเวลละ 1 ขนาด (เชน ที่เลเวล 2 ขนาด S จะคํานวณดาเมจเหมือนเปนขนาด L)

精神耐性 Spirit Endurance ความตานทานทางจิต 200 - ไมไดรับผลพิเศษ "ลดคาสเตตัสครึ่งหนึ่ง" "ไมสามารถทําอะไรได" "คากําลังใจลดลง" "SP ลดลง" ของอาวุธพิเศษ 
และคากําลังใจจะไมลดลงตํ่ากวา 100 ดวยเซยชินคอมมานด "ลดแรง"「脱力」

ヒット＆アウェイ Hit & Run ฮิท แอนด อะเวย 300 - หากทําการโจมตีโดยที่ยังไมไดเคลื่อนที่ จะสามารถเคลื่อนที่หลังจากโจมตีได

レスキュー技能 Maintenance Skill ทักษะเรสคิว 300 - ระยะของคําสั่ง "ซอมแซม" เพิ่มขึ้น 1 และอัตราการฟนฟู HP เพิ่มขึ้น 1.5 เทา, สามารถใชคําสั่ง "เติมเสบียง" หลังจากเคลื่อนที่ได

ラッキースター Lucky Star ลัคกี้สตาร 350 2 ไดรับผลของเซยชินคอมมานด「幸運」(โชคดี) ตอนออกรบ, ที่ Lv.2 หากมีคากําลังใจ 130 ขึ้นไป เมื่อเริ่มเทิรนฝายเรา จะไดรับผลของ「幸運」

パーツ供給 Supply Parts แจกจายพารท 150 - สามารถใชพารทชนิดใชแลวหมดไปใหกับยูนิตที่อยูติดกันได พารทชนิดใชแลวหมดไปที่มีผลกับหลายเปาหมายไมไดรับผลจากสกิลนี้

ＳＰアップ SP Up SP อัพ 100 9 เพิ่ม SP สูงสุดเลเวลละ 5

エースプラウド Proud Ace เอซพราวด 200 - จํานวนทําลายที่ตองการเพื่อเปน Ace Pilot ลดลงจาก 60 เปน 50, จํานวนทําลายที่ตองการเพื่อเปน Great Ace ลดลงจาก 80 เปน 70

アタッカー Attacker แอคแทคเกอร 2500 - เมื่อมีคากําลังใจ 130 ขึ้นไป ทําดาเมจแรงขึ้น 1.2 เทา

フルカウンター Full Counter ฟูลเคาเตอร 2000 - เมื่อเลือกโจมตีสวนกลับ「反撃」จะไดโจมตีกอนฝายตรงขามเสมอ

ダッシュ Dash แดช 1500 - ระยะเดินของยูนิต +1

ＳＰ回復 SP Recovery ฟนฟู SP 2500 - ฟนฟู SP 10 เมื่อเขาสูเพลเยอรเฟส

ＥｘＣボーナス ExC Bonus ExC โบนัส 2000 - ExC เริ่มตน +2

戦術待機 Standby Strategy กลยุทธหยุดรอ 2500
-

หากจบเทิรนโดยที่ไพล็อตที่มีสกิลนี้ไมทําการกระทําใด ๆ เลย ในเพลเยอรเฟสตอไปจะไดรับผลของเซยชิน "การตื่น"「覚醒」กับ "เรงความเร็ว"「加速」

และ SP ของเมนไพล็อต +5

格闘アップ CQB Up เพิ่มคากระแทก 250 - เพิ่มสเตตัสคากระแทก「格闘」ของไพล็อตขึ้น 5

射撃アップ RNG Up เพิ่มคายิง 250 - เพิ่มสเตตัสคายิง「射撃」ของไพล็อตขึ้น 5

技量アップ SKL Up เพิ่มคาฝมือ 250 - เพิ่มสเตตัสคาฝมือ「技量」ของไพล็อตขึ้น 5

防御アップ DEF Up เพิ่มคาปองกัน 250 - เพิ่มสเตตัสคาปองกัน「防御」ของไพล็อตขึ้น 5

回避アップ EVN Up เพิ่มคาหลบหลีก 250 - เพิ่มสเตตัสคาหลบหลีก「回避」ของไพล็อตขึ้น 5

命中アップ HIT Up เพิ่มคาความแมนยํา 250 - เพิ่มสเตตัสคาความแมนยํา「命中」ของไพล็อตขึ้น 5



ADS Update

ブリッジ

Bridge

สะพานเดินเรือ

通信システム

Comms System

ระบบสื่อสาร

Rank 1 อัตราแมนยํา-หลบหลีกที่เพิ่มขึ้นจากผลของสกิล 指揮官 (ผูสั่งการ) ของมิทสึบะเพิ่มขึ้น 2%

Rank 2 ระยะสกิลผูสั่งการของมิทสึบะ +1 ชอง
Rank 3 สล็อตติดตั้งซัพพอรตเตอร +1

Rank 4 อัตราแมนยํา-หลบหลีกที่เพิ่มขึ้นจากผลของสกิล 指揮官 (ผูสั่งการ) ของมิทสึบะเพิ่มขึ้น 3% (รวมกับ Rank 1 เปน 5%)

Rank 5 เมื่อดรายสเตรเกอรชวยโจมตีเปาหมายบนฟาหรืออวกาศ ดาเมจการชวยโจมตีที่ปกติจะถูกลดลงจะไมถูกลด
Rank 6 สล็อตติดตั้งซัพพอรตเตอร +1 (รวมกับ Rank 3 เปน +2)

Rank 7 ระยะสกิลผูสั่งการของมิทสึบะ +1 ชอง (รวมกับ Rank 2 เปน +2)

Rank 8 ผลของสกิลผูสั่งการของมิทสึบะใหผลในระดับสูงสุดเสมอโดยไมขึ้นอยูกับระยะหาง
Part 「バトルアーマーＸ」(แบทเทิลอาเมอร X) : HP สูงสุด +500, เกราะ +100, ความคลองตัว +10 ใสรวมกับพารทอื่นที่กําหนดจะไดผลเพิ่มเติม

火器管制システム

Fire Control System

ระบบควบคุมรังเพลิง

Rank 1 คาเล็งของดรายสเตรเกอร +10

Rank 2 ไดรับพารท ＡＯＳアナライザー (AOS Analyser) เมื่อใสพารทนี้จะเพิ่มคาเล็งขึ้นตามระดับอัพเดทของระบบควบคุมรังเพลิง
Rank 3 อาวุธทั้งหมดของดรายสเตรเกอร CRT +10

Rank 4 อาวุธทั้งหมดของดรายสเตรเกอร ยกเวนอาวุธที่ระยะ 1 ชอง กับอาวุธ MAP ระยะ +1

Rank 5 คาเล็งของดรายสเตรเกอร +10 (รวมกับ Rank 1 เปน +20)

Rank 6 อาวุธทั้งหมดของดรายสเตรเกอร CRT +10 (รวมกับ Rank 3 เปน +20)

Rank 7 อาวุธทั้งหมดของดรายสเตรเกอรไดรับผลพิเศษ「バリア貫通」(ทะลุบาเรีย)

Rank 8 อาวุธทั้งหมดของดรายสเตรเกอร ยกเวนอาวุธที่ระยะ 1 ชอง กับอาวุธ MAP ระยะ +1 (รวมกับ Rank 4 เปน +2)

Part 「バトルアーマーＵ」(แบทเทิลอาเมอร U) : HP สูงสุด +1000, เกราะ +200, ใสรวมกับแบทเทิลอาเมอร X จะไดผล
เมื่อมีคากําลังใจ 150 ขึ้นไป จะไดรับผลของเซยชิน「不屈」(ไมยอทอ) เมื่อเขาสูเพลเยอรเฟส เพิ่มเติม

索敵システム

Scouting System

ระบบตรวจจับศัตรู

Rank 1 ความคลองตัวของดรายสเตรเกอร +10

Rank 2 ไดรับพารท ＡＯＳスラスター (AOS Thruster) เมื่อใสพารทนี้จะเพิ่มความคลองตัวขึ้นตามระดับอัดเดทของระบบตรวจจับศัตรู
Rank 3 ความคลองตัวของดรายสเตรเกอร +10  (รวมกับ Rank 1 เปน +20)

Rank 4 ยูนิตฝายเดียวกันที่อยูในระยะสั่งการของดรายสเตรกาไดรับดาเมจ 0.9 เทา
Rank 5 ความคลองตัวของดรายสเตรเกอร +10  (รวมกับ Rank 1, 3 เปน +30)

Rank 6 ยูนิตฝายเดียวกันที่อยูในระยะสั่งการของดรายสเตรกาไดรับดาเมจ 0.8 เทา
Rank 7 อาวุธ「ミサイル・キャニスター」(มิซไซล แคนิสเตอร) ไดรับคุณสมบัติเคาเตอร
Rank 8 เมื่อมิทสึบะมีคากําลังใจ 130 ขึ้นไป ยูนิตฝายศัตรูที่อยูในระยะสั่งการไดรับผลของเซยชิน「分析」(วิเคราะห)

Part 「バトルアーマーＢ」(แบทเทิลอาเมอร B) : HP สูงสุด +1000, ความคลองตัว +20, ใสรวมกับแบทเทิลอาเมอร X จะไดผล
เมื่อมีคากําลังใจ 150 ขึ้นไป จะไดรับผลของเซยชิน「閃き」(พริบตา) เมื่อเขาสูเพลเยอรเฟส เพิ่มเติม

ハンガー

Hangar

โรงเก็บหุนยนต

機体改造設備

Unit Facilities

สวนปรับแตงหุนยนต

Rank 1 CREDIT ที่ใชพัฒนาหุนยนตลดลง 5%

Rank 2 CREDIT ที่ใชพัฒนาหุนยนตลดลง 10%

Rank 3 CREDIT ที่ใชพัฒนาหุนยนตลดลง 15%

Rank 4 ขีดจํากัดการพัฒนาหุนยนต +1

Rank 5 CREDIT ที่ใชพัฒนาหุนยนตลดลง 20%

Rank 6 ขีดจํากัดการพัฒนาหุนยนต +3 (รวมกับ Rank 4 เปน +3)

Rank 7 CREDIT ที่ใชพัฒนาหุนยนตลดลง 30%

Rank 8 ขีดจํากัดการพัฒนาหุนยนต +3 (รวมกับ Rank 4, 6 เปน +5)

Part 「ＥＧ装甲」(เกราะ EG) : เกราะ +300, ฟนฟู HP 30% ของ HP สูงสุด เมื่อเขาสูเพลเยอรเฟส

武器改造設備

Weapon Facilities

สวนปรับแตงอาวุธ

Rank 1 CREDIT ที่ใชพัฒนาอาวุธลดลง 5%

Rank 2 CREDIT ที่ใชพัฒนาอาวุธลดลง 10%

Rank 3 CREDIT ที่ใชพัฒนาอาวุธลดลง 15%

Rank 4 ขีดจํากัดการพัฒนาอาวุธ +1

Rank 5 CREDIT ที่ใชพัฒนาาอาวุธ ลดลง 20%

Rank 6 ขีดจํากัดการพัฒนาอาวุธ +2 (รวมกับ Rank 4 เปน +3)

Rank 7 CREDIT ที่ใชพัฒนาาอาวุธ ลดลง 30%

Rank 8 ขีดจํากัดการพัฒนาอาวุธ +2 (รวมกับ Rank 4, 6 เปน +5)

Part 「時流エンジン」(เอ็นจิ้นกระแสเวลา) : EN สูงสุด +200, ฟนฟู EN 50% ของ EN สูงสุด เมื่อเขาสูเพลเยอรเฟส

補給設備

Supply Facilities

สวนเสบียง

Rank 1 อัตราฟนฟู HP และ EN ของยูนิตในยานแมตอนเริ่ม Player Phase เพิ่มขึ้นจาก 50% เปน 75%

Rank 2 เพิ่มความสามารถพิเศษ「修理装置」(อุปกรณซอมแซม) ใหกับดรายสเตรเกอร
Rank 3 ฟนฟู HP และ EN 10% ใหกับยูนิตที่อยูติดกับดรายสเตรเกอร เมื่อเขาสู Player Phase 

Rank 4 เพิ่มความสามารถพิเศษ「補給設備」(อุปกรณเติมเสบียง) ใหกับดรายสเตรเกอร
Rank 5 ฟนฟู HP และ EN ทั้งหมดของยูนิตในยานแมเมื่อเขาสู Player Phase และทําใหการเขายานแมไมลดคากําลังใจลง
Rank 6 พัฒนาผลของ Rank 3 เปนฟนฟู HP และ EN 20% ใหกับยูนิตที่อยูในระยะสั่งการของดรายสเตรเกอร เมื่อเขาสู Player Phase 

Rank 7 ระยะซอมแซมและเติมเสบียงของดรายสเตรเกอร +1

Rank 8 ยูนิตทั้งหมดสล็อตติดพารทเสริมความแข็งแกรง +1

Part 「レース・アルカナ」(เรส อัลคานา) : เพิ่มเกราะระดับละ 100 ตามคากําลังใจปจจุบัน สูงสุดที่ 700

エンジンルーム

Engine Room

หองเครื่องยนต

出力強化

Output Boost

เพิ่มแรงขับ

Rank 1 EN สูงสุดของดรายสเตรเกอร +50

Rank 2 ไดรับพารท ＡＯＳアーマーメント (AOS Armament) เมื่อติดพารทนี้จะเพิ่มพลังโจมตีของอาวุธตามระดับอัพเดทของการเพิ่มแรงขับ
Rank 3 เพิ่มความสามารถพิเศษ「ＥＮ回復（小）」(ฟนฟู EN เล็ก) ใหกับดรายสเตรกา
Rank 4 EN สูงสุดของดรายสเตรเกอร +50 (รวมกับ Rank 1 เปน +100)

Rank 5 ความสามารถพิเศษ「ＥＮ回復（小）」(ฟนฟู EN เล็ก) ของดรายสเตรเกอรเปลี่ยนเปน「ＥＮ回復（中）」(ฟนฟู EN กลาง) 
Rank 6 EN สูงสุดของดรายสเตรเกอร +50 (รวมกับ Rank 1, 4 เปน +150)

Rank 7 ความสามารถพิเศษ「ＥＮ回復（中）」(ฟนฟู EN กลาง) ของดรายสเตรเกอรเปลี่ยนเปน「ＥＮ回復（大）」(ฟนฟู EN ใหญ) 
Rank 8 สล็อตติดพารทเสริมความแข็งแกรงของดรายสเตรกา +1

Part 「インパクト・ステーク」(อิมแพคท สเตค) : อาวุธกระแทกพลังโจมตี +200, ระยะเดิน +2, อัตราคริติคอล +20



エンジンルーム

Engine Room

หองเครื่องยนต

推進力強化

Thrust Boost

เพิ่มอัตราเรง

Rank 1 ระยะเดินของดรายสเตรเกอร +1

Rank 2 ไดรับพารท ＡＯＳレジスト (AOS Resist) เมื่อติดพารทนี้จะเพิ่มเกราะตามระดับอัพเดทของการเพิ่มอัตราเรง
Rank 3 Ex Order「緊急回収」(เก็บกูฉุกเฉิน) ของดรายสเตรเกอรมีระยะเพิ่มขึ้นจาก 8 ชอง เปน 12 ชอง
Rank 4 Ex Order「周辺指揮」(สั่งการรอบขาง) ของดรายสเตรเกอรมีระยะเพิ่มขึ้นจาก 4 ชอง เปน 5 ชอง
Rank 5 Ex Order「気力上昇」(เพิ่มคากําลังใจ) ของดรายสเตรเกอรมีระยะเพิ่มขึ้นจาก 4 ชอง เปน 8 ชอง
Rank 6 Ex Order「ＥｘＣ上昇」(เพิ่ม ExC) ของดรายสเตรเกอรมีระยะเพิ่มขึ้นจาก 4 ชอง เปน 8 ชอง
Rank 7 Ex Order「行動回復」(ฟนฟูการกระทํา) ของดรายสเตรเกอรมีระยะเพิ่มขึ้นจาก 5 ชอง เปน 10 ชอง
Rank 8 ระยะเดินของดรายสเตรเกอร +1 (รวมกับ Rank 1 เปน +2) 

Part 「イグニッション・ブレイズ」(อิกนิชชั่น เบลซ) : อาวุธยิงพลังโจมตี +200, อัตราคริติคอล +20, ระยะอาวุธยกเวนอาวุธ MAP +2

耐久力強化

Integrity Boost

เพิ่มความทนทาน

Rank 1 เกราะของดรายสเตรเกอร +100

Rank 2 ไดรับพารท ＡＯＳプロテクター (AOS Protecter) เมื่อติดพารทนี้จะเพิ่ม HP ตามระดับอัพเดทของการเพิ่มความทนทาน
Rank 3 เพิ่มความสามารถพิเศษ「ＨＰ回復（小）」(ฟนฟู HP เล็ก) ใหกับดรายสเตรเกอร
Rank 4 เกราะของดรายสเตรเกอร +100 (รวมกับ Rank 1 เปน +200)

Rank 5 ความสามารถพิเศษ「ＨＰ回復（小）」(ฟนฟู HP เล็ก) ของดรายสเตรเกอรเปลี่ยนเปน「ＨＰ回復（中）」(ฟนฟู HP กลาง) 
Rank 6 เกราะของดรายสเตรเกอร +100 (รวมกับ Rank 1, 4 เปน +300)

Rank 7 ความสามารถพิเศษ「ＨＰ回復（中）」(ฟนฟู HP กลาง) ของดรายสเตรเกอรเปลี่ยนเปน「ＨＰ回復（大）」(ฟนฟู HP ใหญ) 
Rank 8 เพิ่มความสามารถพิเศษ「バリア・フィールド」(บาเรีย ฟลด) ใหกับดรายสเตรเกอร

Part 「クリスタル・ハート」(คริสตัล ฮารท) : เพิ่มพลังโจมตีของอาวุธระดับละ 100 ตามคากําลังใจปจจุบัน สูงสุดที่ 500

トレーニングルーム

Training Room

หองฝกฝน

格闘訓練

CQB Training

ฝกฝนการตอสู

Rank 1 ความแมนยําของอาวุธประเภทกระแทกของหุนยนตฝายเราทั้งหมด +10

Rank 2 CRT ของอาวุธประเภทกระแทกของหุนยนตฝายเราทั้งหมด +10

Rank 3 ยูนิตที่ ExC ขึ้นถึง 3 ไดรับระยะเดิน +1 แม ExC จะลดลงก็ยังมีผลจนจบมิชชั่น
Rank 4 พลังโจมตีของอาวุธประเภทกระแทกของหุนยนตฝายเราทั้งหมด +100

Rank 5 ไดรับ Skill Program「格闘アップ」(เพิ่มคากระแทก) เมื่อจบมิชชั่น
Rank 6 CRT ของอาวุธประเภทกระแทกของหุนยนตฝายเราทั้งหมด +10 (รวมกับ Rank 2 เปน +20)

Rank 7 พัฒนาผลของ Rank 3 เปน ยูนิตที่ ExC ขึ้นถึง 3 ไดรับระยะเดิน +2 แม ExC จะลดลงก็ยังมีผลจนจบมิชชั่น
Rank 8 พลังโจมตีของอาวุธประเภทกระแทกของหุนยนตฝายเราทั้งหมด +100 (รวมกับ Rank 4 เปน +200)

Part 「エクスアームズＸ」(เอ็คสอารม X) : อาวุธประเภทกระแทกพลังโจมตี +300, ระยะเดิน +1, อาวุธที่พลังโจมตีสูงที่สุดพลังโจมตีกลายเปน 8000, 
หากใสรวมกับเอ็คสอารม Ω อาวุธประเภทกระแทกพลังโจมตีเพิ่มขึ้นอีก 200

射撃訓練

RNG Training

ฝกฝนการยิง

Rank 1 ความแมนยําของอาวุธประเภทยิงของหุนยนตฝายเราทั้งหมด +10

Rank 2 CRT ของอาวุธประเภทยิงของหุนยนตฝายเราทั้งหมด +10

Rank 3 ยูนิตที่ ExC ขึ้นถึง 5 ระยะอาวุธทุกชนิด +1 ยกเวนอาวุธที่มีระยะ 1 ชองกับอาวุธ MAP แม ExC จะลดลงก็ยังมีผลจนจบมิชชั่น
Rank 4 พลังโจมตีของอาวุธประเภทยิงของหุนยนตฝายเราทั้งหมด +100

Rank 5 ไดรับ Skill Program「射撃アップ」(เพิ่มคายิง) เมื่อจบมิชชั่น
Rank 6 CRT ของอาวุธประเภทยิงของหุนยนตฝายเราทั้งหมด +10 (รวมกับ Rank 2 เปน +20)

Rank 7 พัฒนาผลของ Rank 3 เปน ยูนิตที่ ExC ขึ้นถึง 3 ระยะอาวุธทุกชนิด +1 ยกเวนอาวุธระยะ 1 ชองกับอาวุธ MAP 
แม ExC จะลดลงก็ยังมีผลจนจบมิชชั่น

Rank 8 พลังโจมตีของอาวุธประเภทยิงของหุนยนตฝายเราทั้งหมด +100 (รวมกับ Rank 4 เปน +200)

Part 「エクスアームズΩ」(เอ็คสอารม Ω) : อาวุธประเภทยิงพลังโจมตี +300, ระยะอาวุธยกเวนอาวุธที่ระยะ 1 ชองกับอาวุธ MAP +1, 
อาวุธที่พลังโจมตีสูงที่สุดพลังโจมตีกลายเปน 8000, หากใสรวมกับเอ็คสอารม X อาวุธประเภทยิงพลังโจมตีเพิ่มขึ้นอีก 200

戦術訓練

Tactics Training

ฝกฝนยุทธศาสตร

Rank 1 ผลของ Ex Action「ブーストダッシュ」(บูสทแดช) กลายเปนเพิ่มระยะเดิน 3

Rank 2 ผลของ Ex Action「ダイレクトアタック」(ไดเรคทแอทแทค) กลายเปนมีผลตลอดเทิรน
Rank 3 Ex Action「ブーストダッシュ」(บูสทแดช) ใช ExC  -1

Rank 4 Ex Action「ダイレクトアタック」(ไดเรคทแอทแทค) ใช ExC  -1

Rank 5 Ex Action「トリックアタック」(ทริคแอทแทค) ใช ExC  -1

Rank 6 Ex Action「スマッシュヒット」(สแมชฮิท) ใช ExC  -1

Rank 7 Ex Action「マルチアクション」(มัลติแอคชั่น) ใช ExC  -1

Rank 8 ยูนิตที่ ExC ขึ้นถึง 3 ไดรับ ExC +3 มีผล 1 ครั้งตอ 1 มิชชั่นเทานั้น
Part 「ラ・ギアスの風」(ลมของลาเกียส) : ความคลองตัว +20, ยูนิตทั้งหมดไดรับผลของเซยชิน「加速 」(เรงความเร็ว) 1 แม็พใชได 1 ครั้ง

ビレット

Quarters

หองพัก

食堂

Mess Hall

โรงอาหาร

Rank 1 SP สูงสุดของไพล็อตทั้งหมด +10

Rank 2 คากําลังใจตอนออกรบของไพล็อตฝายเราทั้งหมด +3

Rank 3 SP สูงสุดของไพล็อตทั้งหมด +10 (รวมกับ Rank 1 เปน +20)

Rank 4 คากําลังใจตอนออกรบของไพล็อตฝายเราทั้งหมด +3 (รวมกับ Rank 2 เปน +6)

Rank 5 SP สูงสุดของไพล็อตทั้งหมด +10 (รวมกับ Rank 1, 3 เปน +30)

Rank 6 ในเทิรนแรกที่ออกรบ ยูนิตฝายเราทั้งหมดระยะเดิน +1

Rank 7 SP สูงสุดของไพล็อตทั้งหมด +10 (รวมกับ Rank 1, 3, 5 เปน +40)

Rank 8 ในเทิรนแรกที่ออกรบ ยูนิตฝายเราทั้งหมดระยะเดิน +1 (รวมกับ Rank 6 เปน +2)

Part 「アーキオーニス・ウイング」(อาคีโอนิส วิงก) : ระยะเดิน +3, การโจมตีที่อัตราแมนยํามากกวา 70% จะโจมตีโดนเสมอ

娯楽室

Lounge

หองนันทนาการ

Rank 1 S-SP ตอนออกรบ เพิ่มจาก 50% เปน 60%

Rank 2 S-SP ตอนออกรบ เพิ่มจาก 60% เปน 70%

Rank 3 S-SP สูงสุด +20

Rank 4 S-SP ตอนออกรบ เพิ่มจาก 70% เปน 80%

Rank 5 S-SP สูงสุด +30 (รวมกับ Rank 3 เปน +50)

Rank 6 S-SP ตอนออกรบ เพิ่มจาก 80% เปน 90%

Rank 7 ExC เริ่มตนของไพล็อตฝายเราทั้งหมด +1

Rank 8 S-SP ตอนออกรบ เพิ่มจาก 90% เปน 100%

Part 「データベースリンク」(เดตาเบสลิงค) : ความคลองตัว-คาการเล็ง +20, หลบการโจมตีจากศัตรูที่อัตราความแมนยําตํ่ากวา 30% ไดเสมอ

医務室

Sick Bay

หองพยาบาล

Rank 1 เมื่อเขาสู Player Phase คากําลังใจของไพล็อตฝายเราทั้งหมด +2

Rank 2 SP ที่ฟนฟูเมื่อเขาสู Player Phase เพิ่มจาก 5 เปน 8



ビレット

Quarters

หองพัก

医務室

Sick Bay

หองพยาบาล

Rank 3 S-SP ที่ฟนฟูเมื่อเขาสู Player Phase เพิ่มจาก 5 เปน 8

Rank 4 คากําลังใจสูงสุดของไพล็อตฝายเราทั้งหมด +10

Rank 5 SP ที่ฟนฟูเมื่อเขาสู Player Phase เพิ่มจาก 8 เปน 10

Rank 6 S-SP ที่ฟนฟูเมื่อเขาสู Player Phase เพิ่มจาก 8 เปน 10

Rank 7 เมื่อเขาสู Player Phase คากําลังใจของไพล็อตฝายเราทั้งหมด +3 (รวมกับ Rank 1 เปน +5)

Rank 8 คากําลังใจสูงสุดของไพล็อตฝายเราทั้งหมด +10 (รวมกับ Rank 4 เปน +20)

Part 「オルゴン・クラウド」(ออลกอน คลาวด) : ติดตั้งบาเรียที่ลดทอนดาเมจทั้งหมดลง 2500

ラボ

Lab

หองวิจัย

ＡＯＳ研究

AOS Research

วิจัย  AOS

Rank 1 ไดรับ MxP +100 เมื่อเคลียรมิชชั่น
Rank 2 ไดรับพารท ＭｘＰコンバーター (MxP Converter) เมื่อติดพารทนี้จะไดรับ MxP เพิ่มตามจํานวนชองที่ยูนิตที่ติดพารทนี้เคลื่อนที่
Rank 3 ปลด AOS Update ระดับ 6

Rank 4 ไดรับ MxP +100 เมื่อเคลียรมิชชั่น (รวมกับ Rank 1 เปน +200)

Rank 5 ปลด AOS Update ระดับ 7

Rank 6 ไดรับ MxP +100 เมื่อเคลียรมิชชั่น (รวมกับ Rank 1, 4 เปน +300)

Rank 7 ปลด AOS Update ระดับ 8

Rank 8 ไดรับ MxP +100 เมื่อเคลียรมิชชั่น (รวมกับ Rank 1, 4, 6 เปน +400)

Part 「αの勲章」(ตราเกียรติยศของอัลฟา) : HP สูงสุด +1000, EN สูงสุด +100, พลังโจมตีอาวุธ +300, 
ฟนฟู HP 50% ของ HP สูงสุด ใหยูนิตฝายเราทั้งหมด ใชได 1 ครั้งตอ 1 แม็พ

資金運用研究

Investment Facilities

วิจัยการใชเงินทุน

Rank 1 CREDIT ที่ไดรับจากการกําจัดศัตรูเพิ่มขึ้น 1.1 เทา
Rank 2 ไดรับ CREDIT +10000 เมื่อเคลียรมิชชั่น
Rank 3 ไดรับพารท マニュアルＣＲＥＤＩＴ (Manual CREDIT) จํานวน CREDIT ที่ไดรับเมื่อกําจัดศัตรูของยูนิตที่ติดพารทนี้เพิ่มขึ้น 2 เทา
Rank 4 CREDIT ที่ไดรับจากการกําจัดศัตรูเพิ่มขึ้น 1.2 เทา
Rank 5 ไดรับ CREDIT +10000 เมื่อเคลียรมิชชั่น (รวมกับ Rank 2 เปน +20000)

Rank 6 ไดรับพารท フェアリーブレス (แฟรี่เบลส) ทําใหยูนิตฝายเราทั้งหมดไดรับผลของเซยชิน「祝福」(อวยพร) ใชได 1 ครั้งตอ 1 แม็พ
Rank 7 CREDIT ที่ไดรับจากการกําจัดศัตรูเพิ่มขึ้น 1.3 เทา
Rank 8 เมื่อคากําลังใจของมิทสึบะขึ้นถึง 150 ขึ้นไป ไพล็อตฝายเราทั้งหมดไดรับผลของเซยชิน「幸運」(โชคดี) 1 ครั้งตอ 1 แม็พ

Part 「Ｚの紋章」(ตราสัญลักษณของ Z) : HP สูงสุด +1000, EN สูงสุด +100, เกราะ +300, 
ฟนฟู EN 50% ของ EN สูงสุด ใหยูนิตฝายเราทั้งหมด ใชได 1 ครั้งตอ 1 แม็พ

人材運用研究

Personnel Research

วิจัยการใช
ทรัพยากรบุคคล

Rank 1 คาประสบการณที่ไพล็อตไดรับจากการตอสูเพิ่มขึ้น 1.1 เทา
Rank 2 PP ที่ไดรับจากการกําจัดศัตรูเพิ่มขึ้น 1.1 เทา
Rank 3 ไดรับพารท マニュアルＥＸＰ (Manual EXP) คาประสบการณที่ไดรับเมื่อกําจัดศัตรูของยูนิตที่ติดพารทนี้เพิ่มขึ้น 2 เทา
Rank 4 คาประสบการณที่ไพล็อตไดรับจากการตอสูเพิ่มขึ้น 1.2 เทา
Rank 5 PP ที่ไดรับจากการกําจัดศัตรูเพิ่มขึ้น 1.2 เทา
Rank 6 ไดรับพารท スプライトエール (สไปรทเอล) ทําใหยูนิตฝายเราทั้งหมดไดรับผลของเซยชิน「応援」(เชียร) ใชได 1 ครั้งตอ 1 แม็พ
Rank 7 คาประสบการณและ PP ที่ไดรับจากการกําจัดศัตรูเพิ่มขึ้น 1.3 เทา
Rank 8 เมื่อคากําลังใจของมิทสึบะขึ้นถึง 150 ขึ้นไป ไพล็อตฝายเราทั้งหมดไดรับผลของเซยชิน「努力」(พยายาม) 1 ครั้งตอ 1 แม็พ

Part 「ＶＸＴの結晶」(ผลึกแหง VXT) : HP สูงสุด +1000, EN สูงสุด +100, ความคลองตัว-คาการเล็ง +20, ไดรับผลของเซยชินคอมมานด「魂」

(วิญญาณ) ใชได 1 ครั้งตอ 1 แม็พ


