
사냥터 적중률 필요 적중력

PVE Accuracy Calculator
아크만 100.00% 0

히스트리아 100.00% 0 적중변수  조절 테이블

별무덤 100.00% 0
장비창 스펙 (도핑)

최종 적중력 770

시크라이아 심층 100.00% 0
최종 적중률 7%

스킬 및 특화

여명 99.00% 4
적중률  증가  버프 10%

회피율  감소  디버프 4%

툰크타 100.00% 0

 딜링스킬  적중률  보정 10%

잿빛숲 88.25% 47

올룬 77.50% 90 보정 적중력 878

생잠묘 28.75% 285

[엘비아] 오크 캠프 100.00% 0

주황색 칸에 필요정보를 입력합니다. 이때 장비창 스펙(도핑) 에는 스킬을 사용하

지 않은 맨몸상태에서 비약,연금석등의 '도핑'만 한 상태의 능력치를 기입합니다.

입력칸에는 '숫자만' 입력합니다. %는 붙이지 않습니다.                                                                                                                                               

딜링스킬은 버프나 특화용 스킬이 아닌                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                

높은 사냥계수로 실질적인 딜링을 가하는 스킬을 말합니다.                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                            

ex) 전승발키리 - 방던 / 단죄                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                 

따라서 전승닌자와같이 주 딜링스킬을 정하기 애매한 클래스의 경우,                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                              

0으로 놔두는것이 보다 정확합니다.


