Tégliche Ques

s (Stufe 27-36)

Tagliche Ques

s (Stufe 37-50)

Die Siedler - i Tagliche Quests (Stufe 16-26)
Questname Aufgabe Bolohnung Questname Aufgabe Belohnung Questname Aufgabe Belohnung Questname Aufgabo Bolohnung
Qualifikation eiche Lova 16 5 Schune 200 Nadelholz haben |5 Schuhe 5 Schuhe 5 Schulterpolster
5 Konzentration Stollen fir die Stiefel 100 ;::"“ Ring der Champions 100 Solere
. Offne das O 5 200 Nadelnolz zahlen |5 Fauste 5 Nasses Gras 5 Fernronr
Ofne das 5 Stollen 5 Bananenschalen 5 Bananenschalen 150 Brot___|5 Rote Farbe
XX Reiseproviant
Der Spielplan Offnet die 15 250 Laubholz P
XX zahlen B bezahlen 15 Fischteller prod. |5 Eckfane
5 Eckfah 5 Schulterpolst 5 Schulterpolst 5 Schuh
Der Anstofs Abenteuer starten cahnen, st 100 Wasser chulterpolster ratioMalshi 200 Bier chulterpolster reisakomtont 350 werk chuhe
5 Faust asten oo ratis-Malzbier 200 Bier eisckomo erkzeuge
Fundstiicke Faust, Schuh, Eckfahne- s Fermrotre 5 Eckfahnen 5 Fernronre 5
‘Sammierstick auf Insel finden 3 Gebaude von | Rote Farbe 5 Stollen 5 Wirbelstum
- 1 Zweikampf produzieren 5 Helme. Briiderlichkeit Freunden Beschmierte Wande 120 Marmor Souvenirs 350 Eisenerz
Das war ich nicht rounde bozahlen ahien
T Eckball produzieren 5 Rote Farbe, 5 Nasses Gras 5 Nasses Gras 5 Nasses Gras
e 5 Stollen 200 W 5 Helmo 5 Bananenschalen
Das T Ibeenden | Beendet das Tr ] 10 Fussball asser
2 Trainingsspiel beenden | Beendet das Trainingssple usspalle Ein heifes Bad 250 Kohle Knabbereien 100 Mehl Selbstschutz 80 Stahlbarren
produzieren 00 e zahien
auf k. Schatzs. | 5 Nasses Gras 5 Fauste 5 Fauste 5 Nasses Gras
WM-Kundschafter P
inden 5 Wirbelwind S 5 Helme 5 Wirbelsturm 5 Helme
120 Steine 80 Fleisch 250 Pferde
Alle Quests 100 Fussballe Straienpflaster 120 Stene Mahizeit fir Sieger 50 Fleseh Parade 0 Prerde
5 B 5 Eckfanen
o Koot 5 Wirbelsturm 0o 5 Rote Farbe. o 5 Stollen
. uper ier irste
Stand: 13.06.2014 Trilerpfeifen %0 Kupfer Ausiandisches Malzbier 300 Bl Der Festtag 50 Warst
5 Nasses Gras 5 Fernrohre
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Werte unbestatigt, da ich es noch nicht mit der Live-Version vergleichen konnte.

Abenteuer - Ubungsspiel

Questnr. Questname Aufgabe Belohnung
Besiegt die gegnerische Abwehr
Haupt- . Besiegt das gegnerische Mittelfeld
quest Das Spielende Besiegt die gegnerischen Stiirmer 300 Erfahrungspunkte
Besiegt das gegn. Wettkampftor
Neben- D te Spiel SchlieBt alle folgenden Quests ab
quests as erste Spie chlieRt alle folgenden Quests a
Die Fahigkeiten der Spieler Wahlt einen Stirmer aus keine Belohnung
Unter- Das Mittelfeld Besiegt einen gogn. Mitiefeldspieler | i Bejohnung
quests
Der Stiirmer Benutze eine Rote Karte oder ein keine Belohnun
Foul um einen Stiirmer zu besiegen 9
keine Belohnung
Abenteuer - Erstes Gruppenspiel
Questnr. Questname Aufgabe Belohnung
Besiegt die gegnerische Abwehr
Haupt- . Besiegt das gegnerische Mittelfeld
quest Erstes Gruppenspiel Besiegt die gegnerischen Stirmer 300 Erfahrungspunkte
Besiegt das gegn. Wettkampftor
Neben- Taktik fiir Fortgeschrittene Benutzt Elfmeter 2x auf das gegn.
quests Spieler Tor 50 Erfahrungspunkte
Abenteuer - Letztes Gruppenspiel
Questnr. Questname Aufgabe Belohnung
Besiegt die gegnerische Abwehr
Haupt- . Besiegt das gegnerische Mittelfeld
quest Letztes Gruppenspiel Besiegt die gegnerischen Stirmer 300 Erfahrungspunkte
Besiegt das gegn. Wettkampftor
Abenteuer - Achtelfinale
Questnr. Questname Aufgabe Belohnung
Besiegt die gegnerische Abwehr
Haupt- . Besiegt das gegnerische Mittelfeld
quest Achtelfinale Besiegt die gegnerischen Stiirmer 500 Erfahrungspunkte
Besiegt das gegn. Wettkampftor
Abenteuer - Viertelfinale
Questnr. Questname Aufgabe Belohnung
Besiegt die gegnerische Abwehr
Haupt- . . Besiegt das gegnerische Mittelfeld
quest Viertelfinale Besiegt die gegnerischen Stirmer 500 Erfahrungspunkte
Besiegt das gegn. Wettkampftor
Abenteuer - Halbfinale
Questnr. Questname | Aufgabe Belohnung




Haupt-

Besiegt die gegnerische Abwehr
Besiegt das gegnerische Mittelfeld

quest Halbfinale Besiegt die gegnerischen Stiirmer 700 Erfahrungspunkte
Besiegt das gegn. Wettkampftor
Abenteuer - Finale
Questnr. Questname Aufgabe Belohnung
Besiegt die gegnerische Abwehr
Haupt- . Besiegt das gegnerische Mittelfeld
quest Finale Besiegt die gegnerischen Stirmer | /00 Erfahrungspunkte

Besiegt das gegn. Wettkampftor

Werte unbestatigt, da ich es noch nicht mit der Live-Version vergleichen konnte.

Siedler-Vision.de
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15 16 17 18

150 Bronzeerz 150 Getreide 300 e. Papier 100 Schreibfedern |5 Manuskripte
. . 100 Eisenerz 300 Wasser Erstes 300 v. Papier 100 Drucktypen 3 Kompendien Letztes
Ubungsspiel Gruppenspiel Gruppenspiel
80 Golderz 200 Fisch 300 g. Papier 100 Buchbeschlage | 1 Kodex
150 Kohle 150 Fleisch

23 24 25

10 Fussballe 100 Laubholz 200 Werkzeuge 150 Getreide 500 m. Bohnen 350 e. Papier

20 Fussballe 100 Marmor ) 150 Bier 300 Wasser 350 Sterntaler . ) 350 v. Papier
Achtelfinale Viertelfinale

30 Fussballe 100 Fleisch 100 Siedler 200 Fisch 350 g. Papier

40 Fussbélle 150 Fleisch

150 Schreibfedern | 20 Fussballe 200 Bronzeerz 2 Hasenpfoten 100 Kartenfragm. 400 e. Papier 2 Leim
150 Drucktypen 30 Fussballe 150 Eisenerz 4 Siedler Sunrise 200 Kartenfragm. Halbfinale 400 v. Papier 2 Schokohasen
150 Buchbeschlage |40 Fussbélle 100 Golderz 2 Gérungsbeschl. | 300 Kartenfragm. 400 g. Papier 2 Mr. Myers

50 Fussballe 200 Kohle 3 Goldrausch 2 Trainingstiberstu.

Komplettierungsbonus

1 verbessertes Lagerhaus

200 Schreibfedern | 200 Titanerz 200 Granit 500 Golderz 30 Fussballe 1 Dorfschule - >
200 Drucktypen 100 Schielp. 350 Granit 750 Eisenerz Finale 40 Fussbélle 2 Meeranwesen
200 Buchbeschlage | 300 Salpeter 250 Edelholz 50 Fussballe

400 Edelholz 60 Fussballe

Jeden Tag kann 1 Tirchen des Spielplans gedffnet werden.
Griin bedeutet Abenteuerbelohnung. Braun bedeutet zufallige Ressourcenbelohnung. Gold bedeutet Auswahl der Belohnung. Es kann jeweils immer nur 1 Belohnung
pro Feld herauskommen. Ist der ganze Spielplan gedffnet, wird ein Komplettierungsbonus ausgegeben.

Stand: 13.06.2014 Siedler-Vision.de
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In jedem an
ot 1= im

gegebenen Abenteuer erscheinen immer 2 Extra-Slots, wenn méglich.

mer X Anzahl EINES Gegenstands (Beispielsweise: 6x Schulterpolster)

Slot 2= immer X Anzahl Fussbille ODER nichts (Beispielsweise: 2x Fussballe)

Seit dem 18.06.2014 sind die Chancen bei Abenteuerbelohnungen aktiv:

Schulter Schmier Fussball Nichts
Anzahl des - Wirbel Nasses - Bananen Sprung- Rote

Abenteuer polster | Helm | sturm | Stollen | Gras | mittel | Schuh | schale |Eckfahne| Faust | feder |Femrohr| Farbe | Nichts % Anzah! % Anzah! %
Verréter 6 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 0,00% + 25% 5 33,33% 2 41,67%
Sattelfest 7 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 0,00% + 25% 5 33,33% 2 41,67%
5 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 0,00% + 25% 5 33,33% 2 41,67%
Insel der Freibeuter 4 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 0,00% + 25% 5 33,33% 2 41,67%
Die wilde Waltraud 4 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 0,00% + 25% 5 33,33% 2 41,67%
Ko 4 10,40% [10,40% | 5,20% | 6,25% [10,40% | 5,20% X X X X X X X 52,15% + 25% 5 33,33% 2 41,67%
Beutelschneider 11 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 0,00% + 25% 8 33,33% 4 41,67%
Réuberbande 13 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 0,00% + 25% 5 33,33% 2 41,67%
Die Priester 7 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7.70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 0,00% + 25% 5 33,33% 2 41,67%
Viktor der 38 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 0,00% + 25% 8 33,33% 4 41,67%
Séhne der Steppe 60 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% [ 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 0,00% + 25% 8 33,33% 4 41,67%
Die Nordménner 5 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7.70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 0,00% + 25% 8 33,33% 4 41,67%
Einsame Experimente 80 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% [ 7.70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 0,00% + 25% 8 33,33% 5 41,67%
Die schwarzen Ritter 18 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 0,00% + 25% 7 33,33% 4 41,67%
Rasender Bulle 20 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 0,00% + 25% 7 33,33% 4 41,67%
Die dunkle 80 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 0,00% + 25% 7 33,33% 4 41,67%
Schiefpulver 34 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 0,00% + 25% 8 33,33% 5 41,67%
Alte Bekannte 5 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 0,00% + 25% 5 33,33% 2 41,67%
i 43 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 0,00% + 25% 8 33,33% 4 41,67%
Réubernest 22 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 0,00% + 25% 5 33,33% 2 41,67%
Uberraschungsangriff 11 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 0,00% + 25% 8 33,33% 4 41,67%
Invasion der Nordménner 30 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 0,00% + 25% 5 33,33% 2 41,67%
Verschollene Schadel 5 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 0,00% + 25% 5 33,33% 2 41,67%
Tropensonne 5 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 0,00% + 25% 5 33,33% 2 41,67%
Das tapfere 80 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 0,00% + 25% 8 33,33% 5 41,67%
Das kluge 80 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 0,00% + 25% 8 33,33% 5 41,67%
Das 80 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 0,00% + 25% 8 33,33% 5 41,67%
Die Séhne des Schr 80 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% [ 7.70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 0,00% + 25% 8 33,33% 5 41,67%
Das betrogene Schneiderlein 80 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7.70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 0,00% + 25% 8 33,33% 5 41,67%
Der Vulkan 8 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 0,00% + 25% 5 33,33% 2 41,67%
P 35 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 0,00% + 25% 5 33,33% 2 41,67%
Riff 20 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 0,00% + 25% 5 33,33% 2 41,67%
Mehr Einsame 30 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 0,00% + 20%| 40 30% 12 50%
Riickkehr ins Banditennest 30 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 0,00% + 25% 20 33,33% 6 41,67%
Die Belagerung 11 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 0,00% + 20%| 40 30% 12 50%
5 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 0,00% + 20%| 40 30% 12 50%
Freibeuter-Razzia 10 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 0,00% + 12,50% 60 25% 18 62,50%
Jagd auf die Jager 19 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 0,00% + 12,50% 60 25% 18 62,50%
Grabréuber 21 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 0,00% + 7.14% 80 21,43% 24 71,43%
Wirbelwind 19 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 0,00% + 7.14% 80 21,43% 24 71,43%

Garrun 6 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 7,70% | 0,00% X X X X X
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