
Базов проект: https://github.com/elsys/oop-2016-2017/tree/master/practice/06-card-game

TestDeal (10 т.) TestTopBotto
mCard (30 т.)

TestSortShuffl
e (30 т.)

TestPlayCardA
ndRemaining 

(30 т.)

TestHighest 
(20 т.)

Отрицателни 
коментари Оценка

A 1 Alexander Stoyanov 10 0 0 0 0 Липсва имплементация на повечето методи2
A 2 Blagovest Mihailov 10 30 30 30 20 некоректен bottomCard; сортирането няма да работи при нови тестета; повтарящи се проверки и setDealHand(null)5,5
A 3 Bojidar Stanoev 2
A 4 Boyan Dimitrov 2
A 5 Velislav Yotov 10 11,25 0 0 0 Невярна/липсваща имплементация на повечето команди.2
A 6 Georgi Karaboichev 10 30 30 30 20 setDealtHand се повтаря във всички команди за тесте, проверки  с getDealtHand - във всички команди за ръка; сортирането може да е в AbstractDeck5,5
A 7 Dimitar Nikolov 10 30 30 30 20 set/getDealtHand се повтаря в командите; проверките за размер се повтарят във всички методи на тестето5,5
A 8 Evga Dobreva 10 16,66666667 0 0 0 Кодът не се компилира; 2
A 9 Zachary Georgiev 10 30 30 30 20 Написано, колкото тестовете да минат (deal не работи коректно; highest подрежда ръката); проверки навсякъде за достатъчно карти5
A 10 Iva Zahova 10 30 30 30 20 highest сортира ръката; повтарящи се проверки за оставащи карти / раздадена карта; повтарящо се setDealtHand(null)5,5
A 11 Ivan Milev 10 30 30 30 20 Сетил се е, че му трябва абстракция при операциите, но не я е употребил, както трябва; повтарящи се проверки за размер / ръка / deleteHand(); некоректен deal5,5
A 12 Ivan Ganchev 0 0 0 0 0 Предал е само тестове 2
A 13 Ivo Stefanov 10 15 0 15 0 Странна имплементация на Highest, която не работи; некоректна имплементация на повечето команди; 3
A 14 Ivo Todorov 10 30 30 30 20 Повтарящи се проверки за размер / наличие на ръка / setDealtHand(null); сортирането няма да работи при друг вид тесте5,5
A 15 Joan Kosev 10 30 30 30 0 Сортирането няма да работи за други тестета; некоректен deal; повтарящи се проверки за брой карти/раздадена ръка4,5
A 16 Iordan Ivanov 10 0 0 0 0 Липсваща имплементация на почти всички операции2
A 17 Kristian Radkov 10 30 30 30 20 Повтарящи се: проверки за оставащи карти, setDealtHand; deal няма да работи коректно ако размера на ръката се промени5,5
A 18 Lilian Vachkov 2
A 19 Lachezar Zahariev 2
A 20 Marina Tihova 10 30 30 30 20 Сортирането не вика метода Deck::sort; повтарящи се проверки и set/getDealtHand5,5
A 21 Martin Bozhinov 2
A 22 Mihail Ernandes 10 30 30 30 20 Повтарящи се проверки за карти / раздадена ръка; повт. setDealtHand; deal ще работи некоректно за тестета с различен размер на ръката5,5
A 23 Nikolay Stanishev 10 30 30 30 20 Некоректни операции, макар че тестовете не ги хващат; повтарящи се проверки, ползване на setDealtCard5
A 24 Petko Mihaylov 2
A 25 Rangel Ivanov 10 30 30 30 20 Некоректен deal; повтарящи се проверки за брой карти; поватарящи се setDealtHand; некоректна проверка за раздадена ръка5
A 26 Stiliyan Hristov 10 30 15 30 10 Не ползва setDealtHand(null), ами сетва някаква локална променлива на null?? повтарящите се проверки за оставащи карти4,5
A 27 Stoyan Ivanov 2
A 28 Teodor Spasov 2
A 29 Hristo Spasov 10 30 30 30 20 Имплементирал е bubble sort?!; generic проверките в AbstractDeck::process няма да функционират, ако играта подава допълнителни операции5,75
B 1 Alexander Verbovskiy 2
B 2 Andrey Strinski 2
B 3 Boris Mutafov 2
B 4 Borislav Borisov
B 5 Valentin Vurbanov 2
B 6 Velislav Velikov 2
B 7 Victor Gyoshev 10 30 30 30 20 Повтарящи се проверки за ръка/достатъчно карти/етц във всички команди / в методите на AbstractDeck5,5
B 8 Vladimir Mladenov 10 30 30 30 20 Кофти имплементация на сортирането (при добавяне на нов вид тесте ще трябва да се пренапише, не използва това, че картите са Comparable). Повтарящи се проверки за ръка/достатъчно карти/етц във всички команди.5,5
B 9 Georgi Nizamski 10 30 30 30 20 Проверки за специфични команди са в метода AbstractGame::process5,5
B 10 Gergana Peykova 2
B 11 Daniel Tuechki 10 30 30 30 20 Повтарящи се set/getDealtHand; некоректни имплементации на deal, playCard, highest5
B 12 Daniel Raykov 2
B 13 Dimitur Neshev 2
B 14 Ivaylo Vasilev 2
B 15 Ivaylo Velkov 2
B 16 Ivan Trifonov 2
B 17 Lachezar Mladenov 10 30 30 30 20 Тестовете минават, но имплементацията е кофти и е написана като за тестовете, които не тестват напълно функционалността. get/setDealtHand се повтарят на много места.5
B 18 Marian Zahariev 2
B 19 Martin Petrov 2
B 20 Nikola Sirakov 2
B 21 Nikola Tzotchev 10 30 30 30 20  Повтарящи се проверки за ръка/оставащи карти; методите винаги започват с малка буква5,5
B 22 Nkolai Romanov 2
B 23 Nikoleta Dalakchieva 2
B 24 Slav Kirilov 10 30 30 30 20 Повтарящи се проверки за оставащи карти / раздадена ръка; deal не е коректен; 5
B 25 Teodor Dimitrov 2

B 26 Filip [1] Filipov
B 27 Hristian Genchev 2
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[1] Отписан


