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SEKTOR 1

Popis Pocet kol 2dty.
a2
G2 na A2: MMA - 80R, 60K, 80SK (220) // 100.00% win, 2-2(2.00)  65-80(75.75R), 0-18(@0.49K)

Pokud cheete uSetfit cca 75R, zde e navod na blok A2
A%BCern%CIRAD 3

‘Alvod-do-20-minut hotovkC3%A1-mapa

nebo takto:

A4~ dobrovolné sundani - na XP
G1na Aa
G212 Ad: MMA - 110R, 110F (220) // 100.00% win, 2-2(2.00) 89-110(@100.71R)

Gh-98E (98) // 100.00%, 7-17(28.35) BLOK

G1 posete na Ad - bude odchycen tborem A3 a zablokue jo
G2 poslete na Ad hned po G1

Popis Pocet kol 2trity
)

G1na C3: Gh -98E (98) // 100.00%, 7:17(28.35) BLOK

G2 na C4: MMA - 1108, 110E (220) // 100.00% win, 2-2(2.00) 89-110(100.71R)

G1 posete na C3 - zablokuje ho.
G2 posete na C4 - sundd ho

G1a G2 ve stejné poricijako u Sektoru 1

SEKTOR 2.- prostredni

Popis Pocet kol 2trity
o4

G1na D3: Gh - 20, 140 Koni (160) // 96.00% 7-14(28.56) BLOK

G2 na D4: MMA - 160R, 60E (220) // 100.00% win, 4-5(24.74) 89-160(7136.03R)

G1 posete na D3 - zablokuje ho
G2 poSete na veZ D4 hned po G1 - sunda ji

SEKTOR 3 - tabory F2, F4, F7

Popis Pocet kol 2wty

"

MMA-70R, 90K, 60SK (220) // 100.00% win, 2-2(2.00) 47-68(55.87R)

nebo

W-70R, 130K, 505K (250) // 100.00% win, 2-2(2.00) 48.70(@58.95R)

"

MMA-IR // lose ®

MMA-220 Koni 100.00% win, 1-1(1.00) 0

nebo

MIMA-120R,100€ (220) // 100.00% win, 1-1(1.00) 117-120(2118.73R)

nebo

W-1908, 60€ (250) // 100.00% win, 1-1(1.00) 116121(2118.728)

"

MMA-B5R 60K, 755K (220) // 100.00% win, 2-2(2.00) 62-85(273.308)

nebo

W-90R,90K, 705K (250) // 100.00% win, 2-2(2.00)  62-90(80.43R), 0-9(0.03K)
. nebo i néjake veterany, mi; nize jak je Zuty

Poté siwyberte, ca na ktery tabor poSlete.
D4 se tim uSeit &as, neZ i

SEKTOR 4 - tabory B4, E4 - Dobrovolné na XP.

Popis Pocet kol 2ty
8

MMA-110R,110€ (220) // 100.00% win, 1-1(1.00) 87-110(2/100.80R)
3

MMA-110R,110€ (220) // 100.00% win, 1-1(1.00) 67-91(279.478)
nebo

MMA-S5R, 20K, 1455K (220) // 100.00% win, 1-1(1.00) 37-55(046.12R)

SEKTOR 3 - horni v2

Popis Pocet kol 2ty
F8- homi véZ
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G1na F6: Gh - S5, 145 Konf (200) // '98.00% win, 7-15(28.90) BLOK
G2 na F8: MMA - 90R, 130€, + 4ssec.lll //  100.00%win, 8-9(8.01) 52-90(071.92R)

11 Pozor 1t
G poSlete na F6 - zablokuie ho

G2 posete na 4ni G1 11 Generdl G1 pozicijak je obr. &. 2
KdyZ G2 poslete se zpozdénim 45-50 sec. po G1, taky je to v pohode.

G2 posete po G1 bud podle Gasu, nebo pode toho, kdy se G1 dostane do Zlutého kruhu, viz. obr.

Pozice G1.a G2 jsou stejné jako u Sektoru 2 na prostredni véZ

11l Neposilejte itok, dokud je8té neni zcela sundany tabor F7 111

Pokud tabor F7 jeté stoji, nebo se bourd, a vy poSlete ttok, G1a G2 pl (kolem F7)
a diky tomu blok nevyjde.

Ajeto )
Preji hezky lot

Ampala
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SEKTOR 1

Popis Pocet kol ity
a2
G2 na A2: MMA - 100R, 60K, 60D (220) // 100.00% win, 2-2(2.00) 63-97(280.10R)

Tabor A2 nutné sundat

A4 dobrovolné sundani- na XP.
G1na A4111: Gmo - 87E (87) // 48.00% WIN, 9-26(217.90) BLOK
G2 na A4 MMA - 110R, 1100 (220) // 100.00% win, 1-1(1.00) 85-109(296.57R)

G poSlete na A - bude odchycen tiborem A3 a zablokue jo
G2 posete na A4 hned po G1

Popis Poéet kol Zaty.

ca

G1na C3: Gmo - 87E (87) // 48.00% WIN, 9-26(@17.90) BLOK

G2 na C4: MMA - 110R, 110D (220) // 100.00% win, 1-1(1.00) 85-109(296.57R)

G1 posete na C3 - zablokuje ho
G2 posete na C4 - sunds ho

G122 ve stejné poicijako u Sektoru 1

SEKTOR 2 - prostedni véZ.

Popis Pocet kol 2ty
[

G112 D3: Gmo - 25€, 120 Koni (145) // 95.00% win, 7-36(2315.60) BLOK

G2 na D4: MMA - 110R, 1100 (220) // 100.00% win, 2-2(2.00) 77-110(299.728)
nebo

G1.na D3: Gmo - 26, 198 Koni (220) // 16.00% WIN, 7-13(210.77) BLOK

G2 12 D4: MMA - 110R, 110D (220) // 100.00% win, 2-2(2.00) 77-110299.728)

G1 posete na D3 - zablokuje ho
G2 poslete na veZ D4 hned po G1 - sunda ji

SEKTOR 3 - tabory F2, 4, F7

Popis Pocet kol 2wty

"

MMA-61R,105K,1€,53D (220) // 100.00% win, 2-2(2.00) 45-61(@54.90R)

nebo

W-70R,130K,500 (250} // 100.00% win, 2-2(2.00) 47.68(57.24R)

n

MMAIR // lose 1"

MMA-220 Koni 100.00% win, 1-1(1.00) 0

nebo

MIMA-120R,100€ (220) // 100.00% win, 1-1(1.00) 117-120(@118.73R)

nebo

W-190,20€,20D (230) // 100.00% win, 1-1(1.00) 116121(2118.728)

"

MMA-85R,65K,70 (220) // 100.00% win, 2-2(2.00) 62-84(272.23R)

nebo

W-80R,90K,800 (250) // 100.00% win, 2-2(2.00)  63-80(375.08R), 0-11(20.18K)
nebo i néjake veterdny, miZ &kam nize jak je Zuty kruh.

Poté si vyberte, co na ktery tibor poslete.
D3 se tim uSetfit éas, nez .

SEKTOR 4 - tibory 84, E4 - Dobrovols
Popis Pocet kol ity

8

MMA-110R,1100 (220) // 100.00% win, 1-1(1.00) 85-109(296.58%)

naXp.

=3
MMA-110R,1100 (220) // 100.00% win, 1-1(1.00) 68.91(077.14R)
nebo

MMA-S5R, 20K, 1455K (220) // 100.00% win, 1-1(1.00) 37-55(046.12R)




Pocet kol sty
G1.na F6: Gmo - S7E, 131Koni (188) // 55.00% win, 8-38(220.02) BLOK

G2 na F8: MMA - 81R, 1, 138D, +45sec.!ll //  100.00% win, 1-1(1.00) 85-109(296.57R)

11 Pozor

G1 posete na F6 - zablokuie ho

G2 posete na 4ni G111 Generdl G1 i jak je obr. 6.2

Ky G2 PoG1, taky je to v px

G2 posete po G1 bud podle & ) , kdy se G1 z ) viz. obr.

Pozice G1a G2 jsou steiné jako u Sektoru 2 na prostiedni véZ
11 Neposilejte ok, dokud jeSté nen zcela sundany tabor F7

Pokud tabor F7 jeté stoji, nebo se bours, a vy poslete tok, G1a G2 pljde jinou trasou (kolem F7)
a diky tomu blok nevyjde.

obr.é.2

Ajetos))
Preji hezky lot

Ampalo
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SEKTOR 1

Popis Pocet kol ity
a2
G2 na A2: MMA - 100R, 60K, 60D (220) // 100.00% win, 2-2(2.00) 63-97(280.10R)

Pokud chcete uSetfit cca 758, zde je névod na dvojblok blok A2:
A%BCOrnHCIRAD s 3

‘Alvod:do-20-minut-hotoy¥CI%AL-m:

nebo takto:

A4 dobrovolné sundani- na XP.
G1na Ad111: Gh - 98E (98) // 100.00%, 7-17(28.35) BLOK
G2 na Ad: MMA - 110R, 1100 (220) // 100.00% win, 1-1(1.00) 85-109(296.57R)

G1 poSlete na Ad - bude odchycen téborem A3 a zablokuie jo
G2 posete na Ad hned po G1

Popis Pocet kol 2tray
@

G1na C3: Gh - 98E (98) // 10000%, 7:17(@8.35) 8LOK

G2 na C4: MMA - 1108, 1100 (220) // 100.00% win, 1-1(1.00) 85-109(96.578)

1 poSiete na C3 - zablokuie ho
G2 posete na 4 - sund ho

G122 ve steiné poicijako u Sektoru 1

Poéet kol sty
G1na D3: Gh - 20, 140 Kon (160) // 96.00% 7-14(8.56) BLOK
G2 na Da: MMA - 110R, 1100 (220) // 100.00% win, 2-2(2.00) 77-110(299.72R)

G1 posete na D3 - zablokuje ho
G2 posete na veZ D4 hned po G1 - sunda ji

SEKTOR 3 - tabory F2, F4, F7

Popis Pocet kol 2ty

”

MMA-61R,105K,1€,53D (220) // 100.00% win, 2-2(2.00) 45-61(54.80R)

nebo

W-70R,130K.50D (250) // 100.00% win, 2-2(2.00) 47-68(57.24R)

"

MMAIR // lose )

MMA-220 Koni 100.00% win, 1-1(1.00) 0

nebo

MMA-120R,100€ (220) // 100.00% win, 1-1(1.00) 117-120(2118.73R)

nebo

W-190R,20€,20D (230) // 100.00% win, 1-1(1.00) 116-121(2118.72R)

"

MMA-85R65K,700 (220) // 100.00% win, 2-2(2.00) 62-84(72.23R)

nebo

W-80R,90K80D (250) // 100.00% win, 2-2(2.00)  63-80(2975.08R), 0-11(20.18K)
\ nebo i néjake o nize jak e Zuty

Poté s vyberte, co na ktery tébor posete.

D4 se tim uSetfit &as, neZ kayZ posiléte I & ét

SEKTOR 4 - tébory B4, E4 - Dobrovolné na XP.

Popis. Poéet kol 2trity

8

MMA-L10R,110D (220) // 100.00% win, 1-1(1.00) 85-109(096 58%)
&

MMA-110R,110D (220) // 100.00% win, 1-1(1.00) 68.91(077.14R)
nebo

MMA-SSR, 20K, 1455K (220) // 100.00% win, 1-1(1.00) 37-55(046.12R)
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F8- homi vz
G1na F6: Gh - S5, 145 Kon (200) // '98.00% win, 7-15(28.90)

G2 na F8: MMA - 818, 1€, 138D, +45sec.!tl //  100.00% win, 1-1(1.00)

11 Pozor 1t
G poSlete na F6 - zablokuje ho
G2 posete na 4ni G1 11 Generdl 61 o

Ky2 G2 posete se zpoZd@nim 45-50 sec. po G1, taky Je to v pohods.

G2 posete po 61 bud podle & ) toho, kdy se 61

Pozice G1.a G2 jsou stejné jako u Sektoru 2 na prostredni véZ
11l Neposilejte itok, dokud je8té neni zcela sundany tabor F7 111

Pokud tabor F7 jeté stoji, nebo se bourd, a vy posete ttok, G1
a diky tomu blok nevyjde.

Ajeto )
Preji hezky lot

Ampala

(

mF7)

85-109(296.57R)

, viz.obr.

obr.é.2



