
S cim vyjet Počet

R = rekrut 700 - 900

K = kavalerie min. 200

SK = střelec z kuše 145

E = elitní voják 220

Ztráty celkem Ztráty cca

R = rekrut  630 - 850

Označení generálů
Generál z hospody 1x Gh

Veterán 0-3x W

Mistr bojových umění 1x MMA

SEKTOR 1

Popis Počet kol Ztráty

A2

G2 na A2: MMA - 80R, 60K, 80SK (220)  //   100.00% win, 2-2(2.00) 65-80(⌀75.75R), 0-18(⌀0.49K)

Pokud chcete ušetřit cca 75R, zde je návod na blok A2:

http://forum.thesettlersonline.cz/threads/2210-%C4%8Cern%C3%AD-ryt%C3%AD%C5%99i-fofr-n%C3%
A1vod-do-20-minut-hotov%C3%A1-mapa

nebo takto:

http://settlersonlinemaps.com/aventura.php?AventuraID=2388&LangCode=10#1

A4 - dobrovolné sundání - na XP

G1 na A4!!!: Gh - 98E (98)  //  100.00%, 7-17(⌀8.35) BLOK

G2 na A4: MMA - 110R, 110E (220)  //   100.00% win, 2-2(2.00) 89-110(⌀100.71R)

G1 pošlete na A4 - bude odchycen táborem A3 a zablokuje jo

G2 pošlete na A4 hned po G1

SEKTOR 2

Popis Počet kol Ztráty

C4

G1 na C3: Gh - 98E (98)  //  100.00%, 7-17(⌀8.35) BLOK

G2 na C4: MMA - 110R, 110E (220)  //   100.00% win, 2-2(2.00) 89-110(⌀100.71R)

G1 pošlete na C3 - zablokuje ho

G2 pošlete na C4 - sundá ho

G1 a G2 ve stejné pozici jako u Sektoru 1

SEKTOR 2 - prostřední věž

Popis Počet kol Ztráty

D4

G1 na D3: Gh - 20E, 140 Koní (160)  //  96.00% 7-14(⌀8.56) BLOK

G2 na D4: MMA - 160R, 60E (220)  //  100.00% win, 4-5(⌀4.74) 89-160(⌀136.03R)

G1 pošlete na D3 - zablokuje ho

G2 pošlete na vež D4 hned po G1 - sundá ji

SEKTOR 3 - tábory F2, F4, F7

Popis Počet kol Ztráty

F2

MMA-70R, 90K, 60SK (220)  //   100.00% win, 2-2(2.00) 47-68(⌀55.87R)

nebo

W-70R,130K,50SK (250)  //   100.00% win, 2-2(2.00) 48-70(⌀58.95R)

F4

MMA-1R  // lose 1R

MMA-220 Koní 100.00% win, 1-1(1.00) 0

nebo

MMA-120R,100E (220)  //  100.00% win, 1-1(1.00) 117-120(⌀118.73R)

nebo

W-190R, 60E (250)  //  100.00% win, 1-1(1.00) 116-121(⌀118.72R)

F7

MMA-85R,60K,75SK (220)  //   100.00% win, 2-2(2.00) 62-85(⌀73.30R)

nebo

W-90R,90K,70SK (250)  //   100.00% win, 2-2(2.00) 62-90(⌀80.43R), 0-9(⌀0.03K)

Pokud máte víc MMA, nebo i nějaké veterány, můžete je postavit někam níže jak je žlutý kruh.

Poté si vyberte, co na který tábor pošlete.

Dá se tím ušetřit čas, než když posíláte jednoho MMA a čekáte na útok a na cestu zpět.

SEKTOR 4 - tábory B4, E4 - Dobrovolné na XP

Popis Počet kol Ztráty

B4

MMA-110R,110E (220)  //  100.00% win, 1-1(1.00) 87-110(⌀100.80R)

E4

MMA-110R,110E (220)  //  100.00% win, 1-1(1.00) 67-91(⌀79.47R)

nebo

MMA-55R, 20K, 145SK (220)  //  100.00% win, 1-1(1.00) 37-55(⌀46.12R)

SEKTOR 3 - horní věž

Popis Počet kol Ztráty

F8 - horní věž

http://forum.thesettlersonline.cz/threads/2210-%C4%8Cern%C3%AD-ryt%C3%AD%C5%99i-fofr-n%C3%A1vod-do-20-minut-hotov%C3%A1-mapa
http://forum.thesettlersonline.cz/threads/2210-%C4%8Cern%C3%AD-ryt%C3%AD%C5%99i-fofr-n%C3%A1vod-do-20-minut-hotov%C3%A1-mapa
http://settlersonlinemaps.com/aventura.php?AventuraID=2388&LangCode=10#1


G1 na F6: Gh - 55E, 145 Koní (200)  //  98.00% win, 7-15(⌀8.90) BLOK

G2 na F8: MMA - 90R, 130E,  + 45sec.!!!  //  100.00% win, 8-9(8.01) 52-90(⌀71.92R)

!!! Pozor !!!

G1 pošlete na F6 - zablokuje ho

G2 pošlete na F8 za 45 sekund po poslání G1 !!! Generál G1 bude v pozici jak je obr. č. 2

Když G2 pošlete se zpožděním 45-50 sec. po G1, taky je to v pohodě.

G2 pošlete po G1 buď podle času, nebo podle toho, kdy se G1 dostane do žlutého kruhu, viz. obr.

Pozice G1 a G2 jsou stejné  jako u Sektoru 2 na prostřední věž
!!! Neposílejte útok, dokud ještě není zcela sundaný tábor F7 !!!

Pokud tábor F7 ještě stojí, nebo se bourá, a vy pošlete útok, G1 a G2 půjde jinou trasou (kolem F7)

a díky tomu blok nevyjde.

Obr. č. 2

A je to :)))

Přeji hezký lot

Ampala



S cim vyjet Počet

R = rekrut 700 - 900

K = kavalerie min. 200

SK = střelec z kuše (bez SK/s SK) 0/145

D = dělostřelec  (1x MMA/2x MMA) 140/250

Ztráty celkem Ztráty cca

R = rekrut  630 - 850

Označení generálů
Mistr obrany 1-2x Gmo

Veterán 0-3x W

Mistr bojových umění 1-2x MMA

SEKTOR 1

Popis Počet kol Ztráty

A2

G2 na A2: MMA - 100R, 60K, 60D (220)  //   100.00% win, 2-2(2.00) 63-97(⌀80.10R)

Tábor A2 nutné sundat

A4 - dobrovolné sundání - na XP

G1 na A4!!!: Gmo - 87E (87)  //   48.00% WIN, 9-26(⌀17.90) BLOK

G2 na A4: MMA - 110R, 110D (220)  //  100.00% win, 1-1(1.00) 85-109(⌀96.57R)

G1 pošlete na A4 - bude odchycen táborem A3 a zablokuje jo

G2 pošlete na A4 hned po G1

SEKTOR 2

Popis Počet kol Ztráty

C4

G1 na C3: Gmo - 87E (87)  //   48.00% WIN, 9-26(⌀17.90) BLOK

G2 na C4: MMA - 110R, 110D (220)  //  100.00% win, 1-1(1.00) 85-109(⌀96.57R)

G1 pošlete na C3 - zablokuje ho

G2 pošlete na C4 - sundá ho

G1 a G2 ve stejné pozici jako u Sektoru 1

SEKTOR 2 - prostřední věž

Popis Počet kol Ztráty

D4

G1 na D3: Gmo - 25E, 120 Koní (145)  //   95.00% win, 7-36(⌀15.60) BLOK

G2 na D4: MMA - 110R, 110D (220)  //   100.00% win, 2-2(2.00) 77-110(⌀99.72R)

nebo

G1 na D3: Gmo - 2E, 198 Koní (220)  //   16.00% WIN, 7-13(⌀10.77) BLOK

G2 na D4: MMA - 110R, 110D (220)  //   100.00% win, 2-2(2.00) 77-110(⌀99.72R)

G1 pošlete na D3 - zablokuje ho

G2 pošlete na vež D4 hned po G1 - sundá ji

SEKTOR 3 - tábory F2, F4, F7

Popis Počet kol Ztráty

F2

MMA-61R,105K,1E,53D (220)  //   100.00% win, 2-2(2.00) 45-61(⌀54.80R)

nebo

W-70R,130K,50D (250)  //   100.00% win, 2-2(2.00) 47-68(⌀57.24R)

F4

MMA-1R  // lose 1R

MMA-220 Koní 100.00% win, 1-1(1.00) 0

nebo

MMA-120R,100E (220)  //  100.00% win, 1-1(1.00) 117-120(⌀118.73R)

nebo

W-190R,20E,20D (230)  //  100.00% win, 1-1(1.00) 116-121(⌀118.72R)

F7

MMA-85R,65K,70D (220)  //   100.00% win, 2-2(2.00) 62-84(⌀72.23R)

nebo

W-80R,90K,80D (250)  //   100.00% win, 2-2(2.00) 63-80(⌀75.08R), 0-11(⌀0.18K)

Pokud máte víc MMA, nebo i nějaké veterány, můžete je postavit někam níže jak je žlutý kruh.

Poté si vyberte, co na který tábor pošlete.

Dá se tím ušetřit čas, než když posíláte jednoho MMA a čekáte na útok a na cestu zpět.

SEKTOR 4 - tábory B4, E4 - Dobrovolné na XP

Popis Počet kol Ztráty

B4

MMA-110R,110D (220)  //  100.00% win, 1-1(1.00) 85-109(⌀96.58R)

E4

MMA-110R,110D (220)  //  100.00% win, 1-1(1.00) 68-91(⌀77.14R)

nebo

MMA-55R, 20K, 145SK (220)  //  100.00% win, 1-1(1.00) 37-55(⌀46.12R)



SEKTOR 3 - horní věž

Popis Počet kol Ztráty

F8 - horní věž

G1 na F6: Gmo - 57E, 131Koní  (188)  //  55.00% win, 8-38(⌀20.02) BLOK

G2 na F8: MMA - 81R, 1E, 138D, +45sec.!!!  //  100.00% win, 1-1(1.00) 85-109(⌀96.57R)

!!! Pozor !!!

G1 pošlete na F6 - zablokuje ho

G2 pošlete na F8 za 45 sekund po poslání G1 !!! Generál G1 bude v pozici jak je obr. č. 2

Když G2 pošlete se zpožděním 45-50 sec. po G1, taky je to v pohodě.

G2 pošlete po G1 buď podle času (+45 sec.), nebo podle toho, kdy se G1 dostane do žlutého kruhu, viz. obr.

Pozice G1 a G2 jsou stejné  jako u Sektoru 2 na prostřední věž
!!! Neposílejte útok, dokud ještě není zcela sundaný tábor F7 !!!

Pokud tábor F7 ještě stojí, nebo se bourá, a vy pošlete útok, G1 a G2 půjde jinou trasou (kolem F7)

a díky tomu blok nevyjde.

Obr. č. 2

A je to :)))

Přeji hezký lot

Ampala



S cim vyjet Počet

R = rekrut 700 - 900

K = kavalerie min. 200

SK = střelec z kuše (bez SK/s SK) 0/145

D = dělostřelec  (1x MMA/2x MMA) 140/250

Ztráty celkem Ztráty cca

R = rekrut  630 - 850

Označení generálů
Generál z hospody 1-2x Gh

Veterán 0-3x W

Mistr bojových umění 1-2x MMA

SEKTOR 1

Popis Počet kol Ztráty

A2

G2 na A2: MMA - 100R, 60K, 60D (220)  //   100.00% win, 2-2(2.00) 63-97(⌀80.10R)

Pokud chcete ušetřit cca 75R, zde je návod na dvojblok blok A2:

http://forum.thesettlersonline.cz/threads/2210-%C4%8Cern%C3%AD-ryt%C3%AD%C5%99i-fofr-n%C3%
A1vod-do-20-minut-hotov%C3%A1-mapa

nebo takto:

http://settlersonlinemaps.com/aventura.php?AventuraID=2388&LangCode=10#1

A4 - dobrovolné sundání - na XP

G1 na A4!!!: Gh - 98E (98)  //  100.00%, 7-17(⌀8.35) BLOK

G2 na A4: MMA - 110R, 110D (220)  //  100.00% win, 1-1(1.00) 85-109(⌀96.57R)

G1 pošlete na A4 - bude odchycen táborem A3 a zablokuje jo

G2 pošlete na A4 hned po G1

SEKTOR 2

Popis Počet kol Ztráty

C4

G1 na C3: Gh - 98E (98)  //  100.00%, 7-17(⌀8.35) BLOK

G2 na C4: MMA - 110R, 110D (220)  //  100.00% win, 1-1(1.00) 85-109(⌀96.57R)

G1 pošlete na C3 - zablokuje ho

G2 pošlete na C4 - sundá ho

G1 a G2 ve stejné pozici jako u Sektoru 1

SEKTOR 2 - prostřední věž

Popis Počet kol Ztráty

D4

G1 na D3: Gh - 20E, 140 Koní (160)  //  96.00% 7-14(⌀8.56) BLOK

G2 na D4: MMA - 110R, 110D (220)  //   100.00% win, 2-2(2.00) 77-110(⌀99.72R)

G1 pošlete na D3 - zablokuje ho

G2 pošlete na vež D4 hned po G1 - sundá ji

SEKTOR 3 - tábory F2, F4, F7

Popis Počet kol Ztráty

F2

MMA-61R,105K,1E,53D (220)  //   100.00% win, 2-2(2.00) 45-61(⌀54.80R)

nebo

W-70R,130K,50D (250)  //   100.00% win, 2-2(2.00) 47-68(⌀57.24R)

F4

MMA-1R  // lose 1R

MMA-220 Koní 100.00% win, 1-1(1.00) 0

nebo

MMA-120R,100E (220)  //  100.00% win, 1-1(1.00) 117-120(⌀118.73R)

nebo

W-190R,20E,20D (230)  //  100.00% win, 1-1(1.00) 116-121(⌀118.72R)

F7

MMA-85R,65K,70D (220)  //   100.00% win, 2-2(2.00) 62-84(⌀72.23R)

nebo

W-80R,90K,80D (250)  //   100.00% win, 2-2(2.00) 63-80(⌀75.08R), 0-11(⌀0.18K)

Pokud máte víc MMA, nebo i nějaké veterány, můžete je postavit někam níže jak je žlutý kruh.

Poté si vyberte, co na který tábor pošlete.

Dá se tím ušetřit čas, než když posíláte jednoho MMA a čekáte na útok a na cestu zpět.

SEKTOR 4 - tábory B4, E4 - Dobrovolné na XP

Popis Počet kol Ztráty

B4

MMA-110R,110D (220)  //  100.00% win, 1-1(1.00) 85-109(⌀96.58R)

E4

MMA-110R,110D (220)  //  100.00% win, 1-1(1.00) 68-91(⌀77.14R)

nebo

MMA-55R, 20K, 145SK (220)  //  100.00% win, 1-1(1.00) 37-55(⌀46.12R)

http://forum.thesettlersonline.cz/threads/2210-%C4%8Cern%C3%AD-ryt%C3%AD%C5%99i-fofr-n%C3%A1vod-do-20-minut-hotov%C3%A1-mapa
http://forum.thesettlersonline.cz/threads/2210-%C4%8Cern%C3%AD-ryt%C3%AD%C5%99i-fofr-n%C3%A1vod-do-20-minut-hotov%C3%A1-mapa
http://settlersonlinemaps.com/aventura.php?AventuraID=2388&LangCode=10#1


SEKTOR 3 - horní věž

Popis Počet kol Ztráty

F8 - horní věž

G1 na F6: Gh - 55E, 145 Koní (200)  //  98.00% win, 7-15(⌀8.90) BLOK

G2 na F8: MMA - 81R, 1E, 138D, +45sec.!!!  //  100.00% win, 1-1(1.00) 85-109(⌀96.57R)

!!! Pozor !!!

G1 pošlete na F6 - zablokuje ho

G2 pošlete na F8 za 45 sekund po poslání G1 !!! Generál G1 bude v pozici jak je obr. č. 2

Když G2 pošlete se zpožděním 45-50 sec. po G1, taky je to v pohodě.

G2 pošlete po G1 buď podle času (+45 sec.), nebo podle toho, kdy se G1 dostane do žlutého kruhu, viz. obr.

Pozice G1 a G2 jsou stejné  jako u Sektoru 2 na prostřední věž
!!! Neposílejte útok, dokud ještě není zcela sundaný tábor F7 !!!

Pokud tábor F7 ještě stojí, nebo se bourá, a vy pošlete útok, G1 a G2 půjde jinou trasou (kolem F7)

a díky tomu blok nevyjde.

Obr. č. 2

A je to :)))

Přeji hezký lot

Ampala


