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9

Alternative 
Volksresgeln - 
Optionen zur 
bevorzugten 
Klasse

Trefferpunkt oder 
Fertigkeitsran'''k''' 
pro Stufe

Trefferpunkt oder 
Fertigkeitsran'''g''' 
pro Stufe

-

1

14

Elfen, Optionen zur 
bevorzugten 
Klasse, Barbar

Barbar:Addiere +1 
auf die 
Grundbewegungsr
ate des Barbaren. 
Im Kampf wirkt sich 
dies nur aus,

Barbar:Addiere +0,
3 auf die 
Grundbewegungsr
ate des Barbaren. 
Im Kampf wirkt sich 
dies nur aus,

Es muss addiere 
+0,3 heißen, +1 
macht nur bei 
Feets Sinn, aber 
nicht im metrischen 
System

-

1

14

Grundvölker, Elfen, 
Volksarchetypen, 
Baumsänger

Pflanzengefährten: 
Grundangriffsbonu
s

Grund-
Angriffsbonus

-

1

16

Grundvölker, Elfen, 
Volksarchetypen, 
Zaubertänzer

 Zaubertanz (ÜF): 
Mit der 1. Stufe 
erlangt ein 
Zaubertänzer 
die Fähigkeit, 1 
Punkt seiner 
Arkanen Reserve

 Zaubertanz (ÜF): 
Mit der 1. Stufe 
erlangt ein 
Zaubertänzer 
die Fähigkeit, 1 
Punkt seines 
Arkanen Vorrats

 Der Vorrat heisst 
"Vorrat", und nicht 
"Reserve"

-

1

22

Grundvölker, 
Gnome, 
Alternative-
Volksregeln

Grauensmagie: 
Eiskalte Hand Kalte Hand

-

1

33

Grundvölker, Halb-
Elfen, Alternative-
Volksregeln

Inquisitor: 
Kooperationstalent Gemeinschaftstalent

-

1

49

Grundvölker, Halb-
Orks, Neue-
Volksregeln, 
Zauber-der-Halb-
Orks, Linienbrecher Niederrennen Überrennen

-

1
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Grundvölker, 
Halblinge, 
Volksarchetypen, 
Wächter-der-
Gemeinschaft Wasser segnen Wasser weihen

Dann kann die 
Verlinkung im PRD 
auch auf diesen 
Zauber gehen. 

PS: Man bekommt 
auf diesem 
Formular immer 
das selbe Captcha 
angeboten

-

1

71
Grundvölker, 
Zwerge Beziehungen:

Beziehungen zu 
anderen Völkern:

-
1

72

Grundvölker, 
Zwerge, 
Alternative-
Volksregeln, 
Alternative-
Volksmerkmale

Unnachgiebig: 
"Niederrennen" Überrennen

-

1

74

Grundvölker, 
Zwerge, 
Volksarchetypen, 
Hammerträger

Vorschlaghammer: 
Niederrennen, 
Zerschmettern

Die Kampfmanöver 
heißen Überrennen 
bzw. Gegenstand 
zerschmettern.

-

1

74

Grundvölker, 
Zwerge, 
Volksarchetypen, 
Hammerträger

In den Boden 
Hämmern: Bode Boden

-

1

75

Grundvölker, 
Zwerge, 
Volksarchetypen, 
Schmiedemeister

unter 
Leuchtglyphe: 
Blendend Blenden

-

1

76

Grundvölker, 
Zwerge, 
Volksarchetypen, 
Schmiedemeister

Wundenschläger: 
Verwunden Blutung

-

1

78

Grundvölker, 
Zwerge, Neue-
Volksregeln, 
Zauberschmetterer Grundangriffsbonus

Grund-
Angriffsbonus

-

1

79

Grundvölker, 
Zwerge, Neue-
Volksregeln, 
Dunkelsichtelixier Tiefe Dunkelheit Tiefere Dunkelheit 2x

-

1
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Grundvölker, 
Zwerge, Neue-
Volksregeln, Lied-
der-Mühen Lied des Erfolges Lied des Erfolgs 2x

-

1

85
Ungewöhnliche-
Völker/Aasimare

Volksmerkmale, 
"Bewandert": Es 
fehlt ein Absatz vor 
dem nächsten 
Volksmerkmal 
"Celestische 
Resistenz". Dieses 
müsste auch fett 
gedruckt sein.

Ansatz einfügen 
und Celestische 
Resistenz fett 
drucken.

-

1

86

Ungewöhnliche-
Völker, Aasimare, 
Volksarchetypen, 
Besonnener-
Wächter

Schlag der 
Gelassenheit: Aura 
des Mutes Aura der Tapferkeit

-

1

86

Ungewöhnliche-
Völker, Aasimare, 
Volksarchetypen, 
Läuterer

Heiliger Schrecken: 
Untote abwehren Untote vertreiben

-

1

88

Ausbbauregeln III. 
Völker, Seite 88,  
Himmliches 
Strahlen, in der 
Tabelle

anderndes 
Sternenfunkeln -> 
Wanderndes 
Sternenfunkeln

-

1

93

Ungewöhnliche-
Völker > Drow > 
Neue-Volksregeln 
> Mächtiger-
Drowadel

falsch "Tiefe 
Dunkelheit", richtig 
"Tiefere 
Dunkelheit"

-

1

94

Ungewöhnliche-
Völker > Drow > 
Neue-Volksregeln 
> Verbesserter-
Drowadel

Nochmal Tiefe 
Dunkelheit statt 
Tiefere Dunkelheit

-

1
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Ungewöhnliche-
Völker > Drow > 
Neue-Volksregeln 
> Finsterklinge

auch hier 2x Tiefe 
Dunkelheit statt 
Tiefere Dunkelheit

-

1

94

AusbauregelnIIIVöl
ker > 
Ungewöhnliche-
Völker > Drow > 
Neue-Volksregeln 
> Schattenzepter

Immernoch Seite 
94, beim 
Schattenzepter 2x 
Tiefe Dunkelheit

-

1

98

Ungewöhnliche-
Völker, 
Gestrandete, 
Volksarchetypen, 
Schattenrufer

Schattenherbeizau
berung: 
Laternenarchonten, 
Hundearchonten

Leuchtender 
Archon bzw. 
Jagdarchon

-

1

113

Ungewöhnliche-
Völker, Halb-
Vampire, Neue-
Volksregeln, 
Symbol-des-
Unheilgen-Befehls

in der 
Beschreibung fehlt 
bei Bonus auf den 
SG für das Talent 
Untote befehligen 
die Angabe +1, 
also die Höhe des 
Bonus. +1 einfügen

-

1

113

Ungewöhnliche-
Völker, Halb-
Vampire, Neue-
Volksregeln, 
Schutzzauber-
gegen-
Verwandlung-in-
untote-Brut überschreiben übersteigen

Müsste es nicht 
auch "die TW" 
heißen, statt "der 
TW"?

-

1

113

Ungewöhnliche-
Völker, Halb-
Vampire, Neue-
Volksregeln, 
Lebensenergie-
fokussieren deckte deckst

-

1

116

Ungewöhnliche-
Völker, Hobgoblins, 
Volksarchetypen, 
Schrecklicher-
Reiter

Diverse Mal 
Niederrennen Überrennen

-

1
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Ungewöhnliche-
Völker, Hobgoblins, 
Volksarchetypen, 
Schrecklicher-
Reiter

Amoklauf 
"Bonustalent 
Trampeln"

Bonustalent 
Niederreiten

-

1

118

Ungewöhnliche-
Völker, Hobgoblins, 
Neue-Volksregeln, 
grausam Furcht hervorrufen

laut Glossar heißt 
der Zauber Furcht 
verursachen.

Die Automatik des 
PRD ersetzt und 
verlinkt Furcht 
verursachen mit 
Furcht auslösen.

-

1

118

Ungewöhnliche-
Völker, Hobgoblins, 
Neue-Volksregeln, 
grausam Preis

im Grundregelwerk 
heißt es 
Marktpreis.

-

1

118

Ungewöhnliche-
Völker, Hobgoblins, 
Neue-Volksregeln, 
tödlich Preis

heißt im 
Grundregelwerk 
Marktpreis

-

1

118

Ungewöhnliche-
Völker, Hobgoblins, 
Neue-Volksregeln, 
Fesseln-des-
Gebrochenen-
Geistes

Den 
Ausrüstungsplatz 
"Handgelenke" gibt 
es im deutschen 
GRB nicht. Arme

-

1

119

Ungewöhnliche-
Völker, Hobgoblins, 
Neue-Volksregeln, 
Hobgoblinkriegssta
ndarte

Unter 
Beschreibung heißt 
die Variante 
"Wildheit" unter 
Erschaffung/Kosten 
heißt sie "Wut"

unter Kosten 
"Wildheit" statt 
"Wut"

Der Zauber Wut ist 
Voraussetzung für 
Wildheit, daher 
vielleicht die 
Verwechslung.

-

1

120
Ungewöhnliche-
Völker, Katzenvolk

hinter Männliche 
Namen fehlt der 
Doppelpunkt

Doppelpunkt 
einfügen

-

1

121

Ungewöhnliche-
Völker, Katzenvolk, 
Alternative-
Volksmerkmale

Optionale 
Volksmerkmale

Alternative 
Volksmerkmale wie sonst überall

-

1

122

Ungewöhnliche-
Völker, Katzenvolk, 
Bevorzugte-
Klassenoptionen

hinter Ritter fehlt 
der Doppelpunkt

Doppelpunkt 
einfügen

-

1
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Ungewöhnliche-
Völker, Katzenvolk, 
Bevorzugte-
Klassenoptionen

Alternativen zur 
Bevorzugten 
Klasse

Optionen zur 
Bevorzugten 
Klasse

im PDF ist das 
Lesezeichen 
"Unbenannt"

-

1

123

Ungewöhnliche-
Völker, Katzenvolk, 
Neue-Volksregeln, 
Tödlicher-Kratzer eine Risiko ein Risiko

-

1

124

Ungewöhnliche-
Völker, Katzenvolk, 
Neue-Volksregeln, 
Behänder-Angreifer Ausfall Ausfallschritt

-

1

124

Ungewöhnliche-
Völker, Katzenvolk, 
Neue-Volksregeln, 
Katzenartige-
Anmut Niederrennen Überrennen

-

1

125

Ungewöhnliche-
Völker, Katzenvolk, 
Neue-Volksregeln, 
Neun-Leben

unter "Abschüttel": 
ermüdet und 
panisch

die Zustände 
heißen Entkräftet 
bzw. In Panik.

-

1

125

Ungewöhnliche-
Völker, Katzenvolk, 
Neue-Volksregeln, 
Neun-Leben Bannmagie Bannzauber

-

1

133

Ungewöhnliche-
Völker, Oreaden, 
Bevorzugte-
Klassenoptionen

Paladin: Aura des 
Mutes Aura der Tapferkeit

-

1

133

Ungewöhnliche-
Völker, Oreaden, 
Bevorzugte-
Klassenoptionen

Mönch: Kritischer 
Trefferfokus

Kritischer-Treffer-
Fokus

-

1

134

Ungewöhnliche-
Völker, Oreaden, 
Volksarchetypen, 
Schüler-des-Steins

Bonustalent: 
Steinfaust Elementarfaust

-

1

134

Ungewöhnliche-
Völker, Oreaden, 
Volksarchetypen, 
Schaitan-Rufer

Shaitanmagie: 
Erde und Stein 
erweichen Gestein

-

1
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Ungewöhnliche-
Völker, Oreaden, 
Neue-Volksregeln, 
Oreadischer-
Gräber Überfläche Oberfläche

-

1

137

Ungewöhnliche-
Völker, Oreaden, 
Neue-Volksregeln, 
Zorniges-Geröll Scharm Schwarm

-

1

140

Ungewöhnliche-
Völker, Orks, 
Volksarchetypen, 
Raufbold

Ausweichschritt: 
Entrinnen Tapferkeit

-

1

142

Ungewöhnliche-
Völker, Orks, 
Neue-Volksregeln, 
Fallenbrecher

unter 
Voraussetzungen: 
1 Fertigkeitsrank Fertigkeitsrang

-

1

142

Ungewöhnliche-
Völker, Orks, 
Neue-Volksregeln, 
Orkische-
Waffenexpertise

- der Vorteil 
"Mörder" ist nicht 
wie die anderen 
kursiv gesetzt.
- Hinter dem Vorteil 
"Schinder" fehlt der 
Doppelpunkt.

Mörder = kursiv
Schinder:

-

1

149

Ungewöhnliche-
Völker, Pyrier, 
Neue-Volksregeln, 
Feuerstrom

4. Zeile der 
Beschreibung 
"kann du" "kannst du"

-

1

159

Ungewöhnliche-
Völker, Sylphen, 
Neue-Volksregeln, 
Wolkenblick ignoriert ignorierst

-

1

160

Ungewöhnliche-
Völker, Sylphen, 
Neue-Volksregeln, 
Wolkenbruch Bannmagie Bannzauber

-

1

162
Ungewöhnliche-
Völker, Tengus

Hinter 
"Gesellschaft" fehlt 
der Doppelpunkt.

Dopppelpunkt 
einfügen

-

1
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Ungewöhnliche-
Völker, Tengus, 
Neue-Volksregeln, 
Roter-Federfächer 2x: Tiefe Dunkeheit Tiefere Dunkelheit

-

1

166
Ungewöhnliche-
Völker, Tieflinge Webliche Namen Weibliche Namen

-
1

167

Ungewöhnliche-
Völker, Tengus, 
Neue-Volksregeln, 
Zauberstatuette-
Schwarzer-
Jaderabe

Voraussetzungen: 
Gegenstand 
beleben

Gegenstände 
beleben

-

1

167

Ungewöhnliche-
Völker, Tengus, 
Neue-Volksregeln, 
Winterfedern Bannmagie Bannzauber

-

1

167

Ungewöhnliche-
Völker, Tengus, 
Neue-Volksregeln, 
Diebesschutz Bannmagie Bannzauber

-

1

173

Ungewöhnliche-
Völker, Tieflinge, 
Neue-Volksregeln, 
Höllenpforte Dimensionstor Dimensionstür

-

1

176

Ungewöhnliche-
Völker, Undinen, 
Volksarchetypen, 
Wassersänger

Wasserhieb: 
Grundangriffsbonu
s

Grund-
Angriffsbonus

-

1

177

Ungewöhnliche-
Völker, Undinen, 
Neue-Volksregeln, 
Wassermanöver

Wasserstoß (einige 
Male) Wasserstrahl Seite 177 und 178

-

1

177

Ungewöhnliche-
Völker, Undinen, 
Neue-Volksregeln, 
Wassermanöver Zu-Fallbringen Zu Fall bringen

-

1

177

Ungewöhnliche-
Völker, Undinen, 
Neue-Volksregeln, 
Tritonenportal Wasserstoß Wasserstrahl

-

1
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182 Seltene-Völker
Angehörige des 
Meervolkes

"Meervolk" allein 
sollte reichen, so 
steht es auch an 
anderen Stellen.

-

1

182 Seltene-Völker
unter Sulis: 2x Suli-
Dschanis Dschannis

-
1

187
Seltene-
Völker/Gripplis

Gegenstand 
"Blasenkammer", 
Voraussetzungen: 
Gegenstand 
verkleinern

Gegenstand 
schrumpfen

-

1

205 Seltene-Völker

Vanaras, 
Volksarchetypen, 
Wipfelmönch, 
Verbundenheit mit 
Holz, "Talent 
Ausfall"

Das Talent heißt 
"Ausfallschritt"

-

1

206 Seltene-Völker

Vischkanyas, 
Bevorzugte 
Klassenoptionen, 
Schurke, 
"Verschieben"

Das 
Kampfmanöver 
heißt "Versetzen" 

-

1

207
Vischkanyakorsett, 
Voraussetzungen,

 "Wundersamen 
Gegenstand 
erschaffen"

Richtig heißt das 
Talent 
Wundersamen 
Gegenstand 
herstellen"

-

1

207 Vishkanyakorsett,
 Ausrüstungsplatz: 
Brust

Richtige 
Übersetzung von 
"chest" laut 
glossar: 
Oberkörper

-

1
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, Zauber der 
Vischkanyas, 
"Hindurchzwängen"

Im Text steht 
zweimal 
"Hindurchzwängen"
, es sollte aber der 
offizielle 
Regelbegriff 
"Durchzwängen" 
gemeint sein. Im 
englischen heißen 
Zauber und 
Regelbegriff 
identisch 
"squeeze".

-

1

208
 Volksmerkmale 
der Wayange

Schattenmagie 
"folgendne" müsste 
"folgende" heißen.

-

1

208

Volksmerkmale der 
Wayange, 
Schattenmagie

"Spurloser Schritt" 
ist eigentlich 
"Spurloses Gehen"

-

1

215

Völkerbaukasten, 
Schritt2-
Volkseigenschaften
, 
Volkseigenschaften
, 
Eigenschaftskatego
rie-Art

4. Absatz, 2. Satz: 
"Die Art Externer 
(Einheimischer)..." Externar

-

1

226

Völkerbaukasten, 
Schritt3-
Volksmerkmale, 
Volksmerkmale, 
Volksmerkmale-
Magie

Volksmerkmal 
Magie, Steinseher: 
Erzählende Stein Erzählende Steine

-

1

228

Völkerbaukasten, 
Schritt3-
Volksmerkmale, 
Volksmerkmale, 
Volksmerkmale-
Magie

Volksmerkmale, 
Magie, 
Schattenmagie: 
Spurloser Tritt Spurloses gehen

-

1

229

Völkerbaukasten, 
Volksbeispiele, 
Andere-Völker

Oger: Ability Score 
Racial Traits

Volksmerkmale 
(Attributswerte)

-

1
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232

Völkerbaukasten, 
Schritt3-
Volksmerkmale, 
Volksmerkmale, 
Volksmerkmale-
Angriff

Elfische 
Krummsäbel

Elfische 
Krummschwerter

-

1

238

Völkerbaukasten, 
Volksbeispiele, 
Andere-Völker

Wyvaner: Racial 
Traits Volksmerkmale

-

1

239

Völkerbaukasten, 
Volksbeispiele, 
Völker-des-
Grundregelwerkes

Gnom: Langsam 
Langsam Attributswertanpassung

-

1

239

Völkerbaukasten, 
Volksbeispiele, 
Völker-des-
Grundregelwerkes

Halb-Elfen: Racial 
Traits Volksmerkmale

-

1

247

Völkerbaukasten, 
Volksbeispiele, 
Weitere-Völker Vanaras: Sprache

Sprachen (so steht 
es bei allen 
anderen Völkern)

-

1

153/154

Ungewöhnliche-
Völker, Rattenvolk, 
Neue-Volksregeln, 
Stinkende-Tinte

Stinkende Tinte ist 
auch nochmal auf 
der nächsten Seite. hier löschen

der Eintrag beginnt 
ohne 
Zeilenumbruch 
nach dem ersten 
Ausrüstungsgegen
stand.

-

1
 
AusbauregelnIIIVöl
ker > 
Ungewöhnliche-
Völker > Aasimare 
> Neue-
Volksregeln > 
Elysischer-Schild, 
Voraussetzungen: 

 Untote Abwehren 
ist falsch, richtig 
wäre Untote 
vertreiben.

-

1
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AusbauregelnIIIVöl
ker > 
Ungewöhnliche-
Völker > Drow > 
Volksarchetypen > 
Höhlenheckenschü
tze > Aufgeladener 
Schuss

Statt "Tiefe 
Dunkelheit" muss 
es "Tiefere 
Dunkelheit" heißen. 
Englisch "Deeper 
Darkness"

-

1

Zauberlisten, 
Waldläuferzauber

Bei den folgenden 
Zaubern wird bei 
'Grad' der 
Waldläufer mit 
WDL anstatt WAL 
abgekürzt:
* Starke Schwingen
* Urbane Anmut
* Schutzzauber des 
Ausweichens
* Schutz der 
Jahreszeit WDL' => 'WAL'

-

1

Zauberlisten, 
Waldläuferzauber

Die Überschriften 
sind falsch 
beschriftet.

Waldläuferzauber 
des 4. Grades' => 
'Waldläuferzauber 
des 2. Grades'
'Waldläuferzauber 
des 5. Grades' => 
'Waldläuferzauber 
des 3. Grades'

-

2

Grundvölker, Halb-
Elfen

Die 
Überschriftenebene
n scheinen 
durcheinander 
geraten zu sein bei 
"Talente der Halb-
Elfen" und "Zauber 
der Halb-Elfen".

-

1



Seitenzahl im 
Buch Fundstelle Fehler Korrektur Bemerkung Auflage Stand

0

Der magische 
Gegenstand 
Diplomatenumhang 
scheint nicht mehr 
verknüpft zu sein. 
Vom Text her wird 
er wohl den Halb-
Elfen zugehörig 
sein.

-

2

Errata

Dier 
Fehlermeldung 
vom 29.09.2014  
14:11:22 wurde 
nicht korrigiert.

Beim Grad der 
folgender Zauber 
wird der Waldläufer 
mit WDL oder WLD 
abgekürzt, 
entgegen WAL aus 
dem 
Grundregelwerk:

* Gewispertes 
Wissen
* Schutz der 
Jahreszeit
* Schutzzauber des 
Ausweichens
* Starke Schwingen
* Vor Tieren 
verstecken

Die Angabe kommt 
so im Buch vor. 
Erst wenn das 
Buch korrigiert 
wurde ändern wir 
das entsprechend 
in der PRD.

-

1
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Absatz

Wie normale 
Stinkende [Tinte] 
kann ...

Der Link und 
dessen 
Textausschnitt sind 
falsch, hier sollte 
auf "Stinkende 
Tinte" (> 
AusbauregelnIIIVöl
ker > 
Ungewöhnliche-
Völker > Rattenvolk 
> Neue-
Volksregeln > 
Stinkende-Tinte) 
und nicht auf 
"Tinte" (> 
Grundregelwerk > 
Ausrüstung > Tinte) 
verwiesen werden.

KEINE 
ORTSANGABE 
WO DER FEHLER 
IST.
Wir duchsuchen 
nicht die ganze 
PRD danach !!!

-

3

Ungewöhnliche-
Völker, Rattenvolk, 
Neue Volksregeln, 
Ausrüstung des 
Rattenvolkes, 
Arkane Stinkende 
Tinte

Konkretisierung der 
Fehlermeldung, 
gestellt am 
02.10.2014 17:15:
27

http://prd.5footstep.
de/AusbauregelnIII
Voelker/Ungewoeh
nlicheVoelker/Ratte
nvolk/NeueVolksre
geln/ArkaneStinken
deTinte siehe 

ursprünglichen 
Fehler

Ja, es ist ein 
Fanprojekt aber 
"KEINE 
ORTSANGABE 
WO DER FEHLER 
IST. Wir 
duchsuchen nicht 
die ganze PRD 
danach !!!" ist trotz 
dessen deutlich im 
Ton vergriffen, 
wenn auch die 
Kritik richtig ist. 2

Magische-
Gegenstände, 
Brosche-der-
Anpassung

Voraussetzungen 
Wundersamen 
Gegenstand 
erschaffen, Gestalt 
verändern, 
Erschaffer muss 
ein Halb-Elf sein;; 
Kosten 1.000 GM

Voraussetzungen 
Wundersamen 
Gegenstand 
herstellen, Gestalt 
verändern, 
Erschaffer muss 
ein Halb-Elf sein;; 
Kosten 1.000 GM

Wundersamen 
Gegenstand 
erschaffen -> 
Wundersamen 
Gegenstand 
herstellen 1
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47

Talente, 
Überraschendes-
Durchziehen

Vorteil: Wenn du 
Doppelschlag oder 
Mächtigen 
Doppelschlag 
einsetzt, verliert der 
zweite Gegner, den 
du in deinem Zug 
angreifst, dir 
gegenüber seinen 
GE-Bonus auf RK.

Vorteil: Wenn du 
Doppelschlag oder 
Rundumschlag 
einsetzt, verliert der 
zweite Gegner, den 
du in deinem Zug 
angreifst, dir 
gegenüber seinen 
GE-Bonus auf RK.

Mächtigen 
Doppelschlag -> 
Rundumschlag 1

47

Talente, 
Verbessertes-
Überraschendes-
Durchziehen

Mächtiger 
Doppelschlag Rundumschlag

3 oder 4 im ganzen 
Text verteilt 1

153

Ungewöhnliche-
Völker, Rattenvolk, 
Neue-Volksregeln, 
Pestbombe

werden in 
Krankheit 
verursachenden 
Schutz getaucht Schmutz 1

135

Ungewöhnliche-
Völker, Oreaden, 
Neue-Volksregeln, 
Talente-der-
Oreaden

Talente der 
Oreaden
Oreaden haben 
Zugang zu den 
folgenden 
Talenten:

Es fehlt der 
Verweis auf das 
Talent 
"Elementarer 
Ausflug", das bei 
den Pyriern zu 
finden ist.

Oreaden haben 
Zugang zu dem 
Talent Elementarer 
Ausflug und den 
folgenden 
Talenten: 1
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Ungewöhnliche-
Völker, Sylphen

 Windgef lüster: 
Manche Sylphen 
sind so dürr und 
zart, dass sie mehr 
aus Luft als aus 
Fleisch zu 
bestehen scheinen. 
Diese Sylphen 
erhalten einen 
Volksbonus von +4 
auf Fertigkeitswürfe 
für Heimlichkeit. 
Dieses 
Volksmerkmal 
ersetzt 
Zauberähnliche 
Fähigkeit.

Edit: Ein paar 
zeilen drüber das 
selbe mit 
Zauberähnliche 
Fähigkeit

Rechtschreibung 
und es müsste in 
einer neuene Zeile 
in fett stehen. 2

161
Zauber, Windiges-
Entkommen

Zeitaufwand des 
Zaubers steht auf 1 
Standard-Aktion

Zeitaufwand: 
Augenblickliche 
Aktion 

http://www.
d20pfsrd.
com/magic/all-
spells/w/windy-
escape

1
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19
Zauber, 
Chamäleon

Der Zauber ist in 
den Waldläufer-
Zauberlisten nicht 
aufgeführt:

> Ausbauregeln-III-
Völker > 
Zauberlisten > 
Waldläuferzauber
> 
ZauberlistenIndex

Die Abkürzung ist 
wahrscheinlich 
falch: WDL

In der PRD ist es 
nun korrigiert und 
wird in der 
entsprechenden 
Zauberrliste 
aufgeführt. die 
Aböürzung ist 
dennoch falsch. 2

49
Zauber, 
Kampftrance

Bitte Verweis auf 
"Wildheit" (http:
//prd.5footstep.
de/Monsterhandbu
ch/AllgemeineMons
terregeln/Wildheit) 
setzen:

"Du erhältst die 
besondere 
Monsterfähigkeit 
Wildheit, [...]" 2



Seitenzahl im 
Buch Fundstelle Fehler Korrektur Bemerkung Auflage Stand

Zauberlisten, 
Inquisitorzauber

Inquisitorzauber 
des 5. Grades

    Heilende 
Wärme: 
Vorübergehende 
Immunität gegen 
Feuerschaden wie 
bei Schutz vor 
Energien.

Inquisitorzauber 
des 6. Grades

    Schutzzauber 
gegen 
Verwandlung in 
untote Brut: Das 
Ziel wird resistenter 
gegen die Effekte 
von Lebenskraft-
Entzug und Blut 
saugende Attacken 
von untoten 
Kreaturen.

Inquisitorzauber 
des 7. Grades

    Massen-Segen 
des Glücks und der 
Entschlossenheit: 
Die Ziele erhalten 
einen Moralbonus 
von +2 gegen 
Furchteffekte.

Inquisitorzauber 
des 4. Grades

    Heilende 
Wärme: 
Vorübergehende 
Immunität gegen 
Feuerschaden wie 
bei Schutz vor 
Energien.

Inquisitorzauber 
des 5. Grades

    Schutzzauber 
gegen 
Verwandlung in 
untote Brut: Das 
Ziel wird resistenter 
gegen die Effekte 
von Lebenskraft-
Entzug und Blut 
saugende Attacken 
von untoten 
Kreaturen.

Inquisitorzauber 
des 6. Grades

    Massen-Segen 
des Glücks und der 
Entschlossenheit: 
Die Ziele erhalten 
einen Moralbonus 
von +2 gegen 
Furchteffekte.
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Völkerbaukasten, 
Schritt3-
Volksmerkmale, 
Volksmerkmale, 
Volksmerkmale-
Sinne

Dunkelsicht 18 m 
(2 VP): 
Voraussetzungen: 
Keine; Vorteil: 
Angehörige dieses 
Volkes können im 
Dunkeln bis zu 18 
m weit sehen.

Dunkelsicht 36 m 
(2 VP): 
Voraussetzungen: 
Keine; Vorteil: 
Angehörige dieses 
Volkes können im 
Dunkeln bis zu 36 
m weit sehen.

Dunkelsicht 18m 
und Dunkelsicht 
36m beide nur 
2VP?? ist die 36m 
Variante zu billig 
angegeben oder 
ein Update für die 
18m Variante?
Ansonsten macht 
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Alter-Größe-und-
Gewicht

Hallo. Uns sind 
gewisse Dinge 
aufgefallen und 
zwar erstens mal 
im Kapitel mit der 
Grösse fehlt der 
eintrag dass es ein 
Multiplikator 2.5 
gibt für die grösse 
bestimmen der 
Völker. 
Im 
"Grundregelbuch" 
steht es, aber als 
wir die neuen 
völker bestimmen 
wollten, haben wir 
automatisch den 
faktor 2.5 
vergessen, weil er 
nicht da stand.

Unter anderem 
weichen die 
Grundgrössen der 
Basisvölker um 1-2 
cm ab.

Bsp: Mann Elf 
Grundgrösse 
160cm anstelle 
1.58cm

Bei den Zwergen 
sind es 1cm 
unterschied und bei 
den Menschen 2 
cm kleiner.

Zauberlisten

Bei den 
Zauberlisten, sind 
beim Paktmagier, 
der Zauber 
"Geisterwolf" in der 
Liste für Grad 3, 
statt Grad 2; 
"Zwilling ausspeien 
in Liste Grad 4, 
statt 3.

Grundvölker, Halb-
Elfen

Archetyp Halb-Elf:
Brombeerbrauer 

Bombenbauer Frohe Weihnachten



Seitenzahl im 
Buch Fundstelle Fehler Korrektur Bemerkung Auflage Stand

232

Völkerbaukasten, 
Schritt3-
Volksmerkmale, 
Volksmerkmale, 
Volksmerkmale-
Angriff

"Wähle bis zu zwei 
Waffengruppen 
oder ein Waffen- 
und eine 
Volkswaffengruppe 
aus."

Dies ist bereits in 
der 
deutschsprachigen 
Printausgabe 
falsch. Im 
englischsprachigen 
Original heißt es: 
"Choose up to two 
weapons, or one 
weapon and a 
racial weapon 
group."

Link: http://paizo.
com/pathfinderRP
G/prd/advancedRa
ceGuide/raceBuilde
r/racialTraits.
html#offense-
racial-traits

"Wähle bis zu zwei 
Waffen oder ein 
Waffe und eine 
Volkswaffengruppe 
aus."

149
Zauber, 
Feuerstrom

Taucht im 
Zauberlistenindex 
bei 
Erkenntnisszauber
n auf
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Seltene-Völker, 
Svirfneblin

Fehlendes Volks-
Merkmal

Spell Resistance: 
Svirfneblin have 
SR equal to 11 + 
their class levels.

Quelle: http://paizo.
com/pathfinderRP
G/prd/advancedRa
ceGuide/uncommo
nRaces/svirfneblins
.html

Ausrüstung, 
Magenbitter

Magenbitter: Diese 
seltsam 
aussehenden, 
eiförmigen 
Gerätschaften 
verfügen über gut 
angebrachte 
Flossen, welche 
die Genauigkeit 
von Bomben 
verbessern. 
Goblinalchemisten, 
welche diese 
besonderen 
Behälter 
verwenden, 
verleihen ihren 
Bomben auf hohe 
Entfernung bessere 
Genauigkeit. Die 
Grundreichweite 
der Bombe steigt 
auf 9 m (die 
Reichweite der 
Entdeckung 
Raketenbombe 
steigt auf 21 m). 
Ein Bombenwerfer 
wird bei der 
Benutzung zerstört.

Unter Magenbitter 
wird Bombenwerfer 
beschrieben. Hier 
sollte Magenbitter 
beschrieben sein.
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56

Grundvölker, 
Halblinge, Talente 
der Halblinge, 
Riskanter Schlag

Wenn dein GAB +4 
erreicht – und dann 
alle weiteren vier 
Stufen – steigt der 
Schaden um 
jeweils +2.

Wenn dein Grund-
Angriffsbonus +4 
erreicht und für 
dann alle weiteren 
vier Stufen erhöht 
sich der Malus um 
weitere – 1 und der 
Schadensbonus 
um weitere +2.

Grundvölker, Elfen, 
Volksarchetypen, 
Zaubertänzer

Mit der 5. Stufe 
kann der 
Zaubertänzer 
einmal pro 
Zaubertanz als 
Schnelle Aktion 
einen der 
folgenden Effekte 
auf sich wirken: 
Fliegen, Hast oder 
Verschwimmen. 
Diese Fähigkeit 
wirkt 1 Minute lang.

Mit der 5. Stufe 
kann der 
Zaubertänzer 
einmal pro 
Zaubertanz als 
Schnelle Aktion 
einen der 
folgenden Effekte 
auf sich wirken: 
Fliegen, Hast oder 
Verschwimmen. 
Diese Fähigkeit 
wirkt 1 Runde lang.
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24 Grundvölker, Elfen

"Zaubertanz (ÜF): 
[...] um einen 
Verbesserungsbon
us von +10 auf 
seine 
Bewegungsrate..."
&
"...steigen dieser 
Verbesserungsbon
us auf die 
Bewegungsrate um 
+10..."

Es wurde jeweils 
der Wert "+10 auf 
[die] 
Bewegungsrate" 
aus dem 
englischen Original 
übernommen

"Zaubertanz (ÜF): 
[...] um einen 
Verbesserungsbon
us von +3m auf 
seine 
Bewegungsrate..."
&
"...steigen dieser 
Verbesserungsbon
us auf die 
Bewegungsrate um 
+3m..."

Es müsste 
allerdings jeweils 
"+3m" heißen, da 
sich im englischen 
Original auf 10ft., 
also 10 Fuß 
bezogen wird und 
das 5ft-Feld im 
Deutschen zu 
einem 1,50m-Feld 
wurde. 

Sie Seitenzahl (24) 
bezieht sich auf 
das englische 
Original "Advanced 
Race Guide"

Ausrüstung, 
Magenbitter

Der Infotext 
beschreibt den 
Gegenstand 
Bombenwerfer und 
nicht Magenbitter.

Nur online, nicht im 
Buch überprüft.
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Zauber, 
Zerfleischendes-
Maul

"...indem du ein 
tierhaft es Brüllen 
als Schnelle Aktion 
ausstößt."

"tierhaft es" ist 
auseinander 
geschrieben und 
"Brüllen" ist mit 
dem gleichnamigen 
Grad 4-Zauber 
verlinkt

"...indem du ein 
tierhaftes Brüllen 
als Schnelle Aktion 
ausstößt."

"tierhaftes" 
zusammen 
geschrieben und 
den Link zu 
"Brüllen", dem 
gleichnamigen 
Grad 4-Zauber, 
entfernen, da der 
Grad 1-Zauber 
"Zerfleischendes 
Maul" diesen 
sicherlich nicht 
kopiert

161
Zauber, Windiges-
Entkommen

Zeitaufwand: 1 
Standard-Aktion

Zeitaufwand: 
Augenblickliche 
Aktion

Zeitaufwand sollte 
hierbei doch eine 
"Augenblickliche 
Aktion" und keine 
"Standard Aktion" 
sein, oder? Im 
Englischen ist es 
so beschrieben, 
und es macht auch 
bezogen auf die 
Wirkungsweise des 
Zaubers mehr 
Sinn. Nebenbei 
wollte ich die tolle 
Seite loben, macht 
wirklich sehr viel 
Spaß sich in alles 
genau einlesen zu 
können, vor allem, 
wenn man als 
Spieler nicht immer 
Zugriff zu den 
Büchern des 
Spielleiters hat!
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161
Zauber, Windiges-
Entkommen

Zeitaufwand: 
Standard Aktion

Zeitaufwand: 
Augenblickliche 
Aktion

http://www.
d20pfsrd.
com/magic/all-
spells/w/windy-
escape

School 
transmutation [air]; 
Level bard 1, 
bloodrager 1, druid 
1, magus 1, 
sorcerer/wizard 1

CASTING

Casting Time 1 
immediate action
Components V, S

EFFECT

Range personal
Target you
Duration 
instantaneous

Racial Spell
This spell was 
originally created 
for Sylphs. 
Characters or 
creatures of other 
races can learn to 
cast it with GM 
permission.

DESCRIPTION

You respond to an 
attack by briefly 
becoming vaporous 
and insubstantial, 
allowing the attack 
to pass harmlessly 
through you. You 
gain DR 10/magic 
against this attack 
and are immune to 
any poison, sneak 
attacks, or critical 
hit effect from that 
attack.

You cannot use 
windy escape 
against an attack of 
opportunity you 
provoked by 
casting a spell, 
using a spell-like 
ability, or using any 
other magical 
ability that 
provokes an attack 
of opportunity when 
used.
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Grundvölker

Im Volksmerkmal-
Konfigurator kann 
der "Tiefling" aus 
dem DropDown 
ausgewählt 
werden, aber es 
passiert nichts.

202
Seltene-Völker, 
Svirfneblin

Es fehlt die Angabe 
zur 
Zauberresistenz in 
den 
Volksmerkmalen.

Svirfneblin haben 
eine 
Zauberresistenz in 
Höhe von 11 + 
Klassenstufe.

189
Zauber, Abolethen-
Lunge

Ziel/Effekt: Du/ein 
illusionärer 
Doppelgänger 

Ziel: Berührte 
lebende Kreaturen

Ich gehe von aus, 
dass es auf der 
Webseite falsch 
steht, da für mich, 
dass im Buch 
logischer erscheint.
Warum sollten 
Kiemen Menschen 
den Zauber sonst 
brauchen?

94

Zauber, 
Evolutionäre-
Rückverwandlung

Die beiden Links 
"Blindheit" und 
"Licht" sind falsch.
Es handelt sich hier 
um keine Zauber.

Es handelt sich 
dabei viel mehr um 
"Blindheit durch 
Licht" und ist 
Volksmerkmal von 
Drows:
http://prd.5footstep.
de/AusbauregelnIII
Voelker/Ungewoeh
nlicheVoelker/Drow

Die zwei Links bei 
entfernen.

Im Optimalfall kann 
sogar einen Link 
von "Blindheit 
durch Licht" auf die 
Drow 
Volksmerkmale 
setzen.
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236 Völkerbaukasten

Unter den Bereich 
Sinne ist die 
Dunkelsicht mit 36 
Meter für 2 VP 
Kosten 
eingetragen.

Die VP Kosten 
dieser Dunkelsicht 
betragen aber 3 
VP.

Die angegebene 
Seitenzahl ist aus 
Advanced Race 
Guide
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Grundvölker, 
Zwerge, 
Volksarchetypen, 
Hammerträger

In den Boden 
hämmern (AF): Mit 
der 7. Stufe kann 
ein Hammerträger 
am Ende eines 
erfolgreichen 
Kampfmanövers für 
Ansturm ein 
Kampfmanöver für 
Zu-Fall-bringen 
ausführen. Sollte er 
sich nicht mit dem 
Ziel bewegen, kann 
die Wucht seines 
Schlages den 
Gegner immer 
noch zu Fall 
bringen, allerdings 
unterliegt sein 
Kampfmanöverwurf 
für Zu-Fall-bringen 
dann einem Malus 
von -5. Mit der 15. 
Stufe wird jeder 
Gegner, gegen den 
einem 
Hammerträger ein 
Ansturm gelingt, 
automatisch am 
Ende des 
Ansturmes zu Bode 
geworfen. Dieses 
Klassenmerkmal 
ersetzt 
Rüstungstraining 2 
und 4.

In den Boden 
hämmern (AF): Mit 
der 7. Stufe kann 
ein Hammerträger 
am Ende eines 
erfolgreichen 
Kampfmanövers für 
Ansturm ein 
Kampfmanöver für 
Zu-Fall-bringen 
ausführen. Sollte er 
sich nicht mit dem 
Ziel bewegen, kann 
die Wucht seines 
Schlages den 
Gegner immer 
noch zu Fall 
bringen, allerdings 
unterliegt sein 
Kampfmanöverwurf 
für Zu-Fall-bringen 
dann einem Malus 
von -5. Mit der 15. 
Stufe wird jeder 
Gegner, gegen den 
einem 
Hammerträger ein 
Ansturm gelingt, 
automatisch am 
Ende des 
Ansturmes zu 
Boden (aus Bode 
wird Boden) 
geworfen. Dieses 
Klassenmerkmal 
ersetzt 
Rüstungstraining 2 
und 4.

Korrektur in 
Klammern 
kommentiert
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Ausrüstung, 
Magenbitter

Es ist die 
Beschreibung des 
Bombenwerfers 
statt des 
Magenbitters 
aufgeführt.

Ausrüstung, 
Magenbitter

Zeigt den Text des 
Bombenwerfers an.

Beinsteller

Da Goblin-Talent 
Beinsteller erfordert 
laut dem PRD das 
Volksmerkmal 
Wuselig der 
Halblinge, welches 
man als Goblin 
nicht erhalten kann.

Im englischen 
Original heißt das 
gesuchte Talent 
"Underfoot" und ist 
im PRD als "Durch 
die Beine" 
zufinden.

Wuselig (EXP) 
durch "Durch die 
Beine (EXP)" 
ersetzen.

Magische-
Gegenstände, 
Symbol-des-
Unheilgen-Befehls

Symbol des 
Unheiligen Befehls:

Auszug aus dem 
Text: "...Wenn der 
Träger es als 
Fokus für das 
Talent Untote 
befehligen einsetzt, 
erhält er einen 
unheiligen Bonus 
auf den SG dieses 
Talents...."

Es fehlt die Höhe 
des Bonus ... 2 
oder 4 ...?

161
Zauber, Windiges-
Entkommen

Windiges 
Entkommen hat 
eine Zauberzeit 
von einer Standard 
Aktion.

Anstelle einer 
Standard Aktion 
sollte es eine 
Augenblickliche 
Aktion sein.
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161

Zauber, Windiges-
Entkommen, 
Zeitaufwand

Standart-Aktion ist 
falsch. So kann der 
Zauber in keiner 
Aktion angewandt 
werden.

Meine Referenz 
besagt: 
"Zeitaufwand: 
Augenblickliche-
Aktion" und nicht 
"Standart-Aktion"

0
Ungewöhnliche-
Völker, Goblins

Bei den Goblins / 
Gegenstände der 
Goblins / 
Magenbitter steht 
die gleiche 
Beschreibung wie 
bei den 
Bomenwerfern.

Hier muss die 
richtige 
Beschreibung für 
Magenbitter hin

Eigentlich nix.

Aber vielen Dank 
für diese Seite. :)

161
Zauber, Windiges-
Entkommen

Der Zeit aufwand 
ist keine Standard 
Aktion sondern 
eine 
Augenblickliche.

Der Zeit aufwand 
ist keine Standard 
Aktion sondern 
eine 
Augenblickliche.
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Ungewöhnliche-
Völker, Goblins

Bei dem Goblin 
Talent "Beinsteller"
(http://prd.
5footstep.
de/AusbauregelnIII
Voelker/Ungewoeh
nlicheVoelker/Gobli
ns/NeueVolksregel
n/TalentederGoblin
s#Beinsteller) 
werden als 
Voraussetzung die 
Talente 
"Ausweichen", 
"Beweglichkeit" 
und "Wuselig" 
angegeben. Auf 
dem englischen 
Äquivalent dieser 
Seite (https://www.
d20pfsrd.
com/feats/racial-
feats/tangle-feet-
combat-goblin) wird 
anstelle von 
"Wuselig" das 
Talent "Underfoot" 
angegeben, 
welches meines 
Erachtens nach 
dem deutschen 
Talent "Durch die 
Beine" entspricht.

Dieser fehler 
könnte dadurch 
Korregiert werden, 
dass zu den 
Voraussetzungen 
des Talent 
"Beinsteller" das 
"Talent Durch die 
Beine" hinzugefügt 
wird und das 
"Talent" "Wuselig" 
entfernt wird

Ausrüstung, 
Magenbitter

Hier ist der 
BombenWerfer 
beschrieben.

Es fehlt die 
Beschreibung des 
Magenbitter.
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Alter-Größe-und-
Gewicht

Größentabellen 
Rassen

Die Grundgrößen 
der Rassen sind 
korrekt 
umgerechnet 
worden zwischen 
dem englischen 
und dem 
deutschen 
Regelwerk. 
Allerdings fehlt bei 
den Variablen 
Größen (die durch 
die Würfelwürfe 
dazu kommen) die 
Umrechnung 
zwischen der 
englischen und der 
deutschen 
Maßeinheiten. Das 
gewürfelte 
Ergebnis stellt ist 
im Original in inch 
und im deutschen 
ist leider keine 
Angabe dazu, so 
man annehmen 
könnte das es sich 
um cm handelt.

Beispiel Elf - Laut 
Grundregelwerk 
sind männliche 
Elfen mit einer 
Größe um die zwei 
Meter angegeben. 
Die Größe laut der 
Tabelle wäre 1,60
M + 2W8, womit 
diese Größe 
niemals zu 
erreichen ist.

Das gewürfelte 
Ergebnis muss mit 
dem Faktor 2,54 
multipliziert 
werden.
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Ungewöhnliche-
Völker, Rattenvolk

Im Abschnitt 
"Gesellschaft" ist 
ein Leerzeichen 
falsch gesetzt:
"lieber 
Streitigkeiten und 
Dispute Beil egen 
und Handel 
treiben"

lieber Streitigkeiten 
und Dispute 
beilegen und 
Handel treiben

Alter-Größe-und-
Gewicht

Das Startalter der 
Aasimare ist falsch 
angegeben. 
Vermutlich wurde 
hier aus Versehen 
die Zeile des 
Katzenvolkes 
übernommen, die 
im Englischen 
direkt unter den 
Aasimaren steht.

20 Jahre + 4W6 / 
6W6 / 8W6

Ungewöhnliche-
Völker, Rattenvolk

Sie setzen ihre 
Berge an 
Ausrüstung bei 
Kämpfen ohne zu 
Zögern ein, würden 
aber lieber 
Streitigkeiten und 
Dispute 

>>> Beil egen <<<

und Handel treiben, 
der beiden Seiten 
nutzt.

Sie setzen ihre 
Berge an 
Ausrüstung bei 
Kämpfen ohne zu 
Zögern ein, würden 
aber lieber 
Streitigkeiten und 
Dispute 

>>> beilegen <<<

und Handel treiben, 
der beiden Seiten 
nutzt.

Der Typo-Teil "Beil" 
ist verlinkt zu ...
Ausrüstung/Beil, 
der Link sollte 
natürlich auch 
entfernt werden.

Grundvölker, Elfen

Barbar: Addiere +1 
auf die 
Grundbewegungsr
ate des Barbaren. 
...

Barbar: Addiere 30 
cm auf die 
Grundbewegungsr
ate des Barbaren. 
...

30 cm * 5 = 1.5 m -
> Angabe 
Konsistent. Die 1 
im Moment bezieht 
sich still auf Fuß.
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161
Zauber, Windiges-
Entkommen

Zeitaufwand: 1 
Standard-Aktion

Zeitaufwand: 1 
augenblickliche 
Aktion

laut d20. Casting 
Time 1 immediate 
action. 
https://www.
d20pfsrd.
com/magic/all-
spells/w/windy-
escape/

189
Zauber, Abolethen-
Lunge

Ziel/Effekt: Du/ein 
illusionärer 
Doppelgänger

Ziel: Berührte 
lebende Kreature

Ungewöhnliche-
Völker, Rattenvolk, 
Entdeckungen-des-
Rattenvolkes

Als stärksten sind 
sie aber unter 
Angehörigen des 
Rattenvolkes 
verbreitet:

Falsches Wort am 
Satzanfang

Am stärksten sind 
sie aber unter 
Angehörigen des 
Rattenvolkes 
verbreitet:

Ungewöhnliche-
Völker, Oreaden, 
Alternative-
Volksregeln, 
Optionen-zur-
Bevorzugten-
Klasse

Kleriker: Addiere 
+1/2 auf 
Fertigkeitswürfe für 
Wissen (Die 
Ebenen) 
hinsichtlich der 
Ebene der Erde 
und Kreaturen der 
Unterart Erde. 
Mönch: Addiere 
+1/3 auf 
Bestätigungswürfe 
für Kritische Treffer 
mit waffenlosen 
Schlägen (maximal 
+5). Dieser Bonus 
ist nicht kumulativ 
mit Kritischer 
Trefferfokus.

Kleriker: Addiere 
+1/2 auf 
Fertigkeitswürfe für 
Wissen (Die 
Ebenen) 
hinsichtlich der 
Ebene der Erde 
und Kreaturen der 
Unterart Erde. 

Mönch: Addiere 
+1/3 auf 
Bestätigungswürfe 
für Kritische Treffer 
mit waffenlosen 
Schlägen (maximal 
+5). Dieser Bonus 
ist nicht kumulativ 
mit Kritischer 
Trefferfokus.

Durch die 
abweichende 
Formatierung ist 
die Option für 
Mönche leicht zu 
übersehen.
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160

Zauber, 
Giftgasförmige-
Gestalt

Könnt ihr 
überprüfen, ob 
"Giftgasförmige 
Gestalt" wirklich ein 
Druiden-Zauber 
ist?
Auf englischen 
Seiten ist 
"Miasmatic Form" 
nur als Zauber für 
Alchemisten und 
Hexenmeister/Magi
er eingetragen. 
(vgl. https://www.
d20pfsrd.
com/magic/all-
spells/m/miasmatic
-form/ )

Völkerbaukasten, 
Schritt3-
Volksmerkmale, 
Volksmerkmale, 
Volksmerkmale-
Sinne

Dunkelsicht 36 m 
(2 VP):

Dunkelsicht 36 m 
(3 VP):

161
Zauber, Windiges-
Entkommen

Zeitaufwand: 1 
Standard-Aktion

Zeitaufwand: 1 
Freie Aktionen

bin mir nicht sicher 
wie das im 
Deutschen heisst. 
In Englisch: 
Immediate Action

161
Zauber, Windiges-
Entkommen

Die Zauberdauer 
entspricht eine 
Augenblicklichen 
Aktion, es ist keine 
Standartaktion. 

Siehe 

https://www.
d20pfsrd.
com/magic/all-
spells/w/windy-
escape/
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http://prd.5footstep.de/AusbauregelnIIIVoelker/UngewoehnlicheVoelker

Im Volksmerkmal-
Konfigurator wird 
leider der Tiefling 
nicht angezeigt

Bitte auch 
einbinden, danke :) 
z.B. der Tengu 
funktioniert super

Richtig tolle Seite 
macht ihr da, weiter 
so! :)

209
Zauber, 
Schattenanker

Rettungswurf: 
1/Runde 
(das ist 
fälschlicherweise 
aus der Zeile 
darüber 
"Wirkungsdauer" 
kopiert worden) 

Rettungswurf: 
Willen (harmlos) 
oder so ähnlich 
muss da stehen... 

Ungewöhnliche-
Völker, Halb-
Vampire

Tabelle falsch 
beschriftet

http://prd.5footstep.de/AusbauregelnIIIVoelker/UngewoehnlicheVoelker
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Alter, Größe und 
Gewicht

Die Berechnung 
der Größe der 
Völker ist falsch

In der Tabelle zur 
Größe der Rassen 
muss noch der 
Faktor x2,5 
eingerechnet 
werden da die 
Größentabelle im 
englischen in "feet" 
angegeben wird.
Bsp.: Halbork, 
Mann laut der 
Tabelle kann ein 
Halbork maximal 
1,69 m (1,45 m + 
2W12) groß sein, 
die 
Durchschnittsgröße 
eines Halborks ist 
aber 1,80 m (laut 
Tabelle wäre er 
durchschnittlich 
1,58 m (1,45 + 2x6,
5)). Mit Faktor 2,5 
kann er maximal 
2,05 m groß sein 
und ist 
durchschnittlich 
177,5 m groß

19
Zauber, 
Chamäleon

Der Zauber ist in 
den Waldläufer-
Zauberlisten nicht 
aufgeführt:

> Ausbauregeln-III-
Völker > 
Zauberlisten > 
Waldläuferzauber
> 
ZauberlistenIndex

Die Abkürzung ist 
wahrscheinlich 
falch: WDL 1


