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Historico, funcionalidades, problemas e perspectivas






Historico

Kit de desenvolvimento de interface de usuario (Ul toolkit e framework), de cédigo aberto,

criado pela empresa Google;

Apresentado em 2015 na Conferéncia de Desenvolvedores Dart com o nome Sky;
Apenas versdes de preview até a primeira versao estavel, em 4 de dezembro de 2018.
O Flutter 2.0 lancado em 2021, trouxe suporte oficial para criacao de aplicacdo web.

Ainda em 2021, a plataforma foi atualizada para uso da ultima versao do padrao de design da
Google em Android, o Material Design, e dando suporte para a nova arquitetura da Apple, o
Apple Silicon.




Dart

O Flutter utiliza a linguagem Dart, desenvolvida pela Google, visando substituir gradualmente o
desenvolvimento de suas aplicacdes JS;

e Com primeira versao estavel em 2013, nao foi bem aceita pelas equipes de desenvolvedores;

e Serviu para o projeto Flutter: flexibilidade de plataformas alvo, performance e sintaxe familiar,
baseada em C e Javascript.







Flutter 3.0 (2022)

A plataforma agora suporta aplicativos iOS, Android e Web, bem como aplicativos de desktop Windows,

macOS e Linux

® No linux, uma parceria com a canonical do UBUNTU trouxe uma versao otimizada para esse sistema
operacional

® Suporte para binarios universais para que os aplicativos possam ser executados nativamente nos chips

Intel e Apple Silicon, no MacOS

Anuncio do Casual Games Toolkit, um kit inicial para desenvolvimento de jogos mobile mais simples




Suporte para WebAssembly (WASM)

e Jaem 2023, o projeto de dar suporte para WASM comecou a sair para o publico
® Apenas Firefox e browsers baseados do Chrome conseguem rodar essa compilacao







Dart

® Null safety: promove um aplicativo muito mais resiliente a bugs e diminuindo drasticamente

erros em tempo de execucao;

// With null safety, none of these can ever be null.
var 1 = 42; // Inferred to be an int.

String nome = getFileName();

final b = Foo();

int? aNullableInt = null;




Dart

® Hotreload e hot restart: aceleragao do processo de desenvolvimento, permitindo visualizar
mudancas ldgicas e visuais sem precisar recompilar todo o aplicativo, apenas as bibliotecas
alteradas.




Flutter

Widgets: tudo é um widget;
e Uso de widgets nativos: Cupertino da Apple, Material Design da Google e Fluent Design da
Microsoft;
Compilagao nativa: aplicacdes compiladas para Web, iOS, Android e Windows diretamente;
e Performance nativa: nao utiliza nenhuma camada de traducao ou virtualizacao, mas sim, gera
aplicativos nativos para cada plataforma.




Dart Native

e Para apps destinados a dispositivos R gil’i'gg:;?;,t‘ﬂ:?;g‘n
moveis e desktop. Stateful hot reload
o VM Dart com compilagao
just-in-time (JIT) e um
compilador AOT (ahead-of-time);
o  Produzir codigo de maquina.

e Plataforma da web @ D E
0  Traduz o Dart em JavaScript;
o  Compilando para fins de ARM32 ARM64 x86_64 JavaScript

desenvolvimento ou producao.

Dart Native Dart Web




Utilizacao nas empresas

e Uma equipe, varias plataformas: maior rapidez na entrega, menos recursos para desenvolvimento;
e (QuintoAndar, Nubank, BTG, willBANK, Banco BV, iFood (em partes);
e BMW, Toyota, Ebay, Alibaba;







Framework recente e imaturo

Langcado em 2015, o Flutter ainda apresenta muita instabilidade e falta de compatibilidade com

algumas funcdes dos sistemas operacionais;
e Impacto negativo: alguns recursos, como a utilizacao do Bluetooth, tém problemas ainda nao
resolvidos;
® Poucas bibliotecas: se comparado com frameworks ja estabelecidos, o Flutter ainda tem
poucas bibliotecas;
Curiosidade: a biblioteca GetX é a “mais famosa” do Flutter e € mantida por um brasileiro.




Para aléem do mobile

Mobile: principal foco atual, bem desenvolvido e com maior nimero de desenvolvedores;

® TV e wearables: necessitam de adaptacdes nas interfaces, dificultam o desenvolvimento;
Web: ndo é SEO friendly, dificulta a indexacao.




Arguivos muito grandes

e No Flutter, as aplicagdes sao muito pesadas. Para efeito de comparacao, um Hello Word em

Java pesa cerca de 500KB e no Flutter o mesmo programa tem por volta de 4MB







Google e China

Padrao Google: utilizado no em servigos como Google Ads, Google Pay e novos projetos, como
o Stadia;

e Desenvolvedores chineses: correspondem, atualmente, a 20% dos desenvolvedores totais;

Adotado pela Tencent, ByteDance e Alibaba.




Nos proximos anos

Open Source: Flutter é um projeto com cdédigo aberto e recebe contribuicdes de

desenvolvedores do mundo todo

e AtualizagGes frequentes: mantido pela Google, frequentemente atualizado junto com Dart;

® Focos e ferramentas: expansao do mobile para web e wearable, desenvolvimento de iniciativas
com jogos, Realidade Aumentada e outros;

Referéncia em mobile e hibrido no geral.




Obrigado!
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