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LM - Lenguaje de 
Marcas



Resultados de aprendizaje - RA
RA1- Reconoce las características de lenguajes de marcas analizando e interpretando 

fragmentos de código.

RA2- Utiliza lenguajes de marcas para la transmisión y presentación de información a 

través de la web analizando la estructura de los documentos e identificando sus 

elementos.

RA3- Accede y manipula documentos web utilizando lenguajes de script de cliente.

RA4-Establece mecanismos de validación de documentos para el intercambio de 

información utilizando métodos para definir su sintaxis y estructura.



Resultados de aprendizaje - RA
RA5-Realiza conversiones sobre documentos para el intercambio de información 

utilizando técnicas, lenguajes y herramientas de procesamiento.

RA6-Gestiona la información en formatos de intercambio de datos analizando y 

utilizando tecnologías de almacenamiento y lenguajes de consulta

RA7-Opera sistemas empresariales de gestión de información realizando tareas de 

importación, integración, aseguramiento y extracción de la información.



RA- Equivalencia con el temario
RA1- XML

RA2- HTML Y CSS

RA3- JS

RA4- Validadores (xsd, json, json schema)

RA5, RA6- json→ CSV, bd sqlite 

RA7- Cursará en FEM1.



RA- Evaluación y ponderación
RA1- Exámen 10%

RA2- Práctica evaluable (Defensa oral ||  examen escrito) 30%

RA3- Práctica evaluable (Defensa oral ||  examen escrito) 30%

RA4- Práctica evaluable (Defensa oral || examen escrito) 15%

RA5(5%), RA6(5%)- Práctica evaluable (Defensa oral || examen escrito) 10%

RA7- Cursará en FEM1. 5%
— —

      100%

TODOS LOS RA DEBERÁN SER APROBADOS



Evaluación final y recuperación de RA
Evaluación final ordinaria — 1.ª convocatoria del curso 

Se tendrán en cuenta las evidencias obtenidas durante el curso. Las actividades de

recuperación se centrarán en los RA pendientes. Si todos los RA están superados,

no será necesario realizar pruebas de recuperación.

Periodo de recuperación 

El alumnado con RA pendientes seguirá un programa con clases, resolución de

dudas, actividades, trabajos o pruebas dirigidas a su superación. 

Evaluación final extraordinaria — 2.ª convocatoria del curso 

Se evaluarán únicamente los RA que continúen pendientes. Los RA ya superados

 conservarán su calificación. Se aplicarán los mismos criterios de calificación y

 ponderaciones establecidos en la programación. 

También podrán recuperarse RA durante el curso mediante nuevas evidencias. 



Cuando no pueda aplicarse la evaluación 
continua 

Asistencia

Con carácter general, al alcanzar el 30 % de faltas justificadas e injustificadas sobre las horas lectivas de la fase de 
centro del módulo, se aplicará el procedimiento de evaluación diferenciada.

Qué se evaluará

Se comprobarán los RA y CE que no hayan quedado suficientemente acreditados. Las evidencias anteriores válidas podrán 
conservarse: no se considerarán automáticamente suspensos todos los RA.

Actividades y pruebas

Podrán utilizarse las actividades y pruebas previstas o sustituirlas por otras equivalentes. Se mantendrán los mismos RA, 
CE, ponderaciones y criterios de superación.

Información previa

Cuando se utilicen actividades o pruebas diferentes de las inicialmente previstas, sus características y condiciones se

   comunicarán con una antelación mínima de una semana.



Formación en empresa (FEM1) y evaluación 

Lenguajes de Marcas · Modelo concentrado

Calificación de la fase de centro
La nota obtenida en primero se utilizará para decidir la promoción a segundo. En

 este módulo, la calificación quedará pendiente de cierre hasta completar y superar

 la FEM1.

Resultados de aprendizaje compartidos
La empresa desarrollará y valorará los RA establecidos en el Plan de Formación

individual, de forma compartida con el centro. No todos los RA del módulo se

evalúan en la empresa.



Formación en empresa (FEM1) y evaluación 

Cómo influye la valoración de la empresa
Según el procedimiento establecido en la programación:

— Superado: se valida la parte desarrollada en empresa y se mantiene la calificación 

del RA obtenida en el centro.

— No superado: el RA queda pendiente y deberá recuperarse.

— No superado-no demostrado: si no pudo demostrarse por causas ajenas al 

alumnado, no habrá una penalización automática y se facilitará una evidencia 

alternativa.

Calificación definitiva del módulo
La determina el profesor responsable, incorporando el informe de empresa y

 aplicando los criterios de la programación. La empresa aporta su valoración; no

 sustituye la nota del centro por una nota numérica propia.



Entregas e incidencias 
Entrega de actividades

Las actividades se entregarán mediante la tarea de Microsoft Teams o el canal indicado, respetando la fecha, la hora y

el formato establecidos en el enunciado.

Archivos completos y accesibles
Se entregará el código fuente y los archivos solicitados. Antes de enviar, deberá comprobarse que se pueden abrir,

que las rutas funcionan y que los enlaces tienen los permisos adecuados. Las capturas no sustituirán al código 

cuando este sea requerido.

Problemas técnicos
Cualquier incidencia que impida entregar o realizar una prueba deberá comunicarse al profesor tan pronto como sea

posible, aportando la información disponible. Se valorará la situación y se indicará cómo proceder conforme a la

programación.

Ausencia a una prueba o defensa
La ausencia deberá comunicarse y justificarse por los canales del centro. Cuando proceda una actividad alternativa, su

fecha y condiciones serán establecidas por el profesor conforme a la programación.



Autoría, trabajo individual y uso de IA 
Autoría y recursos externos

No se presentarán trabajos ajenos como propios. Cuando se utilicen fragmentos de código, imágenes u otros

materiales externos permitidos, se identificará su procedencia y la aportación realizada.

Comprobación individual del aprendizaje
El profesor podrá solicitar una explicación, defensa o modificación del código entregado. En los trabajos grupales,

cada integrante deberá acreditar su aprendizaje y su contribución.

Uso de inteligencia artificial
En cada actividad se indicará qué uso de IA está permitido. Cuando se utilice, se identificará la herramienta y para qué

se ha empleado. El alumnado deberá revisar el resultado y poder explicar las soluciones presentadas.

Seguridad y confidencialidad
En las prácticas se utilizarán preferentemente datos ficticios. No se publicarán contraseñas, claves de API, datos

personales de terceros ni información confidencial en repositorios, entregas públicas o herramientas de IA.



Asistencia: evaluación continua y matrícula 
Evaluación continua del módulo

La acumulación de faltas puede impedir aplicar la evaluación continua. En ese caso se seguirá el procedimiento de 

evaluación diferenciada previsto en la programación.

Permanencia en el ciclo
La falta de incorporación o la inasistencia reiterada también pueden dar lugar a un procedimiento de anulación de 

matrícula.

Son procedimientos diferentes
Perder la evaluación continua de un módulo no supone automáticamente perder la matrícula, ni considerar suspensos 

todos los RA previamente acreditados.



Inasistencia y posible anulación de matrícula 
Dirección podrá iniciar el procedimiento cuando se produzca alguno de estos supuestos:

Al comienzo del curso
No asistir durante los cinco primeros días lectivos.

Durante el curso
Acumular diez días lectivos consecutivos sin asistir y sin justificación.

Acumulación general
Superar el 30 % de faltas injustificadas de los periodos lectivos obligatorios computables, excluidos los

módulos convalidados, renunciados y pendientes de cursos anteriores.

La anulación de natricula no es automática: requiere su correspondiente procedimiento.

Referencia: Decreto 13/2026, artículo 26.4.a.



Comunicaciones y derecho a presentar alegaciones 

Revisa las comunicaciones del centro
Mantén actualizados tus datos de contacto y consulta los canales oficiales indicados.

Comunica cualquier error o incidencia
Si una falta está mal registrada o dispones de documentación justificativa, comunícalo cuanto antes al

tutor.

Procedimiento de anulación de matrícula
Dirección comunicará su inicio y concederá tres días hábiles para presentar alegaciones y

documentación. Después resolverá en un máximo de cinco días hábiles y comunicará la decisión.

La resolución podrá recurrirse por los cauces indicados en su notificación.

Referencia del procedimiento: Orden de evaluación, artículo 13. Las dos primeras indicaciones son pautas

organizativas propuestas.



Justificación de ausencias y puntualidad 

Comunica y justifica las ausencias
Utiliza el procedimiento del centro (notificarlo por correo al tutor) y aporta la documentación que corresponda. Si eres 

menor de edad, intervendrán tus representantes legales.

Justificar no equivale a haber asistido
La justificación permite distinguir la causa de la ausencia, pero no sustituye las actividades de

aprendizaje ni las evidencias pendientes.

Incidencias prolongadas
Ante una enfermedad, accidente, dificultad familiar o incompatibilidad sobrevenida, contacta cuanto

 antes con tutoría y Jefatura para valorar cómo continuar tu formación.

Retrasos y salidas anticipadas
Se registrarán y tratarán conforme a las normas del centro.



Becas: una obligación de asistencia diferente 

La beca tiene sus propias condiciones
Las reglas para conservarla no son las mismas que las de evaluación continua o matrícula.

Asistencia mínima
Con carácter general, debe asistirse al 80 % o más de las horas lectivas, salvo las excepciones aplicables.

Posible devolución
La falta de asistencia exigida o la baja durante el curso pueden originar la devolución de la beca.



Asistencia durante la FEM 

Cumplimiento del horario
Durante la FEM deben respetarse el calendario, el horario y las condiciones del plan de formación.

Comunicación de incidencias
Las ausencias y retrasos se comunicarán al tutor de empresa y al tutor del centro por los canales 

acordados.

Faltas reiteradas
Las faltas repetidas de asistencia o puntualidad sin justificar pueden comprometer la continuidad de la

estancia.

No se aplica un “permiso para faltar el 30 %”
Las ausencias y su posible recuperación o reorganización se resolverán conforme al plan y al convenio de

formación.

El modelo de convenio del anexo XVI del RD 659/2023, cláusula séptima, contempla la rescisión de la participación

por faltas repetidas de asistencia o puntualidad no justificadas. 



Huelga e inasistencia colectiva 

Decisión colectiva y comunicación previa
Debe acordarse en el ejercicio del derecho de reunión y comunicarse previamente a Dirección por el cauce del centro.

No es una falta de conducta
Desde 3.º de ESO, si se cumplen esas condiciones, la inasistencia colectiva no puede sancionarse como falta de 

conducta. Esta protección está recogida en el artículo 8 de la LODE y en el artículo 23.4 del Decreto murciano de convivencia.

Respeto a todas las decisiones
Debe respetarse tanto a quien participe como a quien decida asistir a clase.

Consulta la organización del centro

Consulta con tutoría o Jefatura el trámite de comunicación y la organización de clases, pruebas y entregas.

Una convocatoria en redes no sustituye la comunicación al centro. Se tratará como falta justificada, afectado al 
30% de pérdida de ev continua pero no al 30% de expulsión del centro



Convocatorias de evaluación 

Dos convocatorias por curso
Evaluación final ordinaria y evaluación final extraordinaria.

Máximo general de cuatro por módulo
Se cuentan a lo largo de los cursos; no son cuatro nuevas cada año.

Parciales y recuperaciones
Los controles, prácticas y recuperaciones internas no son convocatorias finales adicionales.

Convocatoria extraordinaria de gracia
Si se agotan, puede solicitarse por causas justificadas, sin superar la permanencia máxima. Requiere

autorización motivada; no es automática.

Si no puedes seguir o presentarte, consulta la renuncia: no basta con faltar.



Renuncia a una convocatoria 

Cuándo puede solicitarse
Por enfermedad prolongada o accidente, trabajo, obligaciones personales o familiares, maternidad/paternidad u otras

 causas excepcionales justificadas.

Plazos de solicitud
Para la evaluación final ordinaria, al menos un mes antes. Para la extraordinaria, dentro de los tres días siguientes a la

comunicación de la calificación ordinaria.

Efectos de la renuncia concedida
No consume esa convocatoria, pero no detiene el plazo de permanencia en el ciclo.

Avisar al profesor o faltar a la prueba no equivale a una renuncia concedida.

La renuncia y la anulación de matrícula son trámites diferentes; para más concreción a Jefatura



Calendario escolar



Diego Ayala

LM - 1.XML



Jerarquía de los lenguajes de marcas
SGML → metalenguaje, describe la sintaxis de otros lenguajes de marcado.

XML → subconjunto de SGML.

HTML → derivado de HTML hasta la v4. Desde v5 es un lenguaje de marcas independiente.



Lenguajes de marcas vs lenguajes 
de programación

GUI

Turning incompleto ( ¬ bucles, 
variables…)

CLI
XSLT ( recursividad, TC…)
→ Transformar datos

Lenguajes de marcas: (XML, HTML, 

JSON, LATEX..)

Propósito (definir y estructurar)

Uso de marcas.

Lenguajes de 
programación: (Java, 
Php, Phy)

Algoritmos, calculos, 
procesamiento de datos

→ Turning Completo

Bucles, variables, 
funciones.

Mayor consumo de 
recursos

Presentación y estructuración de contenido 
vs

realizar tareas y procesar la información.



XML - Historia

¿Porqué la v1 nunca se estableció como el estándar de facto?



XML - eXtensible Markup Language

Etiquetas → < > </>

Almacena y organiza la información de manera estructurada.

eXtensible <newlabel> </newlabel>



XML - eXtensible Markup Language

Prólogo opcional.

Un único elemento raíz. Version 1.0 ∧ 1.1.

UTF-8 ∧ UTF-16 ∧ CP1252

! Caracteres especiales < españa >



Los lenguajes de marcas:

Añaden información acerca de la estructura del texto.

Permiten la creación de lenguajes específicos dependiendo del tipo de documento. 

Permiten el intercambio de archivos entre diferentes aplicaciones.

Todas las opciones anteriores son correctas.

SVG W3C

https://www.w3.org/TR/SVG/


Los lenguajes de marcas se utilizan para:

Definir la estructura de los datos de un documento.

Definir la presentación de la información en determinados lenguajes de marcas 

Permitir el intercambio de archivos entre diferentes aplicaciones. 

Todas las opciones anteriores son correctas.



Ejercicio: Crear un documento XML sobre una biblioteca

1. Crea un documento XML que represente una biblioteca.

2. La biblioteca debe contener al menos tres libros.

3. Cada libro debe tener la siguiente información:
● Título
● Autor
● Año de publicación

4. Género (e.g., ficción, no ficción, ciencia ficción, romance, etc.)



XML - Solución propuesta



XML - Atributos

nombre_atributo=” “

No se pueden repetir atributos en la misma etiqueta.

No permiten anidamiento (atributos dentro de atributos).

Representan metainformación -> datos asociados que complementan la información 
principal



XML - Atributos

¿Por qué año y autor no están como atributos? 
-Multiplicidad y granularidad de la información

¿Por qué id y disponible son atributos? 
-Información adicional sobre la entidad, valores
 secundarios -> realizar búsquedas o filtros



XML - Fechas

ISO 8601 →  Interoperabilidad    España 15/09/1936.

  EE.UU   09/15/1936.

  otros países 1936/09/15 o 15.09.1936

→ Eficiencia computacional  1956-09-15
1943-01-01
1946-07-15

http://ee.uu


Ejercicio: 



Ejercicio: 



XML - Bien formado
Un solo elemento raíz <libro>...</libro>  ✅

Etiquetas correctamente anidadas: <b><i>texto</i></b> ✅

<b><i>texto</b></i> ❌

Todas las etiquetas deben cerrarse:         <p>Hola</p> ✅

<p>Hola ❌

Distinción mayúsculas/minúsculas: <Titulo>Hola</Titulo> ✅

<Titulo>Hola</titulo> ❌



XML - Bien formado
Los atributos van entre comillas: <persona nombre="Diego"/> ✅

          <persona nombre=Diego/> ❌

Prolog opcional pero correcto si existe:    <?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>



XML - Valido
Sigue las reglas de un DTD o XML Schema (XSD)



XML Namespaces 



01
¿Qué es un namespace?



Declarar xmlns y prefijos

Declaración de xmlns
Para declarar un namespace en XML, usamos la 
sintaxis xmlns:prefijo='URI'. Esto asocia un prefijo 
corto a una URI que identifica de manera única el 
espacio de nombres.

Namespace por defecto
También se puede declarar un namespace por 
defecto con xmlns='URI'. Este namespace se 
aplica a todos los elementos sin prefijo en el 
alcance.

URI como identificador
La URI no debe ser necesariamente una URL 
accesible. Actúa como una cadena constante que 
el parser compara literalmente para identificar el 
espacio de nombres.

Importancia de la declaración
Sin una declaración correcta de namespaces, el 
parser no puede distinguir entre elementos con el 
mismo nombre pero de diferentes vocabularios, lo 
que puede causar errores de validación.



Ámbito y anidación real

Alcance de la declaración

La declaración de un namespace aplica al elemento en el que se define y a todos sus 

descendientes, a menos que se anule con una nueva declaración.

Anidación y herencia

La capacidad de anidar namespaces permite mezclar vocabularios sin conflictos. Esto es 

crucial en entornos laborales donde se combinan múltiples estándares XML.



Atributos sin herencia

01

02

Comportamiento 
de los atributos
A diferencia de los 
elementos, los atributos 
no heredan el 
namespace por defecto. 
Si deben pertenecer a 
un vocabulario 
específico, deben llevar 
un prefijo explícito.

Impacto en la validación
Este detalle es crucial al generar XML desde objetos, ya que 
puede causar errores de validación si los atributos no están 
correctamente calificados.

Ejemplo práctico
Por ejemplo, en un XML que mezcla XHTML y SVG, los 
atributos de estilo en elementos XHTML deben tener un prefijo 
explícito para evitar ambigüedad.



Facturae español

Namespace de Facturae

La factura electrónica en España 
requiere el namespace 
http://www.facturae.es/Facturae/
2014/v3.2. Cada elemento debe 
estar calificado correctamente 
para ser válido ante FACe.

Validación esencial
Un solo error en la declaración de namespaces puede invalidar el 
documento, causando rechazo administrativo y retraso en el cobro. 
La validación contra el esquema XSD es crucial antes de enviar.

Ejemplo de declaración
Por ejemplo, <Facturae 
xmlns='http://www.facturae.es/Facturae/2014/v3.2'> asegura que 
todos los elementos pertenecen al espacio de nombres correcto.



Facturae español

Firma electrónica

https://www.w3.org/TR/xmldsig-c
ore1

https://uri.etsi.org/01903/v1.3.2/

ds (XMLDSig) 

Recomendación del W3C (estándar “de la web”). Define la 
estructura criptográfica de la firma en XML: qué se firma, cómo se 
calcula el hash, el valor de la firma, el certificado

xades (XAdES)

Estándar ETSI (europeo) que extiende XMLDSig con propiedades 
legales/forenses: hora de firma, política de firma, certificado del 
firmante, sellos de tiempo. Es el perfil que exige la UE para firmas 
XML

https://www.w3.org/TR/xmldsig-core1
https://www.w3.org/TR/xmldsig-core1


Diego Ayala

LM - 2.HTML



¿Que es HTML-WHATWG?

https://html.spec.whatwg.org/


Anatomía de un elemento HTML

La etiqueta de apertura

El contenido

La etiqueta de cierre

El elemento



Anatomía de un atributo HTML

La etiqueta de apertura

El contenido

La etiqueta de cierre

El elemento



Anatomía de un atributo HTML -  
Booleanos

checked (para checkboxes o radios)

readonly (para que un campo de formulario no se pueda editar)

disabled (para desactivar elementos de formulario)

required (para hacer que un campo de formulario sea obligatorio)



Anatomía de un atributo HTML



HTML -  Whitespaces 

Fragmentos de codigo equivalentes

Analizador ->  Σ = {whitespaces, line breaks, tabs} → ' '

T = {characters, whitespaces, line breaks, tabs}

F(innerHTML) = ∑(T)

F(innerHTML) : T → T



HTML -  Comentarios



HTML -  Anidamiento



HTML -  Elementos vacios

Sin contenido

Glosario

Sin etiqueta de cierre

https://developer.mozilla.org/es/docs/Glossary/Void_element


HTML -  Checkers

W3C

Whatwg

https://validator.w3.org/
https://whatwg.org/validator/


HTML -  Anatomia
<!DOCTYPE html>

<html></html> metainformacion (!title), no se ve

<head></head>

<meta charset="utf-8">

<title></title>

<body></body>



HTML -  Imagenes
Sin contenido ni etiqueta de cierre

Deficiencias visuales.

Errores en el código, CDN…

MDN Resourcer finder

https://developer.mozilla.org/es/


HTML -  Encabezados
6 niveles

Semanticos -> Estructura, accesibilidad (lectores de pantalla)

! Estilo

No saltar niveles de encabezados.



HTML -  <p>
Encerrar parrafos de texto.

Semanticos -> Formato: Espaciado vertical



HTML -  Listas
Parent -> Ordenadas <ol> vs no Ordenadas <ul>

Items de la lista <li>

navs



HTML -  Listas de definicion
Parent -> <dl>

Items: <dt> (Definition Term) -> <dd> (Definition Description)

navs



HTML -  Hipervínculos o Enlaces
href (Hypertext Reference) 

Navegación entre páginas

Enlaces internos dentro de la misma página

Descargar archivos

Enlaces de correo electrónico

DATA



HTML -  Hipervínculos o Enlaces

Atributos adicionales:

target="_blank"

rel="noopener noreferrer"

Cabecera referrer -> noreferrer

Tabnabbing (windows.opener) -> noopener

Sequestration (doom injection) -> noopener



HTML -  Ejercicio 1

Replica la siguiente página web en html



HTML -  Ejercicio 2

Replica la siguiente página web en html



HTML -  Ejercicio 3
Crea un HTML que contenga:

Un título en la pestaña del navegador.

Un encabezado principal para el título de la página.

Al menos dos párrafos con texto.

Un enlace externo que abra una página en una nueva pestaña.

Una imagen con un texto alternativo adecuado.

Una lista desordenada con al menos tres elementos.



HTML -  Ejercicio 4
Modifica el <img> del ejercicio anterior y usa los atributos width y height 

para modificar la presentación de la imagen



HTML -  Metadatos
¿Se muestra en la página web?

Contiene los metadatos de nuestro documento HTML

DOOM, VER HEAD futbol

https://as.com/


HTML -  Metadatos <title> vs <h1>
<h1> titulo principal del contenido del html

<title> titulo del documento html,(pestaña, google) y favoritos

h1 vs title futbol

https://as.com/


HTML -  Metadatos <meta>
UTF8 VS ISO-8859-1, charset=””

Chrome fix codificación de caracteres   <p>Ejemplo en japonés: ご飯が熱い。</p>



HTML -  Metadatos <meta>
name: nombre o tipo del metadato

content: contenido del metadato



HTML -  Metadatos <meta>
name: nombre o tipo del metadato

content: contenido del metadato



HTML - Metadatos OpenGraphData
Creado por FB.

https://ogp.me/


HTML -Metadatos favicon
.ico -> Retrocompatibilidad

.gif .png soportados



HTML -Metadatos favicon
.ico -> Retrocompatibilidad

.gif .png soportados



HTML -Metadatos CSS JS 
Comprendido en el head

<script> no es un elemento vacío

defer -> descarga asíncrona, ejecución diferida



HTML -Metadatos Idioma
atributo lang

accesibilidad, seo, interpretación vs codificación {ñ,á..} (utf-8)

ISO 639-1    ISO 3166-1

https://es.wikipedia.org/wiki/ISO_639-1
https://en.wikipedia.org/wiki/ISO_3166-1


HTML -  Ejercicio 5
Modifica el html del ejercicio anterior para que utilice la codificación de 

caracteres UTF-8 para asegurar que todos los caracteres especiales 

(como acentos) se representen correctamente. Dale a la página un título 

que sea "Mi Primera Página". Además, incluye una descripción breve que 

explique de qué trata la página, la cual debe ser visible para los motores 

de búsqueda



HTML -  Ejercicio 6
Modifica el html del ejercicio anterior para que incluya un favicon, que 

debería estar en el mismo directorio que la página. En la misma página, 

enlaza una hoja de estilo externa llamada "styles.css" y otra llamada 

“interactividad.js” (crea ambos archivos y dejalos vacios)



HTML -  Ejercicio 7
Modifica el html del ejercicio anterior para que cuando sea compartida 

en redes sociales como Facebook o Twitter, muestre un título 

personalizado, una descripción breve del contenido de la página y una 

imagen de vista previa. Para esto, utiliza los metadatos de Open Graph



HTML -  Ejercicio 8
Añade también los metadatos de TwitterCards y posteriormente define el 

idioma de tu página.

https://developer.x.com/en/docs/x-for-websites/cards/overview/abouts-cards


HTML - ¿Porque necesitamos 
estructura?
Encapsular y delimitar el contenido -> aplicar css y js



HTML - ¿Porque necesitamos 
estructura?
Encapsular y delimitar el contenido -> aplicar css y js



HTML -  Ejercicio 9
Muestra estructurada la receta en HTML



HTML -  Ejercicio 10
Anida el siguiente texto de tu receta en una sublista



HTML - ¿Porque necesitamos 
estructura?
atributo lang

accesibilidad, seo, interpretación vs codificación {ñ,á..} (utf-8)

ISO 639-1    ISO 3166-1

https://es.wikipedia.org/wiki/ISO_639-1
https://en.wikipedia.org/wiki/ISO_3166-1


HTML - <em> <strong> <span>
Semantica vs presentación

<span> : inline (secciones cortas) +css !semantica

Lectores de pantalla



HTML - <b> <i> <u>
!Semanticos -> Principios de HTML sin CSS

WHATWG HTML: Semánticos (!lectores) y presentación

<i>: extranjerismos

<b> palabras clave

<u> asociado a enlaces en la web



HTML - <em> <strong> <span>
Semantica vs presentación

<span> : inline (secciones cortas) +css !semantica

Lectores de pantalla



HTML -  Ejercicio 11
Estructura el contenido con HTML



HTML -  Ejercicio 12
Estructura el contenido con HTML, generando una lista no ordenada y 

otra ordenada



HTML -  Ejercicio 13
Estructura el contenido con HTML, marcando las palabras segun su 

estructura o enfásis



HTML -  Ejercicio 14

● El primer enlace debería estar vinculado a una página llamada whales.html, que está 
en el mismo directorio que la página actual.

● También queremos agregarle un cuadro de información ("tooltip") cuando pase el 
puntero sobre el enlace, que le diga al usuario que la página incluye informacion sobre 
las Ballenas azules y las Ballenas blancas.

● El segundo enlace deberá convertirse en un vínculo que abra un correo electrónico en 
la aplicación de correo por defecto del usuario, con el destinatario 
"whales@example.com".

● Conseguirás un punto de bonificación si tambien configuras que la línea del asunto del 
correo electrónico tenga como texto predeterminado "Preguntas sobre Ballenas".



HTML -  Ejercicio 14



HTML -  Ejercicio 14.2
Estructura el contenido con HTML, para crear un menu simple de 

navegación.

1. Añade una lista no ordenada en el lugar adecuado de la página, que contenga los 
nombres de las páginas a las que enlazas. Un menú de navegación normalmente es 
una lista de enlaces (links), por lo que esto es semánticamente correcto.

2. Convierte cada nombre en un enlace a esa página.
3. Copia el menú de navegación en cada una de las páginas.
4. En cada página, elimina solo el enlace que hace referencia a sí mismo (es confuso y no 

tiene sentido que una página se llame a sí misma, y la falta del enlace actúa como 
recordatorio de la página en la que se está en cada momento).



HTML -  Ejercicio 15
Completa los cuatro enlaces para que se dirijan al lugar apropiado:

● El primer enlace debería vincular a una imagen llamada blue-whale.jpg, que se 
encuentra en una carpeta llamada blue dentro de la carpeta actual.

● El segundo enlace debería vincular a una imagen llamada narwhal.jpg, que se 
encuentra en una carpeta llamada narwhal, que se encuentra en un nivel de carpetas 
sobre la carpeta actual.

● El tercer enlace deberia vincular al sitio de búsqueda de imágenes de Google del Reino 
Unido. La URL base es https://www.google.co.uk, y la búsqueda de imágenes se 
ubica en un subdirectorio llamado imghp.

● El cuarto enlace debería vincular al párrafo más al final de la página actual. Que tiene la 
ID bottom.



HTML -  Ejercicio 15



HTML -  Ejercicio 16
- Crea un enlace que dirija a un archivo PDF llamado `guia.pdf`, que se encuentra en una carpeta llamada `docs` 
dentro del mismo directorio.

   - Crea un enlace que dirija a un archivo comprimido `manual.zip` en una carpeta llamada `archivos` dentro de la 
carpeta actual.

   - Crea un enlace que dirija a un archivo de imagen `foto.jpg` y configura el enlace para que se descargue 
automáticamente al hacer clic en él. Investiga el atributo HTML que se utiliza para forzar la descarga.

   - Crea un enlace que dirija al sitio oficial de Mozilla en español: https://developer.mozilla.org/es.

   - Crea un enlace que dirija a un artículo específico de Wikipedia utilizando un parámetro de idioma (pista: usa 
enlaces con parámetros en URLs).

   - Crea un enlace que redirija a la página de inicio de un sitio web ficticio llamado `miweb.com` con un atributo 
que haga que el enlace se abra en una nueva pestaña del navegador.



HTML -  Ejercicio 16
  - Crea un enlace que abra el cliente de correo predeterminado del usuario y tenga como destinatario 
`info@empresa.com`.

   - Crea un enlace que, además de la dirección de correo `soporte@empresa.com`, establezca como asunto del 
correo "Problema Técnico".

   - Crea un enlace que dirija a una sección llamada `contact` dentro de la misma página. La sección tiene un ID 
de `contact`.

   - Crea un enlace que dirija a un párrafo con la ID `introduction` dentro de la página actual.

   - Crea un enlace que al hacer clic envíe al usuario a la parte superior de la página. Investiga qué se debe usar en 
`href` para conseguirlo.

   - Crea un enlace que dirija a un archivo `index.html` que se encuentra un nivel de carpetas por encima del 
directorio actual.

   - Crea un enlace que dirija a un archivo `notas.txt` que está dos niveles de carpetas por encima de la carpeta 
actual.



HTML -  Enlaces 2.0
Podemos convertir casi todo en enlaces



HTML -  Rutas
Podemos convertir casi todo en enlaces



HTML -  Rutas en documento HTML
Podemos convertir casi todo en enlaces



HTML -  Rutas. Buenas Praxis
Url relativa vs url absoluta

Peticion al servicio DNS

Atributo download



HTML -  Formularios <form>
Todos sus atributos son opcionales

Buena práxis action y method

action: ULR send data before validation

method: metodo HTTP



HTML -  Formularios action=””
¿Que pasa cuando action es invalido o no se define?

Valor # 

https o http?



HTML -  Formularios method=”get”
http://foo.com?decir=Hola&para=mam%C3%A1

ASCII

Inseguro, limitacion 

caracteres xq¿?

clave - valor

? y &



HTML -  Formularios method=”post”
Datos -> peticion HTTP

Analizar peticion POST

→Navegador



HTML -  Formularios enctype=””
Descarga de archivos

POST

multipart/form-data



HTML -  Formularios
Seguridad

Inyección de correo, xss… 



HTML -  Formularios <label>
<input> <textarea>

<label> → <input>

Validaciones dinámicas

<input value=”default_value”> 



HTML -  Formularios <button>
Encima de </form>

type ->

submit -> Predeterminado, send data to url defined in action

reset -> Σ = {data in form} → ' '

button -> Funcionalidad mediante JS



HTML -  Formularios <button>
<input type=”submit”> -> envio de datos button

! HTML  CSS



HTML -  Envío de datos en el form
Repaso: ¿Dónde y cómo se envían los datos?

name -> «user_name», «user_email»  «user_message». 

Enviados a la URL «/my-handling-form-page»

Backend: clave ->valor HTTP



HTML -  Form. Malas práxis
! anidamiento de formularios



HTML -  form- Agrupar contenido
<fieldset> widgets de agrupación semántica y estilo

<legend> proposito de <fieldset>



HTML -  Form. Malas práxis
! anidamiento de control (for e id no necesario)



HTML -Foco en el control de formulario
Facilita la activación del campo

Asociacion texto y checkbox al clickar



HTML - Form etiquetas multiples



HTML -  Formularios <section>
Secciones independientes dentro de grandes <form>



HTML -  Ejercicio 17



HTML -  Estructura Web
Header, navigation bar, main content, sidebar, footer

First webpage

https://info.cern.ch/


HTML -  Etiquetas Semánticas

● header: <header>.
● navigation bar: <nav>.
● main content: <main>, with various content subsections represented by <article>, 

<section>, and <div> elements.
● sidebar: <aside>; often placed inside <main>.
● footer: <footer>.

https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/HTML/Element/header
https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/HTML/Element/nav
https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/HTML/Element/main
https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/HTML/Element/article
https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/HTML/Element/section
https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/HTML/Element/div
https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/HTML/Element/aside
https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/HTML/Element/main
https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/HTML/Element/footer


HTML -  E.S <nav>
Dentro del header -> Agrupar titulo y menu navegación

Fuera del header -> menu lateral



HTML -  E.S <main>
1 main visible por pagina web (hidden)



HTML -  E.S <article> vs <section>
<article> -> Unidad atómica dentro del html (podemos extraer y 

sindicalizar), debe tener encabezado <h1..h6>

<section> -> Unidad de agrupamiento, !!! solo cuando no hay un elemento 

más específico

comparar sections, article, main

https://www.marca.com/


HTML -  E.S <aside>
Contenido que está relacionado pero no es esencial para el contenido 

principal de la página

Barras laterales, anuncios, citas, enlaces secundarios

comparar sections, article, main

https://www.marca.com/


HTML -  E.S <footer>
Pie de pagina del ancestro mas cercano (habilita multiples footer)

Autor, datos de copyright, redes sociales…

comparar sections, article, main

https://www.marca.com/


HTML -  E.S <figure>
content support vs decorative image(img)



HTML -  E.S <details>
Sección que se expande o colapsa.

● <details> Elemento a mostrar al expandir

○ <summary> titulo a expandir o colapsar



HTML -  Etiquetas Semánticas



HTML -  Etiquetas Semánticas



HTML -  Etiquetas Semánticas

● estructuraweb.html



HTML -  Ejercicio 18



HTML -  Ejercicio 19



HTML -  Ejercicio 19



HTML -  Ejercicio 20

Hazlo con etiquetas semánticas, usa details para desplegar o colapsar 

la info de cada pregunta



HTML -  Ejercicio 21

Estructurarlo de manera correcta.

Indica el porqué de cada uno de los errores 

encontrados y la solución propuesta



HTML -  Ejercicio 22
Genera unicamente el HTML, siguiendo la estructura de documentación de @zakaria 



HTML -  Ejercicio 22



HTML -  Ejercicio 22



HTML -  Ejercicio 22



HTML -  Hotlinking
Otro dominio paga el ancho de banda de las img de tu web.

Mala práxis



HTML -  responsive img
Renderizado en dos etapas 

Extra CPU en el navegador 

para recalcular el layout



HTML -  responsive img
Uso de atr width y height

Se deja espacio en el layout

antes de la descarga de la img



HTML -  responsive img
Derecha: CPU con width y height predefinidos, izq sin definir

6x más de tiempo de cómputo



HTML -  <video>
Primeros videos gracias a tecnologías: Flash y Silverlight

Deprecadas -> problemas de accesibilidad y seguridad 

Soluciones nativas de HTML -> Solucion HTML nativa

Manejo complejo mediante API’S JAVASCRIPT



HTML -  <video>
controls: Interfaz de control básica

○ Se puede redefinir con js

 Σ = {tags descendientes de video !<source>} → fallback



HTML -  <video>
source:

○ Proporciona un formato de video

 Σ = {tags descendientes de video !<source>} → fallback

IANA -> Mime types

○ Opcionales -> indican al navegador el tipo, sino deberá  cargarlo

(implicaciones?)

https://www.iana.org/assignments/media-types/media-types.xhtml


HTML -  <video>
caniuse ->Soporte de navegadores (atr,tags,js,css)

https://caniuse.com/


HTML -  Ejercicio 23
Crea un reproductor de video en HTML5 . Investigar los atributos del elemento <video> en la 
documentación oficial de MDN.

Crea un archivo HTML que incluya un video en dos formatos (mp4 y webm) mediante elementos 
<source>, asegurando compatibilidad en distintos navegadores. Añade una imagen de "poster" 
(miniatura) que se mostrará antes de que el video empiece a reproducirse. Configura el video para 
que se reproduzca automáticamente al cargar la página, sin sonido, y en bucle. Además, activa los 
controles básicos de reproducción para que el usuario pueda manejar el video. Utiliza también los 
atributos width y height para ajustar las dimensiones del reproductor a 600x400 píxeles.

Dentro del elemento <video>, incluye un mensaje de respaldo (contenido "fallback") que indique al 
usuario que su navegador no soporta la etiqueta <video>. Este mensaje debe contener un enlace 
directo al archivo de video para que el usuario pueda descargarlo en caso de incompatibilidad.



HTML -  <audio>
● Mismas características que video excepto:

○ width, height y poster. (sin componente visual)



HTML -  Ejercicio 24
Crea un reproductor de audio utilizando el elemento <audio> en HTML5 y explora sus atributos a 
través de la documentación oficial. 

Crea un archivo HTML que contenga un reproductor de audio con dos fuentes de audio en diferentes 
formatos (mp3 y ogg) asegurando así la compatibilidad en distintos navegadores. Configura el audio 
para que se reproduzca automáticamente al cargar la página, pero sin sonido (muted), y en bucle. 
Activa los controles básicos de reproducción para que el usuario pueda manejar el audio. Utiliza 
también el atributo preload para que el audio se cargue solo cuando sea necesario, optimizando así 
la carga de la página.

Dentro del elemento <audio>, añade un mensaje de respaldo (contenido "fallback") que se mostrará 
si el navegador del usuario no soporta el elemento de audio. Este mensaje debe incluir un enlace 
directo al archivo de audio, para que el usuario pueda descargarlo en caso de incompatibilidad.



HTML -  Embedding <object ..iframe>
1. Frames (pequeñas porciones del sitio web) -> frameset (master document)

2.  Java Applets y Flash: <object> y <embedded>

3. Iframe, canvas: Incrustar html externo, gráficos y videojuegos mediante js..



HTML -  Embedding <iframe>
Youtube example

https://www.youtube.com/watch?v=jfKfPfyJRdk


HTML -  Embedding <iframe>
Google Maps example

https://www.google.com/maps/place/C.+Navegante+Juan+Fern%C3%A1ndez,+30007+Murcia/@37.9960855,-1.1252009,18z/data=!3m1!4b1!4m6!3m5!1s0xd63823d1a94d0eb:0xddd5d4f50ffc89c2!8m2!3d37.9960834!4d-1.1239134!16s%2Fg%2F11xfqn_01?entry=ttu&g_ep=EgoyMDI0MTAyOS4wIKXMDSoASAFQAw%3D%3D


HTML -  Embedding <iframe>
allowfullscreen: example youtube video

sandbox: !js !envio_forms !redirecciones&&popups 

!localStorage&&sesionStorage

src=”” -> setear mediante js para acelerar tiempos 

de carga → void carga completa web externa



HTML -  Riesgos seguridad <iframe>
CSP → Content-Security-Policy: frame-ancestors 'self';

OLD X-Frame-Options Header (aun usado x 

compatibilidad).

Bloquea incrustación de iframes de tu dominio.

securityheaders

https://securityheaders.com/


HTML -  <embeded> <object>
Ambos usados para la incrustación de pdf

<object> mas versatil.

Opción preferida enlace de descarga al pdf



HTML -  Ejercicio 24
Crea un archivo HTML en el que incrustarás un documento PDF llamado doc.pdf, ubicado en una 
carpeta llamada media. Utiliza la etiqueta <object> para mostrar el PDF en la página de modo que 
el usuario pueda verlo sin tener que descargarlo. Busca en la documentación cómo configurar el 
tamaño de visualización en 600 píxeles de ancho y 400 píxeles de alto. También, averigua cómo 
agregar un mensaje de respaldo dentro de <object>, incluyendo un enlace directo al PDF para 
que, si el navegador no puede mostrarlo, el usuario pueda descargarlo.

El siguiente paso consiste en incrustar un video de YouTube y un mapa de Google Maps en tu página. 
Visita uno de estos sitios, selecciona un video o una ubicación, y copia el código de incrustación 
proporcionado. Coloca este código en la página utilizando la etiqueta <iframe> para que el contenido 
se muestre correctamente. Configura el tamaño del <iframe> en 560 píxeles de ancho y 315 
píxeles de alto. Posteriormente adaptarlo para que se muestre el contenido a pantalla completa y 
evita que se pueda ejecutar código js o enviar formularios



HTML-RA2 (25)
Crea un archivo HTML que represente el contenido de las imágenes estructurado mediante etiquetas 
semánticas



HTML -  RA2 (25)



HTML -  RA2 (25)



HTML -  RA2 (25)



HTML - RA2 (25)



Diego Ayala

LM - 3.CSS



Estilos predeterminados del 
navegador

Estilos básicos

Aseguran legibilidad sin 

tipar un estilo explícito

DOM



Estructura de directorios

styles: css

scripts: .js

images: .jpeg, png, webp



CSS



CSS-  Ejercicio 1
Modifica el ejercicio 1 de HTML consiguiendo que los párrafos sean rojos



Anatomía de un elemento CSS

Regla

Regla:

Propiedad

Selector

Valor de la propiedad



Múltiples propiedades en una regla

Separación por ;

Regla:



list-style-type

Establece el marcador de la lista

Regla:

https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/CSS/list-style-type


Lista de selectores

Separación por ,

Más de un elemento 

usa el mismo CSS

Regla:



Selectores: Origen W3C

Selectores nivel 3

https://www.w3.org/TR/selectors-3/


Errores agrupación

Se ignora la 2 regla

Se ignora toda la regla

Caso 1: Caso 2:



Selectores de id

Selecciona el elemento con el id asociado

#unique

Selecciona <p id=”unique">



Selectores de clase

Selecciona el elemento con una clase asociada

.box

Selecciona <p class="box"> y <a class="box">



Selectores combinados

Aplica el css solo al elemento identificado

li.especial

Selecciona <li class="special"> y no <a 

class="special">



Selectores combinados

Aplica el css solo al elemento identificado

li.especial

Selecciona <li class="special"> y <span 

class="special">



Combinador descendente

Aplica los estilos únicamente a los elementos 

<em> que estén dentro de un elemento <li>

No afecta a todos los <em> del documento, sino 

sólo a los <em> contenidos en una lista.



Combinador hermano adyacente

Aplica estilos a un párrafo (<p>) que viene 

inmediatamente después de un elemento <h1> 

en el documento

Debe ser el primer párrafo justo después del 

<h1>. Si hay otro elemento entre ellos, el estilo 

no se aplicará.

<h1><a><p> no afectara



CSS-  Ejercicio 2
● El texto de cualquier elemento <em> dentro de un elemento <li> debe aparecer con color 

rebeccapurple.
● El primer párrafo (<p>) que aparece inmediatamente después del <h1> debe tener un tamaño 

de fuente que sea el 200% del tamaño predeterminado.
● Cualquier <span> que se encuentre dentro de un párrafo (<p>) debe tener el texto de color 

rojo.
● El <span> dentro del primer <li> de la lista no debe verse afectado por el estilo que cambia el 

color del <span> en los párrafos.



Selectores de atributo

Selecciona los elementos con dicho atributo

a[title]

Selecciona <a href="https://www.example.com" 

title="Ejemplo">Enlace con Title</a>



Selectores de atributo y valor

Selecciona los elementos con dicho atributo y valor

a[title]

Selecciona <a href="https://www.example.com" 

title="Ejemplo">Enlace con Title</a>

y no

<a href="https://www.negreira.com" 

title="Ejemplo">Enlace con Title</a>



Pseudoclases

Aplican estilo a ciertos estados de un elemento

:hover, selecciona un elemento solo cuando se le 

pasa el ratón por encima.



Pseudoclases para <a>

Diferentes estados.

CSS para aplicar formato sobre los diferentes 

estados

https://developer.mozilla.org/es/docs/Web/CSS/Pseudo-classes


CSS-  Ejercicio 3
● Crea un archivo CSS que aplique estilos específicos a los enlaces: los enlaces no visitados 

(:link) deben ser de color rosa, los enlaces visitados (:visited) de color verde, y al pasar el ratón 
sobre un enlace (:hover), este no debe tener subrayado.



Combinaciones de selectores y 
combinadores

Selecciona cualquier elemento <span> que se 

encuentre dentro de un <p>, que esté dentro de un 

<artículo>

Selecciona cualquier <p> que se encuentre 

directamente después de <ul>, que va 

directamente después de <h1>



Combinaciones de selectores y 
combinadores

Dará formato a cualquier elemento con la clase 

special, dentro de un elemento <p> que venga 

justo después de <h1>, el cual se encuentra dentro 

de <body>



Pseudoelementos

Aplican estilo a una parte determinada de un 

elemento en vez del elemento en sí

::first-line selecciona la primera línea del texto que 

se encuentra dentro de un elemento seleccionado 

y aplicando estilo.



Combinadores

Selecciona los párrafos que son hijos directos del 

elemento <article>

Selecciona los párrafos que son hijos directos del 

elemento <article>



Hojas de estilos externas

CSS escrito en un archivo independiente con una 

extensión .css

Vinculado desde un elemento <link>



Hojas de estilos internas

CSS dentro de un elemento <style> contenido 

dentro del elemento <head>

Ineficiente, imposibilidad de cachear CSS.

CSS incrustado en el HTML



Estilos en línea

Mala praxis, peor modularidad, mezcla presentación con estructura

Uso en CMS, ERP y correo



Google API - Fuentes

Invocación (head)

Uso

https://developers.google.com/fonts/docs/getting_started


CSS-  Ejercicio 4
Crear algunas reglas CSS que usen los selectores anteriores sobre un HTML 
sin estilos



CSS-  Ejercicio 5
A partir de la página web que se te proporciona, debes emplear la etiqueta <link> para crear una página web que tenga el mismo aspecto 
que la siguiente imagen:

● El fichero con las reglas CSS se debe llamar estilos.css.

Tienes que tener en cuenta los siguientes requisitos:

El texto principal:

● El color del texto es azul: #00F.
● El color de fondo del texto es verde claro: #CFC.
● El tipo de letra es la secuencia: Georgia, Cambria, serif.
● El tamaño del texto: 16px.
● El encabezado de nivel 1:
● El color del texto es rojo claro: #F00.
● El tipo de letra es la secuencia: Verdana, Calibri, sans-serif.
● El tamaño del texto: 32px.
● El encabezado de nivel 2:
● El color del texto es rojo claro: #A00.
● El tipo de letra es la secuencia: Verdana, Calibri, sans-serif.
● El tamaño del texto: 24px.
● El color de los campos de los datos del libro es verde oscuro: #060.
● El texto "Internet" y la "Web" cuando actúan como sustantivos:
● El tamaño del texto: 20px.
● Texto en negrita.
● El texto "Hypertext Markup Language", "Cascading Style Sheets" y los acrónimos "HTML" y "CSS":
● El color del texto es blanco: #FFF.
● El color de fondo del texto es negro: #000.
● Texto en cursiva.
● Consejo: puedes utilizar las etiquetas de HTML como <span>, <em> y <strong> para aplicar un estilo CSS a cualquier 

parte del texto.
●



CSS-  Ejercicio 6
● El encabezado de nivel 2:
● El color del texto es rojo claro: #A00.
● El tipo de letra es la secuencia: Verdana, Calibri, sans-serif.
● El tamaño del texto: 24px.
● El color de los campos de los datos del libro es verde oscuro: #060.
● El texto "Internet" y la "Web" cuando actúan como sustantivos:
● El tamaño del texto: 20px.
● Texto en negrita.
● El texto "Hypertext Markup Language", "Cascading Style Sheets" y los acrónimos "HTML" y "CSS":
● El color del texto es blanco: #FFF.
● El color de fondo del texto es negro: #000.
● Texto en cursiva.

Consejo: puedes utilizar las etiquetas de HTML como <span>, <em> y <strong> para aplicar un estilo CSS a cualquier parte del texto.



CSS-  Ejercicio 7



CSS-  Ejercicio 8
Escribir las reglas CSS necesarias para lograr una página web que tenga el siguiente funcionamiento:

● En su estado normal, un enlace se muestra de color rojo y sin subrayado (propiedad text-decoration).
● Cuando el usuario sitúa el cursor del ratón sobre un enlace, se invierten los colores (el texto del enlace se muestra con 

color blanco sobre un fondo rojo) y se muestra el subrayado.
● Cuando un enlace está activo, se muestra de color naranja y sin subrayado.
● Cuando un enlace ha sido visitado, se muestra de color verde oscuro y sin subrayado.
● Cuando un enlace tiene el foco del teclado, se muestra de color azul y se muestra el subrayado.



CSS-  Ejercicio 9
Escribir las reglas CSS necesarias y HTML para lograr que la página 
web que tenga el siguiente funcionamiento:



CSS-  Ejercicio 10
Escribir las reglas CSS necesarias para lograr que la página web que 
tenga el siguiente funcionamiento:



CSS-  Ejercicio 11
Utilizar HTML y CSS para cambiar el estilo de la selección de texto



Especificidad

Dos selectores aplicados al mismo elemento.

Se aplicará el estilo de la clase.

A más especificidad más prioridad.



Especificidad



Cascada

Dos selectores aplicados al mismo elemento.

Se aplicará el estilo azul.

Al mismo nivel tiene prioridad la regla declarada 

más abajo



Conclusión

Más de una regla podría aplicarse a un mismo  elemento



CSS-  Ejercicio 12
Busca diferentes valores de las siguientes propiedades y escribe reglas CSS 
que se puedan aplicar a diferentes elementos HTML, sobre un HTML 
generado por tí

https://developer.mozilla.org/


Funciones: calc()

Realiza operaciones matemáticas sencillas



CSS-  Ejercicio 13
Busca diferentes valores de las siguientes propiedades y escribe reglas CSS 
que se puedan aplicar a diferentes elementos HTML, sobre un HTML 
generado por tí

https://developer.mozilla.org/


Funciones: transform: rotate()

Permite aplicar transformaciones visuales a un 

elemento, sin afectar su posición en el flujo del 

documento



CSS-  Ejercicio 14
Busca diferentes valores de las siguientes propiedades y escribe reglas CSS 
que se apliquen a diferentes elementos HTML.

● transform
● background-image, en particular a valores de gradiente
● color, en particular a valores rgb/rgba/hsl/hsla

https://developer.mozilla.org/es/docs/Web/CSS/transform
https://developer.mozilla.org/es/docs/Web/CSS/background-image
https://developer.mozilla.org/es/docs/Web/CSS/color


The Box Model

Todo elemento en HTML tiene una caja que lo rodea

Dos tipos de caja: block o inline.

→ Como se comporta la caja con

             otras cajas.

Cada caja tiene 4 áreas.



Model Box

Inner and outlier display  → display



Desglose Box Model

content → Display content: Texto, imágenes, hijos..

 Afectado por width y height



Desglose Box Model

padding → Alrededor del área de contenido: Relleno (espacio en blanco) 

   Espacio alrededor del contenido HTML



Desglose Box Model

border → Alrededor del área de padding.

        Puede poseer grosor (border-width), color (border-color), y estilo (border-style).



Desglose Box Model

Margin → Alrededor del área del borde.

Espacio exterior que separa un elemento de los demás elementos alrededor.

Solo para separar elementos



Desglose Box Model



Desglose Box Model

div {  

  width: 200px;  

  padding: 20px;  

  border: 5px solid black;  

  margin: 10px;  

}

width → solo mide el contenido: Contenido = 200px.

padding → Para el ANCHO solo nos importan izquierda y derecha: 20 + 20 = 40px

200 (contenido)+ 40 (padding horizontal) = 240px

border → 5 + 5 = 10px

200 (contenido) + 40 (padding) + 10 (border) = 250px

  margin: no forma parte de la caja.

Caja visualmente: 250px

Layout: 250 + 10 + 10 = 270px



Display Block

display: block

Comienza en una nueva línea (<div>, <p>, <pre>, <h1>,<h2>,<ul>,<ol>).

Redefinir width y height

Ocupan todo el ancho del contenedor → width 100% → content



Display Inline

display: inline

Contenido apilado 

No tiene efecto width y height → tamaño determinado por el contenido

(Top and bottom) → padding, margins y borders se aplican pero no desplazan otras cajas

(left and right) → padding, margins y borders se aplican y desplazan otras cajas



Display Inline



Display Inline-block



FlexBox

Layout unidimensional → Filas o columnas

Convertir a un diseño de 3 columnas



FlexBox

display: flex  → aplicado al contenedor padre de los hijos a modificar

<section> → contenedor flex

<article> → elemento flex



FlexBox

Como se disponen los hijos (filas o columnas)

Por defecto en filas



FlexBox - Wrapping

Desbordamiento de contenedor

Todos los hijos en una sola fila (o columna) 

flex-wrap: wrap;

se aplican y desplazan otras cajas



FlexBox - Wrapping

Desbordamiento de contenedor

Todos los hijos en una sola fila (o columna) 

flex-wrap: wrap;

flex: 200px (tamaño mínimo )



FlexBox - Wrapping



FlexBox - Atajos



Elementos flex: Tamaño dinámico

Cada item flex tomara una proporción igual del tamaño disponible 

No contiene unidad → relación entre elementos



Elementos flex: Tamaño dinámico

3º item flex tomará el doble tamaño disponible 

3º elem del contenedor de tipo article



Elementos flex: Tamaño mínimo

Mínimo de 200 px por cada elemento flex

Resto espacio disponible → según proporción



Alineación horizontal y vertical

Flexbox para alinear elementos



Alineación horizontal y vertical

Mínimo de 200 px por cada elemento flex

Resto espacio disponible → según proporción



CSS-  Ejercicio 15
Modifica el ejercicio 1 de HTML siguiendo los siguientes pasos:

Deberás usar los estilos: font-size, font-family, text-align, line-height y 
letter-spacing

1. Agrega tu fichero de estilo con la fuente de google.
2. Borra la regla existente en tu archivo style.css.
3. Modifica la letra y su tamaño de todo el documento HTML.
4. Escoge el tamaño de fuente para los elementos que contienen texto 

dentro del cuerpo del HTML (<h1>, <li>, y <p>). También centra el 
texto del título, escoge un ancho de línea y espaciado entre letras en 
el contenido del texto para hacerlo un poco más legible.

5. Consigue algo similar a la imagen.



CSS-  Ejercicio 16
Modifica el ejercicio 1 de HTML siguiendo los siguientes pasos:

1. Cambiar el color de la página: background-color
2. Dar estilo al cuerpo del documento:

a.   width: 
b.   margin:
c.   background-color:
d.   padding: 
e.   border:

3. Posicionar y dar estilo al título principal de la página:
a. margin: 
b.   padding: 
c.   color: 
d.   text-shadow:

4. Centrar la imagen:



PRÁCTICA FINAL
Deberéis usar flex para el menú, imágenes, about y formulario.

● Las imágenes deberán tener las esquinas redondeadas.

● Deberéis modificar la propiedad hover para cuando pasamos el 

ratón por los elementos del menú se cambie el color del content 

del enlace.

● Se deberá cambiar el color de fondo del botón enviar del 

formulario al pasar el ratón sobre el mismo.

https://www.youtube.com/watch?v=x_onz5iEmUc
https://www.youtube.com/watch?v=x_onz5iEmUc
https://www.youtube.com/watch?v=x_onz5iEmUc
http://www.youtube.com/watch?v=x_onz5iEmUc
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JavaScript

Lenguaje de programación

JS → HTML Y CSS

Interactividad Web



Javascript

Browser APIs (DOM API, CSSOM,WebRTC)

APIs terceros (Twitter, OpenAI)

Frameworks y librerías(React, Express, Tailwind)



Hello world!

Script → Invoca el código js



Hello world!

Api de JS para modificar el elemento html h1



JS-  Ejercicio 1
Modifica mediante JS el html para inyectar el contenido “Hello world”



Seguridad

Pestaña → Entorno de ejecución unico

WebSockets, LocalStorage/SessionStorage



Interpretado vs compilado

JS → Interpretado ligero

Inicialmente interpretado

Compilación mediante JIT



Compilado

Compilado  → código máquina → exec

loop n:40 →  código máquina O(1) → optimizaciones



Interpretado

Interpretado → exec

Sin penalización inicial

loop n:40 →  código máquina O(n) →  -- optimizaciones



Interpretado

Interpretado → exec

Sin penalización inicial

loop n:40 →  código máquina O(n) →  -- optimizaciones



JIT Compiler

Monitor 

Warm or hot code → código repetitivo

Transformado en código máquina → in exec



Interpretado vs compilado



Lado del cliente

Ejecutado en el navegador de usuario (V8 o SpiderMonkey)

Acceso y modificación del DOM

Manejar eventos



Lado del servidor

En el servidor (NodeJs, Express..)

Acceso al SO, Bds



Inyección de JS interno - <style>

js incrustado → !cacheado

Detiene el DOM

Debe estar al final → Todo el DOM construido



Inyección de JS externo- <style>

cacheado

 ! Detiene el DOM → Descarga paralela HTML, CSS, imgs..

Dentro del <head>

DOMFullContentLoaded → exec



Inyección de JS externo- <style>

cacheado

 Descarga paralela HTML, CSS, imgs..

Dentro del <head>

! DOMFullContentLoaded. Download and exec

Detiene el DOM → al ejecutarse



Inyección de JS externo- <style>

Scripts independientes del DOM

No afectan al flujo de la página (Google Tag Manager)



Inyección de JS externo- <style>

Soporte ECMAScript6

Mismas propiedades que defer



Inline JavaScript Handlers

Mala práxis

Ineficiente



addEventListener

querySelectorAll → get all html type



Comentarios

Comentario Inline

Comentario multilínea



Variables - var y let

var → scope función

let → scope bloque {}



Variables - var y let

var → scope función

let → scope bloque {}



Variables - var y let

var → Permite redeclaración

let → ! redeclaración



Variables - var y let

var → inicializa como undefined

let → Zona Temporal Muerta, error



Variables - var y let

Usar siempre let



Tipado dinámico

No es necesario especificar el tipo de datos.

Diferentes tipos de datos en el ciclo de vida

de la variable



Constantes

Mismo comportamiento que let

Un único valor en su ciclo de vida

https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/JavaScript/Reference/Statements/const


Condicionales
equality (==)

Strict equality (===)

Un único valor en su ciclo de vida

https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/JavaScript/Reference/Operators/Equality
https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/JavaScript/Reference/Operators/Strict_equality


Bucle for



Bucle forEach

array.forEach((element, index, array) => { });

array.forEach(function (element, index, array) { });

https://developer.mozilla.org/es/docs/Web/JavaScript/Reference/Global_Objects/Array/forEach


Funciones



JS-  Ejercicio 2
Escribe un programa HTML que avise al usuario que debe activar la 
consola web para ver la ejecución del script de JavaScript. El script 
simplemente mostrará un mensaje por consola.

Se debe usar console.log(‘’);

https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/API/console/log_static


JS-  Ejercicio 3
Escribir una función JavaScript que solicite la entrada por teclado de 2 
números (input)  e indique cuál de ellos es el mayor. Se debe controlar 
que ambos campos contengan número. Si falta alguno o ambos, o se 
introduce un carácter no numérico, avisar con un mensaje.



JS-  Ejercicio 4
Calcula y muestra los cuadrados de los primeros 20 números naturales por consola



JS-  Ejercicio 5
Escribe una función JavaScript que, en base a un número solicitado por teclado, diga si es primo o no.



DOM

Interfaz de programación → HTML y XML

Documento → Nodos y objetos→ propiedades y métodos

Estándar: W3CDOOM

https://dom.spec.whatwg.org/


DOM

Representación gráfica del DOM



DOM

Independiente de cualquier lenguaje de programación



Tipos de datos DOM API - document

Objeto global

Nodo raíz del DOM



Tipos de datos DOM API - element

Objeto global

Nodo raíz del DOM



Accediendo a los nodos

getElementById()

Se accede a través de Document

return → elem con el atr id especificado



Accediendo a los nodos

getElementsByTagName()

return → array de nodos en base a la etiqueta



Accediendo a los nodos

querySelector() 

return → 1º nodo que coincide con el selector CSS



Accediendo a los nodos

querySelectorAll() 

return → array de nodos que coinciden con el selector CSS



Accediendo a los nodos

createElement() 

return → array de nodos que coinciden con el selector CSS



DOM

document.write();

Vuelca el contenido en el documento HTML

innerHTML, appendChild



Iniciación en el DOM

Repo de github () HTML

Repo de github () JS

https://github.com/diegaless/modulos/blob/888ca12368fe5de77ec8a583dddf9e67ce257850/LM/3-JS/Ejercicios%20clase/Manipulaci%C3%B3n%20DOM.html
https://github.com/diegaless/modulos/blob/888ca12368fe5de77ec8a583dddf9e67ce257850/LM/3-JS/Ejercicios%20clase/form%2Bregex%2Bternaria.js


JS-  Ejercicio 5

Crea un HTML con 4 párrafos y un script que haga lo siguiente:

● Añada un enlace al final del primer párrafo con el texto "Ir a OpenAI" y la URL 
https://www.openai.com.

● Inserte un nuevo párrafo con el mensaje "Mensaje importante en rojo" en color 
rojo, ubicado entre el segundo y el tercer párrafo.

● Elimine el cuarto párrafo.



JS-  Ejercicio 6

Crea un HTML con 8 párrafos, desarrolla un script que realice las siguientes operaciones:

1. En el tercer párrafo, inserta dos enlaces:
● Al inicio: un enlace con la URL https://www.mozilla.org y el texto "Mozilla".
● Al final: un enlace con la URL https://www.github.com y el texto "GitHub".

2. Recorre todos los párrafos y, si el texto de alguno contiene la palabra "importante", cambia su 
color de fondo a amarillo.

3. Inserta un nuevo párrafo con el texto "Párrafo añadido dinámicamente" en cursiva y con borde, 
y colócalo antes del último párrafo.

4. Elimina el párrafo que tenga exactamente el contenido "Eliminar este párrafo" (si existe).

Deberás usar la función includes() y se aconseja recorrer los arrays mediante un foreach().

forEach mdn  

https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/JavaScript/Reference/Global_Objects/Array/forEach


JS-  Ejercicio 7

Crea un HTML que contenga 5 párrafos, realiza lo siguiente:

1. En el segundo párrafo, inserta un enlace que abra la URL 
https://www.wikipedia.org en una nueva pestaña, con el texto "Wikipedia".

2. Cambia el color de fuente de todos los párrafos a gris, pero el párrafo que se 
encuentre en la posición central (tercer párrafo) debe tener un fondo de color 
azul claro.

3. Añade un botón al final del documento que, al hacer clic, elimine el último 
párrafo y cambie el texto del botón a "Último eliminado".



JS-  Ejercicio 8

Crea un HTML con 6 párrafos. Implementa un script que:

1. Clona el cuarto párrafo (índice 3) y añade la copia al final del documento.
2. Mueve el primer párrafo (índice 0) para que se coloque después del tercer 

párrafo (índice 2).
3. En el párrafo clonado (el que agregaste al final), inserta en su interior un 

enlace a https://www.stackoverflow.com con el texto "Stack Overflow" y con 
estilo de subrayado.

Deberás usar las funciones cloneNode()



JS-  Ejercicio 9

Crea un HTML con 7 párrafos, y algunos de ellos con el atributo data-estado 
asignado (por ejemplo, "activo" o "inactivo"). Crea un script que:

1. Busca y resalta (cambiando el fondo a verde) aquellos párrafos que tengan 
data-estado="activo".

2. En el párrafo 5 , inserta un enlace que muestre el mensaje "Más información" y 
que, al hacer clic, muestre en consola el mensaje "Enlace activado".

3. Inserta un nuevo párrafo al inicio del documento con el texto "Inicio del 
documento", en negrita y con un borde inferior.

4. Elimina el párrafo que tenga data-estado="inactivo", si existe alguno

Deberás redefinir el evento click para el enlace (

element.addEventListener("evento_name", (event) => {

y evitar su comportamiento predeterminado.

Deberás usar la función getAtribute()



JS-  Ejercicio 10

Crea un script de JavaScript que defina una función llamada muestraOculta() que 
muestre y oculte una frase en función del enlace seleccionado.



Google Cloud - GCP



Google Cloud - GCP

NUNCA SELECCIONAR ACTIVAR SINO SE TE COBRARÁ CUANDO GASTES LOS 300



Google Cloud - GCP

INFO Facturación GCP



Google Cloud - GCP

Creación de una VM



Google Cloud - GCP

Compute Engine API → Gestion VM

            Gcloud CLI



Google Cloud - GCP



Google Cloud - GCP



Google Cloud - GCP



Google Cloud - GCP



Google Cloud - GCP



GCP- VM Instance On



GCP - SSH in browser



GCP - CLI config

Instalación CLI Google Cloud

https://cloud.google.com/sdk/docs/install?hl=es-419
https://cloud.google.com/sdk/docs/install?hl=es-419


GCP - CLI config

Instalación CLI Google Cloud

method → tipo de petición HTTP (GET,POST,PUT,DELETE)

url → donde enviar la petición

async → mala praxis en la actualidad, rompe el renderizado

user, password → autenticación

https://cloud.google.com/sdk/docs/install?hl=es-419
https://cloud.google.com/sdk/docs/install?hl=es-419


GCP - CLI config

Mismo id de proyecto que el asignado a nuestra VM



GCP - CLI config

Mismo id de proyecto que el asignado a nuestra VM



GCP - CLI ssh

Conexión ssh desde la terminal



GCP - CLI scp

SCP → Subida de archivos al server

¿Porque nos da este error? → Problema de permisos (chown, chmod)



GCP - CLI scp Solución

SCP → Subida de archivos al server

¿Porque nos da este error? → Problema de permisos (chown, chmod)



GCP - Apache

Conexión apache→ Seleccionaremos la IP externa de nuestro servidor



GCP - Apache

index.html → página de ayuda de apache



GCP - Apache



GCP - Apache

Problemática→ Podemos ver sin cifrar todos los recursos.

NUNCA exponer APIs en el cliente.



GCP - Facturación



GCP - Facturación



GCP - Facturación
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XML SCHEMA



XML SCHEMA

Define estructura XML → Posterior validación (validate.xsd).

Documentar contratos de datos (API’s).

Autocompletado en IDEs y generación de código (Jaxb)

https://javaee.github.io/jaxb-v2/


XML SCHEMA- Necesidad de esquemas

XML bien formado no garantiza estructura correcta.

Un esquema actúa como contrato de datos entre aplicaciones.

Permite validar contenido antes de procesarlo.



XML SCHEMA- XSD VS DTD



Validación XML mediante XSD

Parser que carga XML y XSD.

Comprueba cada elemento y atributo del XML.

Bien formado vs valido: validez proporcionada por el parser xsd

¿Como validarlo? js → apis externas



Referenciar esquema xsd en xml

Referenciar el xsd en el elemento raiz del XML

Bien formado vs valido: validez proporcionada por el parser xsd

¿Como validarlo? js → apis externas



XSD- Componentes básicos

xs:element → Declara un elemento xml.

xs:attribute → Declara los atributos de un elemento xml.



xs:element

name: nombre del elemento xml

type: tipo de dato

minOccurs / maxOccurs: Por defecto 1, 0: opcional, 

          unbounded: sin límite superior



xs:attribute

name: nombre del atributo xml

type: tipo de dato.

use: optional, required, prohibited.

default: valor por defecto si al procesarlo está vacío.



Declaración de elementos

Esquema xsd

XML



XSD - elemento global VS local



XSD - Tipos de datos

Tipos de datos simples (xs:simpleType)

Tipos de datos predefinidos →
Tipos de datos construidos → restricciones, mod tdpredefonidos

Tipos de datos complejos (xs:complexType)

Elementos dentro de otros elementos.

Elementos que tienen atributos.

Elementos mixtos que tienen datos y otros elementos.

Elementos vacíos.



XSD - Tipos de datos simples - 
predefinidos

Podremos usar cualquiera de estos tipos 

mediante xs:nameType

XMLSchema → pinchar para ver restricciones 

de cada uno de los tipos

https://www.w3.org/TR/xmlschema-2/#built-in-datatypes


XSD - Tipos de datos simples - 
construidos

Generados a partir de datos predefinidos aplicando restricciones



XSD - Tipos de datos simples - 
construidos

Restricción aplicada en la definición del elemento. 

→ no puedes referenciarlo



XSD - Tipos de datos simples - 
construidos

Definición asignándoles un nombre → puedes referenciarlo

Def. Tipo:

                Ref:



XSD - Tipos de datos simples - 
construidos

Tipos de datos extendiendo 

otros tipos de datos ya existentes

               



XSD - Tipos de datos complejos

Contenido simple (xs:simpleContent)

Elemento con solo contenido.

Sin nodos descendientes.

Contenido complejo (xs:complexContent)

Elemento con solo contenido.

Con nodos descendientes.



JSON

JSON → JavaScript Object Notation

Formato de intercambio de datos



JSON - estructuras de datos

Tipos de datos core de JSON

Object:

Array:

Number:

String:

Null:

Boolean:



JSON

Representación de datos de una persona: ¿Son ambos válidos? ¿Casos de uso?

Modelo 1

VS

Modelo 2



JSON - Esquema
Necesidad → Campos y tipos esperados por una API

Validación de datos



JSON - Esquema

Explotabilidad datos→ ¿Como accedemos a los campos calle, ciudad, estado?

Poco práctico → Necesidad de ER para 

  validar y explotar campos.



JSON SCHEMA

Esquema vacío → Acepta cualquier cosa.

Puede definirse de dos formas:



JSON Schema - Validation Keywords

Imponen reglas concretas sobre los datos.

type→ Restringe a un tipo de datos concreto:

properties →   Define un objeto y sus propiedades.

       Siempre debe ir acompañado de type y sus propiedades.



JSON Schema - Validation Keywords

items→ Longitud arbitraria y un único tipo:

pattern→   Restringe a la ER



JSON Schema - Schema keywords

Configuran el esquema y añaden metainformación al modelo.

$schema

$id

.

.

.

      



JSON Schema- Schema keywords

$schema→ Declara la versión de JSON Schema con la cual validar.

  No obligatorio → buena praxis

$id→ Identificador único del esquema.

 No obligatorio → buena praxis



JSON Schema - Caso de uso



JSON Schema- Entorno real
rapidApi→  JSON Schema oficial api.verve.readabilityText

 

https://docs.apiverve.com/api/readabilityscore


JSON Schema- Entorno real
rapidApi→  JSON data oficial api.verve.readabilityText

 

https://docs.apiverve.com/api/readabilityscore


JSON Schema- Entorno real
¿Si ambos objetos (data.readability y data.readabilityText) referencian la 

misma definición #/definitions/Readability en el esquema, ¿por qué 

contienen diferentes subconjuntos de propiedades en el JSON resultante?

 

definitions.Readability solo declara qué propiedades pueden aparecer y de 
qué tipo han de ser, pero no obliga a que aparezcan todas. Al no tener:

1. Un array "required" dentro de Readability,

2. Ni "additionalProperties": false,



JSON vs JS - Tipos

Son análogos.



JSON vs Otros lenguajes - Tipos

Son análogos.

JSON Python

string string [1]

number int/float [2]

object dict

array list

boolean bool

null None

JSON Swift

string String

number Int/Double [5]

object Dictionary

array Array

boolean Bool

null Optional



JSON - Soporte en js

json→ Es simplemente un String.

¿Cómo explotamos sus datos?

JSON.parse(json);→ parsea el json a los tipos nativos de js

JSON.stringify(js:type)→ Parsea un tipo de js a json.

https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/JavaScript/Reference/Global_Objects/JSON/parse
https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/JavaScript/Reference/Global_Objects/JSON/stringify


JSON Schema - Validator



JSON Validator - AJV

AJV→ Another JSON Validator

  50x más rápido que json-schema (2º validador en rendimiento)

Compatible con JSON Schema Draft 4, 6, 7, 2019-09 y 2020-12.



JSON Validator - AJV invocación

invocación→ HTML → <head>

Deberá situarse antes de nuestro script que genera la interactividad en la web para 

pre-cargarlo



JSON Validator - AJV uso
Documentación de la API de AJV

Creamos la instancia del validador AJV

ajv.compile() → devuelve una función para validar que guardamos en una variable 

validate() → validamos los datos

https://ajv.js.org/api.html


JSON Validator - AJV enfoque

¿Cuando lo anterior es una buena praxis?

En el código anterior se compila el código y se valida por separado. 

Caso de uso → Cuando se realizan muchas validaciones.



JSON Validator - AJV uso
Creamos la instancia del validador AJV

Compilamos el esquema y validamos los datos



JSON Validator - AJV enfoque

¿Cuando lo anterior es una buena praxis?

En el código anterior se compila el código y se valida por separado. 

Caso de uso → Cuando es solo una o pocas validaciones



PRÁCTICA FINAL json - RA4,RA5,RA6 

Práctica: RA4,RA5,RA6

https://docs.google.com/document/d/1oAI_FyRfGe3ECV4Ll4KZ8WAlanbQMCzi2vZNBO-K9CQ/edit?usp=sharing


Regex

      const regexNombre = /^[A-Za-zÁÉÍÓÚáéíóúÑñ\s]+$/;

VS

(?=[A-Za-zÁÉÍÓÚáéíóúÑñ\s]{3,}$)



Validación de formularios

Repo de github ()

https://github.com/diegaless/modulos/blob/888ca12368fe5de77ec8a583dddf9e67ce257850/LM/3-JS/Ejercicios%20clase/form%2Bregex%2Bternaria.js


JS-  Ejercicio 11

Crea un formulario de registro en HTML que contenga los siguientes campos, cada 
uno con su respectivo id:

● Nombre: Debe tener al menos 3 caracteres y solo permitir letras (incluyendo acentos, ñ y espacios).
● Correo electrónico: Debe tener un formato válido y terminar en “.es”.
● Contraseña: Debe tener al menos 8 caracteres e incluir al menos una letra mayúscula, una letra minúscula, 

un dígito y un carácter especial (por ejemplo, @, #, $, etc.).
● Confirmar contraseña: Debe coincidir exactamente con el valor del campo contraseña.
● Teléfono: Debe contener exactamente 9 dígitos.
● Fecha de nacimiento : Debe ser una fecha válida que demuestre que el usuario tiene 18 años o más.

Utiliza JavaScript para realizar la validación en tiempo real de cada campo mediante 
addEventListener y el método setCustomValidity para mostrar mensajes de error 
personalizados. Haz uso de operadores ternarios ‘?’

Usa test() para comprobar los campos con exp reg

https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/JavaScript/Reference/Global_Objects/RegExp/test


JS-  Ejercicio 12

Valida mediante expresiones regulares los campos del formulario pertenecientes a 
la práctica final de CSS. 



Operador condicional (ternario)

Atajo para la instrucción if

Condicion true → return expr1 value

false → return expr2 value (null, NaN, 0, "", undefined)



Operador condicional (ternario)

Evaluación en base a una variable

Asignación de variables:



Operador condicional (ternario)

Manejo de valores NULL



Operador condicional (ternario)

Conditional chains (evs ternarias múltiples):



PRÁCTICA FINAL

El usuario podrá introducir datos a partir de los cuales se realizarán 

una serie de análisis léxico-semánticos. Finalmente se realizará un 

último análisis de estos datos mediante la conexión una API 

perteneciente al dominio rapidapi.

http://www.youtube.com/watch?v=w-vWPJ3g35Q


PRÁCTICA FINAL 

Enfoque propuesto para el HTML



PRÁCTICA FINAL 

Enfoque propuesto para el CSS

Contenedor principal (.container)  📌 Organización vertical.
Contenedores secundario de datos 📌 Organización horizontal.



PRÁCTICA FINAL 

Enfoque propuesto para el JS

Obtención textarea y los spans definidos en el html en base a su id (Para insertar dinámicamente caracteres etc)

actualizarInterfaz() 
Invocación de helpers/funciones auxiliares:
calcularCaracteres();

Obtiene el texto del textArea → .value para datos dinámicos
calcularPalabras();

Mediante Er y match(). Deberás usar flags, character classes, assertions.
-Flags: Σ matchs, not case sensitive / ER / Flags
-C.Clases: Definir la ER de la palabra / ER /
-Assertions: Delimitador de tokens (entre palabras)

calcularFrases();
Mediante ER y match(). Busca los delimitadores de final de frase (!?.) . Valida que la 
Er es valida para frases como Hola ¿Que tal mis zánganos?

calcularParrafos();
calcularTiempoLectura()

https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/JavaScript/Reference/Global_Objects/RegExp/RegExp
https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/JavaScript/Guide/Regular_expressions/Character_classes
https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/JavaScript/Guide/Regular_expressions/Assertions


PRÁCTICA FINAL 

Enfoque propuesto para el JS

calcularParrafos();
replace() && split() o match(). Comprobad que si haces varios saltos de línea al final 

    (/n) no os lo cuenta como varios párrafos.
calcularTiempoLectura(): Humano promedio lee 250 palabras por minuto. Si tengo en el 

         textArea 500 palabras. Implementar la función que devuelva el
         tiempo estimado para cualquier n del textArea.

LOS HELPERS DEBERÁN DEFINIRSE FUERA DE LA FUNCIÓN ACTUALIZAR INTERFAZ.

¿Cuando invoco a la función actualizar interfaz?
SIEMPRE QUE SE DETECTE EL EVENTO de cambio en el textarea
textArea.addEventListener(“event”, () => { }

https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/JavaScript/Reference/Global_Objects/String/replace
https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/JavaScript/Reference/Global_Objects/String/split
https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/JavaScript/Reference/Global_Objects/String/match
https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/Events


PRÁCTICA FINAL 

palabrasMasRepetidas();
Usaremos la estructura de datos map() →  Map <K,V>

   Map <Palabra, nºocurrencias>
Finalmente obtenemos una estructura con nºocurrencias asociada a cada palabra.

¿Como la ordenamos?

Deberemos convertir el map a un array (mediante los métodos de esta clase).
[ [p1,o1], [p2,o2] ] → Array de arrays

Ordenar → sort(). Se aconseja devolver solo los primeros 4 elementos

forEach(([keyword, count]) => { } → Recorro el array
innerHtml    TemplateLiterals

https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/JavaScript/Reference/Global_Objects/Map
https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/API/Element/innerHTML
https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/JavaScript/Reference/Template_literals?


Complejidad algorítmica O(n)



PRÁCTICA FINAL 

Enfoque propuesto para el JS

calcularParrafos();



APIs, librerías y Frameworks

Browser APIs (DOM API, CSSOM,WebRTC)

APIs terceros (Twitter, OpenAI)

Librerías de JavaScript (jQuery, Three.js)

Frameworks JS (React, Angular, NextJS)



Tipos de API’s

API’s manipulación documentos → DOM API

API’s obtener datos del server → XMLHttpRequest y Fetch API



XMLHttpRequest

Objeto js → Estándar W3C

Creado por MS y adoptado por Google, Apple …

Obtener datos → !recargar la página

Petición HTTP/HTTPS

https://www.w3.org/TR/XMLHttpRequest/


XMLHttpRequest - open()

Configura la petición.

method → tipo de petición HTTP (GET,POST,PUT,DELETE)

url → donde enviar la petición

async → mala praxis en la actualidad, rompe el renderizado

user, password → autenticación



XMLHttpRequest - responseType

Gestionar la petición HTTP del endpoint.

Json→ ‘json’

plain text, html, csv.. → ‘text’

Img, video → ‘blob’

Web assembly, cifrado → ‘arraybuffer’



XMLHttpRequest - send()

Envia la peticion al servidor. ASÍNCRONA

No bloqueante → el código se sigue ejecutando

Definir los listeners siempre antes

request.addEventListener("load", function() {

  // tratamos la respuesta

});



Consumir APIs - RapidApi



Consumir APIs - RapidApi



Consumir APIs - RapidApi



Consumir APIs - RapidApi



Consumir APIs - RapidApi


