
ΒΗΜΑΤΑ 
ΓΙΑ ΤΗΝ ΕΙΣΑΓΩΓΗ ΔΙΑΔΡΑΣΤΙΚΟΥ ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΟΥ ΣΤΗΝ E CLASS





ΠΑΤΑΜΕ ΕΔΏ ΑΝ 
ΘΕΛΟΥΜΕ ΝΑ 
ΦΤΙΑΞΟΥΜΕ ΝΕΟ



ΔΙΑΛΕΓΟΥΜΕ ΤΟ ΕΙΔΟΣ ΠΟΥ 
ΘΕΛΟΥΜΕ 



ΠΑΤΑΜΕ ΕΔΩ ΑΝ ΘΕΛΟΥΜΕ 
ΝΑ ΕΙΣΑΓΑΓΟΥΜΕ ΗΔΗ 

ΥΠΑΡΧΟΝ ΥΛΙΚΟ



ΕΠΙΛΕΓΟΥΜΕ ΑΡΧΕΙΟ ΑΠΌ ΤΟΝ 
ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ ΚΑΙ ΠΑΤΑΜΕ 
ΑΝΕΒΑΣΜΑ





ΠΑΤΑΜΕ ΠΑΝΩ ΣΤΗΝ ΕΝΟΤΗΤΑ ΠΟΥ ΜΑΣ 
ΕΝΔΙΑΦΕΡΕΙ ΚΑΙ ΠΑΤΑΜΕ ΤΟ ΓΡΑΝΑΖΙ



ΚΑΝΟΥΜΕ ΤΙΚ ΣΤΟ ΜΕΣΟ ΠΟΥ ΘΕΛΟΥΜΕ 
ΚΑΙ ΠΑΤΑΜΕ ΠΡΟΣΘΗΚΗ ΕΠΙΛΕΓΜΕΝΩΝ



ΠΡΟΣΤΕΘΗΚΕ ΣΤΟ ΚΑΤΩ ΜΕΡΟΣ ΤΗΣ ΕΝΟΤΗΤΑΣ

ΑΠΌ ΕΔΏ 
ΜΠΟΡΟΥΜΕ ΝΑ ΤΟ 
ΕΠΕΞΕΡΓΑΣΤΟΥΜΕ



ΠΩΣ ΚΑΤΕΒΑΖΟΥΜΕ ΤΟ ΑΡΧΕΙΟ ΑΠΌ ΤΗΝ Ε-ΜΕ

ΒΡΙΣΚΟΥΜΕ ΤΟ ΑΡΧΕΙΟ ΑΠΌ 
ΤΟ ΌΛΑ ΤΑ ΑΝΤΙΚΕΙΜΕΝΑ 
ΤΗΣ E-ME CONTENT και 
ΠΑΤΑΜΕ ΧΡΗΣΗ

ΜΠΟΝΟΥΣ 
☺

ΑΝ ΔΕΝ ΕΊΝΑΙ ΕΝΕΡΓΗ Η 
ΧΡΗΣΗ ΑΝΟΙΓΟΥΜΕ ΤΗΝ 
ΕΠΕΞΕΡΓΑΣΙΑ ΚΑΙ 
ΚΛΙΚΑΡΟΥΜΕ ΤΟ ΚΟΥΜΠΙ



ΚΑΝΟΥΜΕ ΛΗΨΗ 
ΤΟΥ ΑΡΧΕΙΟΥ ΚΑΙ 
ΚΑΥΕΒΑΙΝΕΙ ΣΤΙΣ 
ΛΗΨΕΙΣ ΤΟΥ 
ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ ΜΑΣ, 
ΠΑΝΕΤΟΙΜΟ ΓΙΑ 
ΝΑ ΤΟ 
ΑΝΕΒΑΣΟΥΜΕ 
ΣΤΗΝ E-CLASS


