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章節 01

目錄
VRoid Studio 3D 角色製作
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目錄
● 下載 VRoid Studio

● 創建、編輯、輸出角色

● VRM 匯入 Unity

● Mixamo載動作檔

● 繳交資訊
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下載 VRoid Studio



下載 VRoid Studio
❖ 根據電腦系統下載 VRoid Studio，接下來皆以Windows為範本。
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https://vroid.com/en/studio


❖ 以新增角色為教學。

創建角色
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新增角色

或是使用已有的角色做修
改



❖ 選擇性別。

創建角色
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❖ 操作介面介紹。

創建角色
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對應部位的編輯器

幫角色拍照 輸出角色



❖ 臉部編輯器。

創建角色
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選擇要變更的臉部五官部位

透過調整參數來變更



❖ 髮型編輯器。

創建角色
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選擇要調整的部位及樣
式

調整頭髮顏色



❖ 髮型編輯器。

創建角色
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點進Edit Hairstyle可以做更多細節的調整



❖ 身體編輯器。

創建角色
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透過調整參數來變更



❖ 衣服編輯器。

-基礎

創建角色
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選擇樣式 編輯材質

調整參數



❖ 衣服編輯器。

-材質（1）

創建角色
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可以用畫筆直接
對衣服作修改



❖ 衣服編輯器。

-材質（2）

❖ 透過 Booth 下載 VRoid 

用的材質並將他匯入。

創建角色
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https://booth.pm/en/search/vroid?max_price=0


❖ 衣服編輯器。

-材質（2）

❖ 找到自己喜歡的衣服後下載。

創建角色
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要注意：
有分免費的及付費的！

另外有些裡面會沒有東西，可能是
作者沒弄好。

https://booth.pm/en/items/3576171 

https://drive.google.com/file/d/1ip_fqg4t_v7zPE5004laxVKPPKOwlnQM/view?usp=drive_link 

https://booth.pm/en/items/3576171
https://drive.google.com/file/d/1ip_fqg4t_v7zPE5004laxVKPPKOwlnQM/view?usp=drive_link


❖ 衣服編輯器。

-材質（2）

❖ 下載成功後應該是一張材質圖。

創建角色
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❖ 衣服編輯器。

-材質（2）

❖ 點選Edit Textrue

創建角色
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❖ 衣服編輯器。

-材質（2）

❖ 在左邊Layers新增一 個圖層。

創建角色
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❖ 衣服編輯器。

-材質（2）

❖ 點選圖片+。

❖ 將醫生白袍匯入。

創建角色
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❖ 衣服編輯器。

-材質（2）

❖ 成功匯入材質。

創建角色
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❖ 衣服編輯器。

-材質（2）

❖ 完成後按左上角叉叉，存成新項

目並關閉Editor。

創建角色
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❖ 點選Accessories，新增一個配件。

新增配件
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❖ 右邊一列可以調整配件參數。

新增配件

P.24



輸出角色
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❖ 角色完成後，點選右上角分享圖示。

❖ 點選 Export as VRM。



輸出角色
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❖ 點選 Export，輸入角色資訊並存檔。



輸出角色
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❖ 輸出完後可以到 vrm-viewer 看看自己做的角色。

https://vrm-viewer-48655.web.app/


輸出角色
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❖ 選擇要打開的vrm檔。

1

2

3

4



輸出角色
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❖ 完成。



VRoid Hub
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VRoid Hub 看看別人的作品

● https://hub.vroid.com/en/characters/2792872861023597723/models/
5013769147837660446

●
● https://qiita.com/takencoo/items/b3395d8fb26cf3237f15
●
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https://hub.vroid.com/en/characters/2792872861023597723/models/5013769147837660446
https://hub.vroid.com/en/characters/2792872861023597723/models/5013769147837660446
https://qiita.com/takencoo/items/b3395d8fb26cf3237f15
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VRM 匯入 Unity
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UniVRM - GitHub
❖ 如果需要將 VRM 格式的檔案匯入 Unity 就需要下載此Plugin。

點擊Releases就能找到輸
出完成的壓縮檔。

https://github.com/vrm-c/UniVRM 

https://github.com/vrm-c/UniVRM
https://github.com/vrm-c/UniVRM
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UniVRM - GitHub
❖ 這裡有他們的 ducument 

及 unitypackages (unity的專案包)。

建議的  Unity 版本:
這邊為2021.3 LTS

往下滑會看到  Assets
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UniVRM - GitHub
❖ Releases.Assets。

UniVRM: 主要的功能都
包在這個package裡
(這是我們要載的 )

UniVRM-sample:官方提
供簡單的實作範例
(可以回去自己試試看 )
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UnityHub
❖ 新增專案。
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Create Project
❖ 選擇 3D Templates。

1. 選擇這個

2.新增
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Unity

3D的視角遊戲看到的畫面

遊戲場景內
的元件

專案裡的資源  (Assets)

資訊欄



❖ 將下載的 UniVRM package，

❖ import 匯入到 unity 中

 (直接拖曳到Assets)。
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import package

按我
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import package

匯入成功後上方工具列會多出  UniGLTF 及 VRM0
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import VRM
選擇 VRM0工具 後，再點選  import
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Save prefab
❖ Unity 會將 VRM 轉成 Prefab (unity內建的一種檔案)。

路徑預設會在  Unity 的 Assets 資料夾中
(所有專案要用的資料 ，一定要存在Assets中)
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prefab

vrm人物，成功匯入
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Unity
❖ 將vrm放入場景中。



Blender 建模
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Blender 建模 (莊子逸提供 )
• https://www.youtube.com/watch?v=SA_wqmZoNps

•
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https://www.youtube.com/watch?v=SA_wqmZoNps


助教聯絡資訊
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助教聯絡資訊

• TA Email
• 吳泳霈 t112598033@ntut.org.tw
• Email 標題請按照此格式(X為作業編號) : [-hw01-學號]
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mailto:t111598001@ntut.org.tw
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Thank you
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Mixamo載動作檔
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Mixamo
❖ 到 mixamo 可以載動作檔
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https://www.mixamo.com/


Apply animation
❖ 登入後選擇 Animation 選擇你要的動作後按 Download
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Apply animation
❖ 選擇 For Unity 及 without skin (只下載動作檔) 然後下載
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Mixamo Download
❖ 下載連結
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https://drive.google.com/file/d/1un18zrMZx-1M64pn6EfTwISAzXLHoIR5/view?usp=sharing


Unity
❖ 新增 Animator Controller (在assets裡按右鍵)。
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右鍵新增



Setting
❖ 將下載好的動作拖曳至Assets中，
並點選將Animation Type 選至Humanoid (人形)。
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Animation Controller
❖ 點選剛剛新增的 
Animation Controller 
會出現Animator
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Animator



Animation Controller
❖ 將剛剛的動作拖曳至 Animator
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直接拖曳進去



Model Add Controller
❖ 點選剛剛的Vrm模型後, 將Animation Controller 拖曳至 Animator 中的Controller
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注意: 這裡說的模型
指的是  Assets中的
而不是場景裡的



Play
❖ 就可以看到人物做動作了!
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評分標準
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評分標準
● Simple baseline (4pt)

● 創建一個Vroid角色（2pt）

● 套上醫學袍（ 2pt）

● Medium baseline (4pt)

● 角色匯入Unity（2pt）

● 套入動作檔（ 2pt）

● Strong baseline (2pt)

●


