
arte XXL
Proyecto final curso mlearning y RA en educación



A quien va dirigido:
Se trata de un proyecto de la matéria de visual y plàstica realizado por 25 
alumnos de 3º ESO. El proyecto tiene una duración 10 horas.
 



Objetivo, competencia y contenido
Objetivo: El objetivo de este proyecto era ir más allá del proceso de creación de una obra de arte. No se trataba 
solamente de crear la obra sino de exponer y observar las consecuencias.

Competencias:
● Seleccionar, utilizar y programar dispositivos digitales y sus funcionalidades de acuerdo con las tareas a

realizar .
● Construir nuevo conocimiento personal mediante estrategias de tratamiento de la información con el

soporte de aplicaciones digitales.
● Aplicación práctica de la fotografía como medio de documentación.
● Información, planificación y creación como proceso de diseño de un obra de arte.
● Aprender a superar en equipo y con actitud positiva los retos y dificultades técnicas que encuentren.

Contenido:Partiendo del arte considerado XXL, se investiga los diferentes aspectos que comportan la creación de un 
proyecto y su exposición. El encargo consiste en realizar comida XXL para exponer en la cafetería del centro. Para 
explicar mejor la exposición se realizará un poster con contenido enlazado en RA.



Descripción del proceso y apps 
utilizadas
1. Recogida de información sobre arte XXL. Oldenburg. 
2. Investigación y diseño de productos en venta en la cafetería.
3. Materiales para la elaboración del proyecto. Brainstorming con
4. Creación de la obra de arte. Fotografía y documentación del proceso. 
5. Realización de un poster con la información del proceso, las fotografías, la información nutricional de los 

alimentos seleccionados para su posterior uso con                         ,                     ,                 y    y
6. Exposición y análisis de resultados. (rúbricas)  
7. Creación final: Exposición y recogida de críticas positivas y negativas mediante el hashtag #artxxlab

google docs

Mindmeister

aurasma lino.it código QR animoto



Cómo evaluarlo
Divido la evaluación en dos partes, el proyecto en grupo y el individual.
Proyecto en grupo: Mediante rúbricas de autoevaluación.

Proyecto individual: Trabajo diario en el aula.



Producto final
La imagen de uno de los posters lanzadores de aurasma de la exposición. El 
canal es artxxl.


