
　いまさらと思うかもしれませんが、打倒
ラフイネというチートギルドも現れたので
ギルド内への説明に作ったものを流用し
て公表することにしました。

　本人は論外として、不正者のダメージ
が前提となる戦略を組んでいた、つまり
不正黙認ギルドだったことも問題視して
います。判断した証拠は後で解説しま
す。
　対応はぱっと見誠意が見えるかもしれ
ませんが、可能性があるといって言しな
かったりいまだに質問の返答がないもの
があったりなかなか雑です。
　やりとりしても回答が得られない状態で
リプライも散らばってわかりにくいと思
い、まとめる意味でもこんなものを作りま
した。

なにが、どこが問題だった
か？

注意：いまもらふぃね
全体がチートしてると
は思ってません。第 4
回は画像もあげてま
すし。それとツイート
抜けあるかもしれませ
んので注意

　らふぃねは昔から１
位を取る実力はありま
した。
　しかし明らかにおかし
なダメージを与える人
が長く在籍していた過
去もまた事実です。



トムソンが一位の状態かららふぃねが抜いた時間帯です。時間と何体目かは一番速度が出ていたと
ころなので重要です



→２ｃｈで内部告発がありました。
先に示したとおりここ接戦でありスカイプで連携取りな
がらなのでオーバーキル分は少ないはずですが、
HP600万相手に大ダメージ連発。最大ダメはすべて同
一人物だそうです。

←トムソンの場合
抜かれてしばらく
後にとったSS
２５０万を超えて
いるのはりんご２
枚で２ループ成
功時です。









　ここで注目して欲しいのはダメージ４０万弱がほとんどである
こと、成功率はそんなに高くないこと、高速で戦ってる最中でア
クティブ多い時間帯なのに１５人しかはいってないこと。そして
一人ダメージが飛び抜けていることです。

　簡易のため総攻撃力９０００として、らふぃねの場合タワボで
1.9倍弱点で2倍カウンターで3倍ルルールルーで1.96倍カウン
ターは2発なので2倍して、約40万ダメになります。
　これはりんごが落ちた場合の 1ループが４０万となり画像とも
あっており、1ループではりんご1枚で70万2枚で100万と計算で
きます。１ループ２分というのは現実的な時間であり、また２
ループには４分近くかかることもわかっています。
　普段フラウでもスキルためるのに１分半かかると思いますが、
ループするにはモラとリリンのスキル必須でさらにりんごやゴ
ゴットなど補助スキルと２回のダメージ受ける必要があるので合
わせて２分ほどかかります。突入撤退などの時間も足さなけれ
ばなりません。２ループは運次第で３分もありえますが、平均的
には４分前後になるのがわかってもらえると思います。つまり一
時間で15体以上倒すには1ループでも倒す必要があります。
　最低の４０万ダメでも凸数が多ければ１ループで倒せますが、
最も競っていて速度がでていたはずの時間帯のボスなのでこ
の人数で戦っていたと見るしかないでしょう。

　ではどうやって1ループ撃破必須の速
度を数時間も保っていられたのか。先
の画像からは人数火力成功率は十分と
は言えません、たった一人がほぼ削っ
ていたからとみるしかないでしょう。 3分
未満で500万弱出せる人がいれば、た
だの数人が１ループでぬけるだけで倒
せます。



るこさんの弁明と
それへの反論

　鍵垢のツイートですが、内容が公
開していたことなので特別にコピー
しています。個人的になつぶやき載
せてませんし、あとで公開アカウント
つくってのせるっていってもう一ヶ月
なので（小声

【２】は２分台で５００万弱の誤りです。
【３】では【７】をみれば４００万超えるには８回カ
ウンター全部いれないといけないし、スキルの
発動回数も多く３分以内は厳しいです。
　またこのデッキでは２体目りんごの HPは
６７００ほどで一発も耐えないためプラスが必須
であり、カウンター毎に 1連鎖で１０００ほどしか
回復しないので２Tごとにハート７つほど必要と
なり時間制限がなくても実現できるとは思えま
せん。



　【４】は情報ないので未掲載【５】～【７】はデッキと
戦法の説明ですが先に述べたように被ダメによる安
定性と必要時間が問題
　【８】謎の誇張、一部の限られたメンバーといってま
すが一人です。一時間あたりの撃破速度を考えると
毎回成功していたか、何度も凸メンバーの多数が 2
ループ４分未満成功しないといけません。あと表示
上の2分です。
　ギルイベ終わってから時間も指摘もあったのに前
提の時間前提の時間は重要なミスでだと思うんです
が。



　【9】問題なのは４分以内という短時間、つまり
１ループもしくは運がいいときの 2ループで与え
られるダメージです。
　【10】あの速度は最終日の夕方なので、この
時間帯は時間けて２００万近いダメージを出し
ていたのだろうと判断できますし一切関係ない
です。
　トムソンでは朝に４００万以上の最大ダメが

並んでおり、死体殴りになっていたので撤退タ
イミング指示してました。スカイプで連携とって
るらふぃねですし、人数が少なければ適正なダ
メージまでループした結果の２００万なのでしょ
う。なので問題人物だけが過疎時間かもしれま
せんがボスの体力６００万に対して４００万とい
うのは浮いています。



　最短１分は運次第では不可能
ではないとは思いますが。ぱっと
見一分半でダメージを与えられる
ように見えますがスキル貯まるの
に1分半かかるということなので、
そこからスキル発動してカウン
ター、さらに突入撤退の時間もあ
ります。
　それと先に張った画像ではりん
ご落ちの４０万弱が多いことと、り
んご1枚だとカウンター70万と殴
りダメなので最低80万超えじゃな
いです。もし2ループ以上の話な
ら別ですが論点がずれます。



　最速を出していたときスカイプ勢以外
には1ループででてもらうとしてもあの大
ダメージが確定でなければ人数的に複
数人の2ループ必須であってうまくいっ
ても4分前後かかるので色々疑問が。
次ページで突っ込みます。

　ボスの体力６００万であることから、仮
にりんご０枚の40万で１ループ２分台と
しても１５人決めれば３分程度で撃破で
きるため理論上可能です。
　実際には凸数に成功率が絡んでくる
ためSSのように15人で１ループは撃破
無理です。

　lobiについて勝手に補足すると追い上
げ時の効率化の話であり、問題の高速
撃破時はボス出現後２分前後に報告集
中し撤退タイミングも即座に決まるので
skypeのようにリアルタイム以外の連携
は効果ないです。トムソンでは連携取
れない方は１ループ撤退をお願いして
ました。



　平均４分なら一時間の討伐数は１５なので１６体ペース
のトムソンは負けませんでしたが・・・。２０人弱とのことで
すが１４８８が１５人凸なのでその前後だと思われます。リ
リンがいないと火力はかなり下がるので他の貫通使用者
もアクティブ数にいれてるならさらに厳しくなります。
　また1４８８体目であの人抜いたら 14人中５人というルー
プ成功率です。もちろん大ダメージの報告が入ったから
ループせずに抜けた人もいたでしょうしまだましな成功率
と思いますが、それでも戦術として不正がなければなり
たっていないとしか判断できないため質問及び考察の公
表に至りました。



　スカイプで連携とりながら高速撃破してるのに６００
万相手にこのダメージはわりと問題で、るこさんの提
示したデッキは攻撃力 9000でりんごカウンターの威力
は9000*1.9*2.8*2*3*2.5で一発７０万程度なので９０
万のオーバーキルは不可能です。理論上５コンボで
10%upとして、攻撃力１２５００くらいつまりプラス３００
レベマなら可能ですが、ほーらいさんはバトル分を引
いたBPやガチャ数からわかるように廃課金ではない
ためプラスは少なくまた趣味なのかヘドに３００ふって
いたためまともな方法ではないと判断しました。同じく
らいのガチャ数で８０万召喚 P残してる私は合計プラス
５００くらいなので召喚ガチャやってれば 1500には全く
足りないはずです。参考に廃課金の 15000回ガチャ
やってる人でプラス合計１５００超えるらしいです。固
定階のとき呼ばれてるのは低課金のため石を節約し
ていて凸数少ないからです（過去らふぃね在籍者よ
り）。



トムソンの場合。私あんとらは怯
え３回決めてまぐろ使ったアルル
２枚の初代砲６回でのダメージで
す。リダサポアルル

→６０万はリダジャァー
ンサポアルルで攻めた
やつです。たしか順位
ほぼ決まってたので最
高ダメ狙い流行ってま
した

　上は提供してもらってから初めて表にだした画像です。全色盾相手に
２００万弱のダメージは普通でないです。タワボ差があって最高ダメージ
で狙いでギルド内で競っても６０万なのにその３倍を出せるのだろうか。
　このときもほーらいさん含んだスカイプで通話したり lobiで戦術相談あっ
たのにほーらいさんのデッキはだれも知らなかったらしいです。他にも情
報はありましたが、これだけ怪しい人を抱え続け固定階になったらよんだ
りしていたので私は不正を黙認していたのではないかと判断しました。



最近話したこと ↓１番目
→２番め
鍵垢の人なので黒塗りにしてます。有用な情報なの
で載せましたが問題があれば削除します



３番目
４番目

繰り返しますが２ループだと４分前後かかるため、不
正前提の戦略でないのなら一時間で１５体以上には
１ループでの撃破を考えなければなりません



以上の質問に対する返答、現在も時間などの質問に関する
回答はなし。抜けがあったらすいません 　要するにほーらいさんの大ダメー

ジが前提となる戦術で戦っていた
のかどうかをはっきりさせてほしい
です。らふぃねの公式アカウントに
質問したので進展すれば追記した
いと考えています。


