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Presentation de Scratch)r
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a Connais-tu Scratch)r?

/ £
[ La scéne ] .
a Observe l'image.

[ Les blocs ]
| Que crois-tu qu’on peut
—oouce 230 REREE faire avec Scratch)r?

[ Le script ]

r—




(02 (ScEATERN) -0 X|

L'interface de
Scratch)r
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Pour connaitre
toutes les
fonctionnalites,
voir ce tutoriel.

Trouve le drapeau vert. Quelle est sa fonction selon toi ?


https://www.youtube.com/watch?v=8MFmWoRdy_w&t=90s

Les personnages (sprites)

Choisir et
confirmer

Pour
| ajouter

Modifier ]

-

Appuyer et
tenir pour
krsupprimer




confirmer

Les arriére-plans [ Choisir et ]
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[ Pour ] - ] -

ajouter _—




Le titre

[ Pour ]
ajouter

Modifier
taille et
couleurs




La programmation
dans Scratch)r
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< Demarrage >

-
‘ F Drapomu vert  Lance le strigt brsque le drapeau vert est appuyé Pou r d Eb Uter un
Toucher Lance le strigt lorsaue vous appuyez sur le personnage. ‘ p rog ra m m e

S Contact Lance le stript lrsaue le personnage est touché par un aure

=2 BOQEE = &

regu L:tnw le stript chague fois quun message de la cauleur spécifice — & 22
Messape est .

Message emiyg  Envie un messge de b couleur spécifice.



< Mouvement >

fPour faire bouge

Y
un SPrite ﬂ
{ p

Déplace le persmnnage dun certan vombre de cases de la gile
vers la drote.

Déplace le peramnage dun certain vombre de cases de la gpille
vers la gauche.

Déplace le persmnage dun certain vombre de cases de la gile
vers le haut.

— vre la fonction des autres blocs.



< Apparence >

o Mfiche un message spécifié dans une bulle au-dessus du
- persinnage.
i

\ﬁ%

Mrandr hugmente |a taile du persinnage.

ﬁ Réduire Diminue a talle du personnage.
'\i_/

acouvre la fonction des autres blocs.

Pour faire dire,
agrandir ou
[ redmre
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|
Pour

enregistrer
un SON

. l"))) | Pop Jwe le son "Pop” (

~ pop = : - "f
- CR00E
« @ un

UG ovespiroment St s eovedieivé par hiteu.




< Controles >

Pour utiliser un

temps de PAUSE
Met en pause le stript pour un laps de temps spécifie (en
dvimes de secones) ou une boucle de
r apetition
hrvete fous les stripts des personnages. re pe I oee

Répeter  Exéoute los blcs i lintérieur dun certain nombre de. fos - @ g 71 n
; — |

Decouvre la fonction des autres blocs.




<Fin>

Pourﬁnir

un programme ou

changer de page...
C—

Indique 1 fin du seript (mais waffecte pas le seript en aucune
W fagon.

Toupurs ’ T
E vépbier Exécute le stript 4 continuellement.
D Mer & la page  Permet de brancher vers la page indiquée du progt
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1. Programme un déplacement horizontal

A quoi sert le
nombre 5?

> )/
Utilise ces blocs pour réaliser un déplacement.

- =



https://www.youtube-nocookie.com/embed/Rmt5kpKBVAM?playlist=Rmt5kpKBVAM&autoplay=1&iv_load_policy=3&loop=1&modestbranding=1&start=
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2. Programme un déplacement vertical

. Indices
Video

Utilise ces blocs.

1l


https://www.youtube-nocookie.com/embed/8DZXYwtVJ4Q?playlist=8DZXYwtVJ4Q&autoplay=1&iv_load_policy=3&loop=1&modestbranding=1&start=
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Utilise ces blocs.

Peux-tu essayer d’autres blocs?

3. Programme un saut

Indices



https://www.youtube-nocookie.com/embed/-tw2Y1QijIQ?playlist=-tw2Y1QijIQ&autoplay=1&iv_load_policy=3&loop=1&modestbranding=1&start=
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Reéalise d’autres mini ou grands deéfis

SITE DU RECIT de 'EDUCATION
PRESCOLAIRE
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Mini défis ScratchJr
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Grands défis ScratchJr
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L
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https://recitpresco.qc.ca/fr/scratch-junior
https://recitpresco.qc.ca/fr/scratch-junior
https://recitpresco.qc.ca/fr/grands-defis-scratchjr
https://recitpresco.qc.ca/fr/mini-defis-scratchjr
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Crée un programme qui contient au moins...

un sprite et un arriere-plan;
un deplacement d’un sprite;
un son enregistre;

un autre element de ton choix.
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