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http://recit.qc.ca/ Flotte dappareils
Le webinaire ministériel Robotigue

| aboratoire créatif
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Développer, chezles
eleves du Québec,
les compeétences du
2le siecle.
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Un comite denseignants,
de conselillers
pédagogiques, de
directions de services
informatiques et de
representants du MEES




Les elements importants

>

L 'année 2018-2019 sera une année
exploratoire

Le Plan daction numériqgue est
elaboré sur cing ans(de l'argent
chague année)

Les intentions d'achat des écoles
doivent étre remises pour le ler
juin 2018




Les elements importants
(suite)

- Un plan de formation du personnel
enseignant sera déploye par le
MEES d'ici l'automne 2018

- Dessommes ont été prevues pour
les salaires des techniciens en
informatique et pour l'entretien du
matériel acheté




Laboratoire

créatif
Mode découverte

Robotique

Programmation Mettre a SA L’humain est plus
Progression couleur impqrfant que le
Problemes matériel

Souplesse

) Autre facon de former
Varier

Multidisciplinaire

Cibler les besoins
Niveau
Discipline
Clientéle
Intentions

Prévoir de nouveaux besoins

Flotte
d’appareils

Les
categories

du Plan
d'action

numerique
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Au 2e cycle du secondaire, les robots
doivent permettre un usage
interdisciplinaire. lls doivent aussi
permettre des usages créatifs avances.
Suivant 'approche orientante, les robots
doivent permettre l'exploration de

multiples carriéres en lien avec la
fabrication numérique, I'informatique et
les technologies de pointe. Les éléves
doivent étre en mesure d'explorer la
création de robots afin de proposer des
solutions créatives a des besoins
personnels ou collectifs.




Exploration : la robotique

- Dansle tronc commun profil
science(projet pilote)

-~ Achat de 19 ensembles
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Un laboratoire créatif désigne un
environnement d'apprentissage qui
permet aux éleves de concevoir et de
fabriquer des objets intégrant des
composantes numeériques. Dans un
laboratoire creéatif, I€leve utilise a la

fois des outils numériques de pointe,
par exemple le dessin assisté par
ordinateur et I'imprimante 30, ainsi
que des outils et matériaux usuels
comme les ciseauy, le carton et Ia
colle.




Exploration: le
laboratoire creatif

- Dans le tronc commun profil Declic
(projet pilote)

Ecran vert

Imprimante 30

Traceur de decoupe

Robots

Systemes eélectroniques
Ensembles de capteurs

etc.
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Les types d'appareil doivent
permettre la consultation, le partage
et la(co)production de documents
(texte, vidéos, images, etc.). lIs
doivent permettre aussi la
communication par courriel ou

visioconférence et l'utilisation des
réseaux sociaux. Le choix du type

d'appareil est a déterminer en
fonction des besoins spécifiques,
des ressources techniques et des
ressources pédagogiques de l'école.




Utilisation des appareils

- Quatre chariots de 34 Chromebook

- Deuxvalises de 10 Chromebook

- 18 Chromebook a la bibliotheque

~ 10 Chromebook pour les enseignants
- Unchariot de 33 iPad

- Unevalise de 10 iPad

- 93 iPad en adaptation scolaire

- 40 iPad pour les enseignants

- Deux laboratoires informatiques




Pour toute question...

Julie Hamel et Denis Coté
hameljd@csnavigateurs.qgc.ca
cotedd@csnavigateurs.qc.ca




