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algoritmo

Un algoritmo es un
mediante una serie de pasos:

o debe indicar el orden de realizacidén de
cada paso.

. si se sigue un algoritmo dos veces, se
debe obtener el mismo resultado cada vez.

. sSi se sigue un algoritmo, se debe terminar
en algun momento; o sea, debe tener un numero finito
de pasos.

Ejemplo: una receta de cocina



partes de un algoritmo

*Es la informacién dada al
algoritmo o los valores con los que
se va a trabajar.

Entrada

* Son los célculos necesarios para
que a partir de un dato de entrada
se pueda llegar a un resultado.

*Son los resultados finales o la
transformacién de entrada a
través del proceso.

ingredientes y
utensilios empleados

Proceso: elaboracidén de
la receta en la cocina

Salida: plato terminado



algorlitmos

sonwindependientes tanto del lenguaje de programacidon
Shl-nGiac — SSrsexpresan«.como de ka ~eeomputadoaras:aue TS
ejecuta.

Ejemplo: una receta de un plato de cocina se puede
expresar en espafiol, inglés o francés, pero cualquiera
que sea €l 'lenguaje, los pasos -parda'la elaboracidn~gel
plato seran. los mismos sin .importar el idioma del
cocinero.



metodologlia de resoluciodn
de problemas

1. Analizar el problema

Metodologia de
Resolucion
de Problemas

© 2.Disefiarun algoritmo




1. analizar el problema

cQué informacidn es ?

cQué informacidn es ?

;Cuales son los ?

;Cual es el resultado ( Yo deseado?

;Qué produce la salida deseada?
;Qué informacidn me para resolver el problema?

a. emsEedaacion.



2. dilsefiar el algoritmo

Método para el proceso de disefio:
Herramlentas para el diseno:
* Diagramas de flujo

* Pseudocddigo

S (condici on) Contiicion verdadero

Tarea

Tarea N

fin si

Representacion

g Representacion en
en pseudocodigo

Diagrama de Flujo




P emC O I T FEA - €4 a | ggELFIES

Traducir el algoritmo a un lenguaje de programacidn

if (expresidn logica) {
SI (expresidén logica) cédigo secuencial;
ENTONCES }
secuencia 1 | camino 1 - else {
SINO cdédigo secuenciaZ2;

Secuencia 2 | camino 2
FIN SI
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PSEUDOCODIGO LENGUAIJE C




4o ©TECUCLION, vVeraflcaelion..x
depuracidn del programa

a) ejecucidén del programa

Escritura

Algoritmo en sy
pseudocodigo | ©" C++ Algoritmo Edicion Cadigo fuente
- (o diagrama en C++ git en C++
Resultado |  de flujo) SNty

Traduccion
y ejecucion

EID)

(traductor/
compilador)




4. ejecucidn, verificacidn y
depuracién del programa

a) ejecucidédn del programa: proceso de traduccién
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depuracidn del programa

b) verificacidén y depuracidén del programa

La de un programa es el proceso de

con una amplia variedad de
datos de entrada, llamados , que

determinaran si el programa tiene o no errores
(“bugS”) )

La es el proceso de encontrar los errores
del programa y dichos
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para poder..

codificar
ejecutar
un programa

verificar

depurar

. gqué necesitamos?



computadora

es-Sanedi spositivo” para realizar calculos: ovicomputear

Salida de
Entrada de Proceso Informacion

informacion procesada




dispositivos de entrada y
salida

DISPOSITIVO

ENTRADA 3 » i e;;/

v {% @ 48 .

DISPOSITIVO 4
MIXTO 5 &
ENTRADA Y ¢

SALIDA
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computadora de un avién




robot aspilradora




;. Preguntas?




