Aula Tecnoldgica . ~ o -~
Ir' Diseno de producto y creacion de

innovacion

gll formacion e ambientes con Autodesk 3ds Max

Capacitar al alumno para desarrollar proyectos de diversa complejidad CONTENIDOS
utilizando 3DS Max, adaptandose al nivel y necesidades del alumno.
Modelado de objetos.
Varia (24 - 28 horas).
Preparacion, modelado e Importacion de

Presencial / Online / Hibrido. Individual o grupal (maximo 4 personas). escenas.

Se requiere disponer de conexién a Internet. Es recomendable que el alumno Creacion y uso de plantillas de materiales.

utilice su propio ordenador. » ) .
Incorporacién de camaras fisicas y de luces

El calendario y horario son personalizados y se acuerdan entre el profesor y el exteriores / interiores.

alumno. Una vez fijados calendario y horario no se permitiran modificaciones. . :
Parametros de render de calidad.

Incluido en el precio.

Optimizacién y ejecucion de render por
elementos.

Depende de duraciéon y modalidad.

Animacion de escenas.

=>  Puede impartirse online, en nuestro centro o en la propia empresa,

gabinete del cliente o domicilio particular. La metodologia combina la

flexibilidad de los modernos sistemas de formacion con la calidad de los

tradicionales métodos tutorizados, adaptando la estructura del curso a la

situacién y necesidades particulares del alumno, incluso a proyectos
especificos o practicas de un ciclo o grado, si fuera el caso.

-> Se incluye consultoria via internet con el docente durante la imparticién del : =y
curso y durante los 20 dias laborables siguientes a la finalizacion del '~ - ; \‘4\1;- 4
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