
https://gcpug.jp

How about Datastore
GCPUG Shonan vol.16 feat.Datastore 



https://gcpug.jp

検証プログラムのデプロイ

Case1 トランザクション同時実行の制約
Case2 トランザクション内、 Entity Groupの制約
Case3 トランザクションの有効期限
Case4 task queueはroll back対象？
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検証プログラムのデプロイ

# in cloud shell
$ git clone https://github.com/saizz/how-about-datastore
$ cd how-about-datastore
$ export GOPATH=$(pwd)

# change application in app.yaml
$ vi src/backend/app.yaml

# deploy
$ gcloud app create --region=asia-northeast1 --project=xxx
$ goapp deploy src/backend
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Case1 トランザクション同時実行の制約

https://cloud.google.com/appengine/docs/standard/go/datastore
/transactions
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Case1 トランザクション同時実行の制約

https://cloud.google.com/appengine/docs/standard/go/datastore
/entities
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Case1 トランザクション同時実行の制約

https://cloud.google.com/appengine/docs/standard/go/datastore
/structuring_for_strong_consistency
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Case1 トランザクション同時実行の制約

大事なことなので（ry

7



https://gcpug.jp

同じEntity Groupに対して・・・

Case1 トランザクション同時実行の制約
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同じEntity Groupに対して・・・

Case1 トランザクション同時実行の制約
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1tx(concurrent=1)内なら1秒間に何回oprationしても問題ない。
それを、gorutineで同時に行ったらどうなるか

              concurrent
child

1 2 3 10 20

1 ○

10 ○

50 ○

100 ○
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https://xxx.appspot.com/case1?concurrent=2&child1

Case1 トランザクション同時実行の制約
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なぜ3回putしてる？！
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https://xxx.appspot.com/case1?concurrent=2&child1

Case1 トランザクション同時実行の制約
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ほぼ1秒

！？
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お前の仕業か

Case1 トランザクション同時実行の制約
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https://cloud.google.com/appengine/docs/standard/go/datastore
/transactions

Case1 トランザクション同時実行の制約
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https://cloud.google.com/appengine/docs/standard/go/datastore
/reference

Case1 トランザクション同時実行の制約
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結果は

Case1 トランザクション同時実行の制約

15

              concurrent
child

1 2 3 10 20

1 ○ △ △ △ △

10 ○ △ △ △ ☓

50 ○ △ △ ☓ ☓

100 ○ △ △ ☓ ☓

○ 成功

△ 成功（リトライ）

☓ 失敗
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Case2 トランザクション内、 Entity Groupの制約

https://cloud.google.com/appengine/docs/standard/go/datastore
/entities
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Case2 トランザクション内、 Entity Groupの制約
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concurrent = 1

Case2 トランザクション内、 Entity Groupの制約
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              parent
child

1 2 25 26 30

1 ○

10 ○

50 ○

100 ○

parent = 1ならCase1と変わらない。2以上の場合にどうなるか。
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https://xxx.appspot.com/case2?concurrent=1&parent=26&child=1

Case2 トランザクション同時実行の制約
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API error 1 (datastore_v3: BAD_REQUEST): operating on too many entity groups in 
a single transaction.
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結果は

Case2 トランザクション内、 Entity Groupの制約
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              parent
child

1 2 25 26 30

1 ○ ○ ○ ☓ ☓

10 ○ ○ ○ ☓ ☓

50 ○ ○ ○ ☓ ☓

100 ○ ○ ○ ☓ ☓
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cross group transactionsはsingle group transactionsとは違うの
だよ

Case2 トランザクション内、 Entity Groupの制約
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Case3 トランザクションの有効期限

https://cloud.google.com/appengine/docs/standard/go/datastore
/transactions
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task queueで・・・

Case3 トランザクションの有効期限
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sleep n秒

put

n 結果

1 ○

10 ○

50 ○

70

n = 70の場合にどうなるか
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https://xxx.appspot.com/case3?n=70

Case3 トランザクションの有効期限
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結果は

Case3 トランザクションの有効期限
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n 結果

1 ○

10 ○

50 ○

70 ☓

エラーが返却されるのは、RunInTransactionから。上記の場合、
70秒後にエラーが返される
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Case4 task queueはroll back対象？
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err 結果

なし ○

t

task queueの登録
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強制的にエラーを返す

logにhelloを出力
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Case4 task queueはroll back対象？
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https://xxx.appspot.com/case4?err=t

/_ah/tq/helloは呼ばれない


