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การวางแผนการเล่าเรือ่ง (คําอธิบาย)

Key Message Insights Ideas Design

‘สิง่ทีต่้องการบอก’ และ 
‘วัตถุประสงค์การเล่า’

เหตุผลและความต้อง
การภายในของกลุ่ม

ผู้ใช้/ผู้รับสาร
ไอเดียทีจ่ะ ‘Hook’ ผู้ใช้

/ผู้รับสาร
การออกแบบการ

เล่าเรือ่ง



การวางแผนการเล่าเรือ่ง (ตัวอย่าง- Dumb way to die )
คลิกเพ่ือดูโจทย์

Key Message Insights Ideas Design

สิง่ทีจ่ะบอก: “ให้วัยรุ่น
ระวังอันตรายใน

การใช้รถไฟใต้ดิน”

วัตถุประสงค์:
อยากให้วัยรุ่นรับรู้ข้อความ 
และระวังอันตรายในการใช้

รถไฟใต้ดิน

ไม่ชอบให้ใครมาสัง่ 
ชอบสนุก บันเทิง ชอบ

การท้าทาย
มีวิธีการตายโง่ๆ 

เยอะแยะ แต่ตายด้วย
รถไฟฟา้ใต้ดินโง่เกินไป

ทําเป็นเพลงมีเนือ้หาจิก
กัด เล่าอะไรหนักๆ แต่
เล่าผ่านการ์ตูนน่ารัก

https://youtu.be/IJNR2EpS0jw


การวางแผนการเล่าเรือ่ง (แบบฝึกหัด)
คลิกเพ่ือดูโจทย์

Key Message Insights Ideas Design
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________________

________________
________________

https://youtu.be/4CCB4bqYUvk


การวางแผนการเล่าเรือ่ง (เฉลย)
คลิกเพ่ือดูโจทย์

Key Message Insights Ideas Design

สิง่ทีจ่ะบอก: “ผมทําแจกัน
ของคุณครู

แตก”

วัตถุประสงค์:
อย่าโกรธผมเลย

เป็นครูทีด่ีกับนักเรียน 
(รับฟงัปัญหา)

สมมุติเป็นเรือ่งของคุณ
ครูเอง

สมมุติครูทําจานแตก
สมมุติครูทําวิทย่พัง

สมมุติครูทําแจกันแตก

https://youtu.be/4CCB4bqYUvk


การวางแผนการเล่าเรือ่ง (แบบฟอร์ม)

Key Message Insights Ideas Design
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