Nom

Boucles

Nom d'utilisateur

Je crée un projet avec une boucle.

repeatuntii touching edge v ? - % Que veux-tu faire?
move m steps 3

next costume e |explore |le studio pour avoir des idées
> &
e crée mon projet

le ne reste pas bloqué
le partage avec un coeur ou une étoile
le maris mon projet dans mon journal

le m'auto-évalue



http://www.youtube.com/watch?v=5TMdoqSVUG8
http://www.youtube.com/watch?v=5TMdoqSVUG8

Texglove

Trouve l'inspiration en regardant les projets déja créés!

1. Clique ici: scratch.mit.edu/studios/29734495

2. Parcours les projets du studio.
Choisis un projet que tu trouves intéressant.

Pourquoi as-tu choisi ce projet?

n

3. Clique sur le projet puis sur “regarder a l'intérieur

4. Cherche un bloc “répéter”.

Que se passe-t-il plusieurs fois dans ce projet?

Nom

Nom d'utilisateur

Y Flying Flamingos
GettingUnstuck

i Birthday Party
GettingUnstuck

i Pong Game
GettingUnstuck

Y Butterfly Reactions
GettingUnstuck

répéter indéfiniment


https://scratch.mit.edu/studios/29734495/

Je cvée

Lien du studio

Nom

Nom d’utilisateur

Lien du projet

Pour commencer

[ Connecte-toi sur Scratch.
3 Clique sur “créer”.

Q Clique sur “partager”

@ Commence a créer ton projet!

Pour continuer

Tu es bloqué? Regarde les
tutoriels en haut de la page!

Fini? Tu peux trouver ici des idées
pour la suite:
scratch.mit.edu/projects/541477729

Pour finir

3 Clique sur “voir la page du
projet” en haut.
Dans “instructions” explique
comment utiliser ton projet

[ Complete “Notes et crédits”

—
flower power I

¥

‘&



https://scratch.mit.edu/projects/541477729/
http://scratch.mit.edu

Je cvée

5‘\'\(0‘\'@.3\9.6

Nom

Nom d'utilisateur

C'est normal de bloquer, cela fait partie du processus de création! Voila ce qui peut t'aider:

tais une gause

Une pause peut t'aider a trouver
de nouvelles idées, ou encore ce
que tu peux faire ensuite.

Tu peux aller te promener, faire
un dessin, ou complétement
autre chose!

ajouter e aleffet couleur »

Petit a getit

Clique sur un ensemble de blocs
pour vérifier ce qu'ils font. Est-ce
que ¢a marche?

Sinon, essaie de défaire
'ensemble en petits morceaux
que tu testeras séparément.

tais une \iste

Une liste peut te permettre de
mieux t'organiser.

Fais une liste avec tes idées
(phrases ou dessins), essaie d’
étre le plus précis possible.
Ensuite, barre au fur et a
mesure ce qui est fait.




Nom

Nom d'utilisateur

1. Montre ton projet a un camarade.

2. Demande-lui une chose qu'il a aimée dans ton projet.

v v 4

Ce que e Taime la €agon TU devvais
pvefeve, cest .. dont U a5... cav... continver a....

3. Demande comment tu pourrais améliorer ton projet.

' 4 ¢ 1
. Ewnsuite, tu Tu Qeux essayer
Bt i tu.. QOUNY Q5. de... !

4. Aton tour de dire ce que tu penses du projet de ton camarade!!



Nom

Je
ve€léechis

Nom d'utilisateur

Mown Jou\ma\

Complete le tableau ci-dessous avec tes idées, tes réflexions (mots, dessins).
Tu peux pour cela utiliser les bulles ci-dessous!

- Avjpuedbii joi | [ Toi besoin doide | [ Tewedewande | [ oo h
ooagevis.. Qoux... o | _comment je pouvvais.. _J | '

— — — — — — — — — — — — — — — — N — — — — — — — — — —

Date Réflexion Réponse prof




Nom

Je wwavto-évalve

Nom d'utilisateur

Je
ve€léechis

Compléte chaque case avec Attentes Compléte chaque case avec une
quelque chose dont tu es fier idée supplémentaire

Personnalisation: J'ai personnalisé mon
projet, le lutin, ou la scéne pour obtenir
I'effet que je voulais.

Consigne: Mon projet comporte une
boucle.

Entraide: J'ai aidé un camarade et un
autre camarade m’'a aidé.

Effort: Je me suis accroché et j'ai essayé
plusieurs stratégies pour résoudre les

problémes.
[ e T T T T T T B
Ou as-tu trouve l'inspiration? | Que souhaites-tu ajouter? |
I I
I I
L e e o —— — — — — — — — — — — — — — — — — o e o — — — — — — — — — — — — — — — — — — —1

Réponse du professeur:



Nom

Nom d’utilisateur

T'exlove

Cherchons des idées de projet. Commencons avec ce qui s'est passé hier.
Qu’as-tu fait? Vu ou entendu? Remarqué?

Ecris trois choses que tu as faites hier. Dessine-toi en train de faire une activité qui te plait.

Ecris une idée de projet.

Dessine quelque chose que tu as vu hier.
Parles-en a un camarade!



L1iS-woll

Texglove

' Lis le programme ci-contre.
Que se passe-t-il dans ce projet?

Nom

Nom d'utilisateur

quand est cliqué

metire l'effet luminosité » a @

quand ce sprite est cliqué

envoyer atous Allumer la lumiére

quand je recois  Allumer la lumiére »

répéter o fois

ajouter @ afleffet Iluminosité »

quand est cliqué

mettre l'effet luminosité + a @

quand je recois  Allumer 2 lumiére

répéter o fois

ajouter @ afleffet Iluminosité »




Nom

Je glanikie

Nom d'utilisateur

Je cvée

— — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — —

De quoi parle ton projet? Que va-t-il se passer?

Quelles actions devront étre répétées? Combien de fois devront-elles étre répétées?




Nom

Nom d'utilisateur

Je cvée

S‘\'O\r\'—\ooavo\

Que se passera-t-il dans ton projet? Dessine les étapes et écris une légende.

KA [ ¥l R2
P’ '3 P’




Nom

Nom d'utilisateur

Je céee

1. Cliqueici: Remblace-mo
https://scratch.mit.edu/projects/561683026

2. Lisles parties “instructions” et “notes”.

3. Essaie le projet! Que remarques-tu?

<
»

OO0 .a';.c»', X,
4. Clique sur “voir a l'intérieur” pour accéder .‘:.{" <R
KRR -
au code. i

5. Clique sur “remix” pour le modifier.

x
Ce bloc "répéter" est

une boucle infinie.

On l'utilise pour qu'une
action se répéte
indéfiniment.


https://scratch.mit.edu/projects/561683026

Nom

Nom d'utilisateur

?\0\)39. Joune vevt

Choisis 3 camarades pour commenter ton projet. Lis leurs commentaires pour avancer ton projet.

Eleves choisis: Complétez chacun une ligne du tableau.

rouge jaune vert

Nom . .
Je changerais... Je me demande... J'aime...



—
| En t'aidant des commentaires, tu peux
| décider de la prochaine étape de ton

| travail. Toi aussi, tu vas commenter des

1. Connecte-toi sur Scratch, puis sur le
studio de la classe.

2. Cligue sur un projet.

3. Teste-le puis clique sur “voir a
I'intérieur” pour voir le code.

4, Cligque sur “voir la page du projet” puis
descend en bas de page.
Ecris un commentaire positif et
constructif pour aider le créateur a
ameéliorer son projet.

5. Appelle le professeur et avec son
accord, clique sur “publier”.

6. Retourne dans le studio de la classe.
Essaie de trouver un projet sans
commentaire pour aider chaque éléve!

Je commente

Nom

Nom d'utilisateur

J'adoreles lutins que tu as dessinés toi-méme!

Et si tu ajoutais de la musique?

15 seconds ago reply &

Je me suis beaucoup amusé a jouer a ce jeu !
La prochainefois, tu pourrais ajouter un niveau pour faire durerle jeu !

2 minutes ago reply &

Ce que j'ai préféré, c’est quand la siréne a dit mon nom.
Peut-étre que tu pourrais écrire des instructions plus claires au début ?

y ago reply &

Tu devrais continuer a ajouter des images de tes loisirs, parce que j ai
beaucoup aimé en apprendre plus sur toi.
Et si tu ajoutais des objets cliquables ?

23 seconds agc reply &


https://scratch.mit.edu/

Nom

Je pavcouvs le Studio

Nom d'utilisateur

Pour I'éléve qui partage son projet
e Montre ton projet a un camarade.
e Partage une chose qui t'a plu dans ton projet.

e Partage une interrogation concernant ton projet.

4 N\ ) 4 N\

: Vv

v . |

. : X . Ce aue e pvéfeve
Dans \on projet, Je SUiS tves TU ouvvais da‘t‘g 82 g:oje _\_T
Jaiwme... content de... essayev de... ot
W/ VAN VAN ces \I_/
. \ \V V e \
? ?
Je we dewmande Est-ce que tu
... QoUNvals...
N\ V_/ N J
e e e e e e

Une fois que vous avez échangé les roles, recommence avec un
autre camarade! Pour échanger avec au moins 3 éléves.




Chevchons. tout Seu\, a o

Je
ve€léechis

AQU*’ d ?\Ug‘@_U\(‘g' Nom d'utilisateur

Cherchons: Tout seul, réponds aux questions ci-dessous a I'aide de phrases ou de dessins.

: : T ] : o
Qu'est-ce qui avance bien dans | Sur quelle étape travailles-tu Quelle est la prochaine étape?
ton projet? | maintenant?
I

S ——

A deux: Choisis un camarade pour partager tes réponses aux questions ci-dessus. Apres I'avoir écouté,
pose-lui une question sur son projet.

A plusieurs: Que souhaites-tu partager avec 'ensemble de la classe?




Nom

Notes et Cvedits

Nom d'utilisateur

Je
ve€léechis

La partie Notes et Crédits permet a tous d’en savoir plus sur ton projet..

Instructions

1. Connecte-toi sur Scratch, et va sur la Dites aux gens comment utiliser votre projet (par
page de ton projet. exemple, quelies touches appuyer).

2. Clique sur la partie Notes et Crédits.

3. Utilise les étiquettes ci-dessous pour
écrire 1 ou 2 phrases sur ton travail
d’'aujourd’hui.

Notes et Crédits

09/09: Aujourd'hui j'ai travaillé sur...
4. Une fois que tu as terminé, va sur le

. . 10/09: Je suis blogué pour faire...
studio de la classe pour voir ce que tes B A RO 2o e

camarades ont écrit! 12/09: Aujourd'hui j'ai programmé mes lutins pour qu'ils. .
(A T o e =" (T T T T T T —— \ (T T T T T T T~ o
| Aujourd 'nUc\) 30\ travaille | Irje wme SUIS inSpive de... | Ir Encuite, )e veux €awe...
\_____i_____J __________ e o o ——m — — — — — — —— —
% | r Jai essaye queloue chose de |
l

nwouveav:, ...


https://scratch.mit.edu/

Notes de code

Je
ve€léechis

Nom

Nom d'utilisateur

Pour aider les autres a comprendre ton programme, tu peux ajouter des notes a certains blocs.

Commence par faire un clic droit sur le bloc que tu
veux annoter.
Ensuite, clique sur “ajouter un commentaire”

Dupliquer
Ajouter un commentaire
Supprimer le bloc

basculer sur le costume costume2

Une fois que la note apparait, écris ton explication
en t'aidant des étiquettes ci-dessous.

Ce code réinitialise le

mettre la taitle 3 () % de a taite initiate Enat a1 denut dii jeu.

ersx @) v €D

basculer sur le costume cosiume2 »

Essaie d'utiliser ces étiquettes pour
expliquer ce que fait ton code. |

Une fois que tu as terminé,
rends-toi dans le studio de la classe r
pour lire ce que les autres ont écrit!
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