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1)  องค์ประกอบของระบบคอมพิวเตอร ์5 ข้อ

1.ฮารดแวร (Hardware) 

2.ซอฟตแวร (Sofeware)

3.บุคลากร (Peopleware)

4.ขอมูลและสารสนเทศ (Data/Information)

5.กระบวนการทํางาน (Procedure)



1.ฮารดแวร  (Hardware) 
 คือ อุปกรณตาง ๆ ที่ประกอบขึ้นเปนเครื่องคอมพิวเตอร มองเห็น ดวยตาและสัมผัสได
ประกอบดวยอุปกรณตาง ๆ

#หนวยรับขอมูล (Input Unit) 

#หนวยประมวลผลกลาง (Central Processing Unit : CPU)

# หนวยความจําหลัก (Main Memory)

# หนวยความจําสํารอง (Secondary Memory)

# หนวยแสดงผล (Output Unit))



2.ซอฟตแวร  (Sofeware)
หมายถึงชุดคําสั่งหรือโปรแกรมที่ใชสั่งงานใหคอมพิวเตอรทํางาน ซอฟตแวรจึงหมายถึงลําดับ
ขั้นตอนการทํางานที่เขียนขึ้นดวยคําสั่งของคอมพิวเตอร คําสั่งเหลานี้เรียงกันเปนโปรแกรม
คอมพิวเตอร จากที่ทราบมาแลววาคอมพิวเตอรทํางานตามคําสั่ง การทํางานพื้นฐานเปนเพียง
การกระทํากับขอมูลที่เปนตัวเลขฐานสอง  



3.บุคลากร  (Peopleware)

เปนผูที่ทำหนาที่เกี่ยวกับคอมพิวเตอรเพื่อการปอนขอมูลหรือใชคำสั่งคอมพิวเตอร ไดแก โปรแกรมเมอร ผูปฎิบัติการ ผูจัดการระบบ ผูบริหาร

ฐานขอมูล เปนตน



4.ขอมูลและสารสนเทศ  (Data/Information)

# ขอมูล คือขอเท็จจริงหรือตัวเลขดิบๆ ไมไดมีความหมายใดๆ

 # สวนสารสนเทศ คือ ชุดขอมูลที่ผานการจัดการ วิเคราะหขอมูลเรียบรอย และสามารถให
ความหมายของขอมูลได



5 กระบวนการทํางาน  (Procedure)

  การทำงานเพื่อใหไดผลลัพธตามตองการ ผูใชจำเปนตองทราบขั้นตอนในการทำงานเพื่อใหไดงานที่ถูกตองและมีประสิทธิภาพ  เชน คูมือการ

ปฎิบัติงาน คูมือการดูแลระบบ



2)  หลักการทํางานของคอมพิวเตอร ์4 ส่วน  

1. การรับขอมูลขาเขา (Input) 
2. ความสามารถในการประมวลผล (Processing) 
3. ความสามารถในการแสดงผล (Output) 
4. การเก็บขอมูล (Storage)



1. การรับขอมูลขาเขา  (Input)

เปนอุปกรณรับเขา ทําหนาที่รับโปรแกรมและขอมูลเขาสูเครื่องคอมพิวเตอร อุปกรณรับเขาที่
ใชกันเปนสวนใหญคือ แผงแปนอักขระ และเมาส



2. ความสามารถในการประมวลผล (Processing) 

ธีการจัดการกับขอมูล ซึ่งอาจเปนการคํานวณหรือการเปรียบเทียบลักษณะตางๆ เพื่อใหขอมูล
นั้นอยูในรูปแบบที่เปนประโยชน หรือตรงตามวัตถุประสงคของผูใชงาน โดยการประมวลผล
ขอมูลสามารถแบงตามอุปกรณที่ใชได 3 ประเภท คือ การประมวลผลขอมูลดวยมือ การ
ประมวลผลขอมูลดวยเครื่องจักรกล และการประมวลผลขอมูลดวยคอมพิวเตอร



3. ความสามารถในการแสดงผล (Output) 

เปนอุปกรณที่ใชในการแสดงผลลัพธหรือสารสนเทศที่ผานการ ประมวลผล โดยจะแปลง
ผลลัพธจากสัญญาณไฟฟาของเครื่องคอมพิวเตอรใหกลายเปนรูปแบบที่ มนุษยเขาใจ เชน 
ตัวอักษร ตัวเลข 



4. การเก็บขอมูล (Storage)

เป็นการจัดเก็บข้อมูลชั่วคราวในขณะที่มีการประมวลผลแรม รวมถึงจัดเก็บข้อมูลที่ผ่านการ
ประมวลผลลงในอุปกรณ์เก็บข้อมูล เช่น ฮารด์ดิสก์ (hard disk) แฟลชไดรฟ์ (flash drive) 
เป็นต้น

https://mindphp.com/%E0%B8%84%E0%B8%B9%E0%B9%88%E0%B8%A1%E0%B8%B7%E0%B8%AD/73-%E0%B8%84%E0%B8%B7%E0%B8%AD%E0%B8%AD%E0%B8%B0%E0%B9%84%E0%B8%A3/3696-ram-%E0%B9%81%E0%B8%A3%E0%B8%A1-%E0%B8%84%E0%B8%B7%E0%B8%AD%E0%B8%AD%E0%B8%B0%E0%B9%84%E0%B8%A3.html


3)  เครอืข่าย (NETWORK) 4 รูปแบบ

1.LAN  : Local Area Network

2.MAN : Metropolitan Area Network

3.WAN : Wide Area NetWork

4.PAN : Personal Area Network



1.LAN  : Local Area Network
 คือระบบเครือขาย แบบเชื่อมตอคอมพิวเตอรเขาดวยกันในระยะจํากัด เชน ในอาคาร
เดียวกัน หรือบริเวณเดียวกันที่สามารถลากสายถึงกันไดโดยตรง สวนมากจะใชสายเคเบิ้ล 
หรือ ที่เรียกกันวา สายแลน เปนตัวกลางในการเชื่อมตอ อัตราเร็วของเครือขาย  LAN อยูที่ระ
หวาง 1-100 Mbps ทั้งนี้ความเร็วขอมูลขึ้นอยูกับ ตัวกลางสายสงที่ใช เทคนิคการสง
สัญญาณ และขอกําหนดของผูใหบริการเน็ตเวิรค

https://www.mindphp.com/%E0%B8%84%E0%B8%B9%E0%B9%88%E0%B8%A1%E0%B8%B7%E0%B8%AD/73-%E0%B8%84%E0%B8%B7%E0%B8%AD%E0%B8%AD%E0%B8%B0%E0%B9%84%E0%B8%A3/2166-mbps-%E0%B8%84%E0%B8%B7%E0%B8%AD%E0%B8%AD%E0%B8%B0%E0%B9%84%E0%B8%A3.html


2.MAN : Metropolitan Area Network

 เครือขายระดับเมือง ซึ่งเปนเครือขายที่มักเชื่อมโยงกันเฉพาะในเขตเมืองเดียวกัน หรือหลาย
เขตเมืองที่อยูใกลกัน ระยะทางประมาณ 10 กิโลเมตร ระบบเครือขาย MAN เปนกลุมของ
เครือขาย LAN ที่นํามาเชื่อมตอกันเปนวงที่ใหญขึ้นภายในพื้นที่ใกลเคียงกัน ซึ่งออกแบบมา
เพื่อใชงานใหครอบคลุมเมืองทั้งเมือง

https://www.mindphp.com/%E0%B8%84%E0%B8%B9%E0%B9%88%E0%B8%A1%E0%B8%B7%E0%B8%AD/73-%E0%B8%84%E0%B8%B7%E0%B8%AD%E0%B8%AD%E0%B8%B0%E0%B9%84%E0%B8%A3/2222-lan-%E0%B8%84%E0%B8%B7%E0%B8%AD%E0%B8%AD%E0%B8%B0%E0%B9%84%E0%B8%A3.html


3.WAN : Wide Area NetWork

เครือขายคอมพิวเตอร ที่ใชสําหรับเชื่อมโยงกันในระยะทางที่หางไกลมาก เปนหลาย ๆ 
กิโลเมตร ซึ่งอาจใชเชื่อมโยงระหวางเมือง หรือระหวางประเทศ ดังนั้นความเร็วในการเชื่อม
โยงระหวางกันอาจไมสูงมากนัก เพราะระยะทางไกลทําใหมีสัญญาณรบกวนไดสูง ความเร็ว
จึงอยูในระดับชวง 9.6-64 Kbps และ 1.5-2 Mbps ขึ้นอยูกับแอพพลิเคชั่นและขนาดของ
ขอมูล ผานสื่อที่เปนตัวกลางรับ-สงขอมูลเชน สายเคเบิล หรือ ดาวเทียม เปนตน WAN ตาง
กับ LAN ตรงที่สามารถเชื่อมโยงไดในระยะทางที่ไกลมากกวา

https://www.mindphp.com/%E0%B8%84%E0%B8%B9%E0%B9%88%E0%B8%A1%E0%B8%B7%E0%B8%AD/73-%E0%B8%84%E0%B8%B7%E0%B8%AD%E0%B8%AD%E0%B8%B0%E0%B9%84%E0%B8%A3/2222-lan-%E0%B8%84%E0%B8%B7%E0%B8%AD%E0%B8%AD%E0%B8%B0%E0%B9%84%E0%B8%A3.html


3.PAN : Personal Area Network
  คือ เครือขายพื้นที่สวนบุคคล หรือถาขยายความใหเขาใจงายขึ้น มันคือระบบเครือขายไรสายที่เชื่อมตอกันภายในพื้นที่สวนบุคคล โดยการ

เชื่อมตอที่วามีระยะทางหรือขอบเขตในการเชื่อมตอคอนขางสั้น แตมีอัตราความเร็วในการรับสงขอมูลสูงสุดที่ประมาณ 480 Mbps ซึ่งนับ

วาเปนอัตราความเร็วในการรับสงขอมูลที่สูง



4)  โครงสรา้งเครอืข่ายคอมพิวเตอร ์(Network Topology) 4 เครอืข่าย

1.โทโพโลยีแบบบัส (Bus Topology)

2.โทโพโลยีแบบวงแหวน  (Ring Topology)

3.โทโพโลยีแบบดาว  (Star Topology)

4.โทโพโลยีแบบผสม  (Hybrid Topology)



1.เครือขายแบบบัส (Bus Topology)

เปนรูปแบบที่มีผูนิยมใชมากแบบหนึ่งเพราะมีโครงสรางไมยุงยากและไมตองใชอุปกรณสลับ
สาย การเชื่อมตอมีลักษณะเปนแบบหลายจุด สถานีทุกสถานีรวมทั้งอุปกรณทุกชิ้นในเครือ
ขายจะเชื่อมตอเขากับสายสื่อสารหลักเพียงสายเดียว เรียกวา "แบ็กโบน" (Back Bone) การ
จัดสงขอมูลลงบนบัสจึงสามารถทําใหการสงขอมูลไปถึงทุกสถานีไดผานสายแบ็กโบนนี้ การ
จัดสงวิธีนี้ตองกําหนดวิธีการที่จะไมใหทุกสถานีสงขอมูลพรอมกันเพราะจะทําใหขอมูลชนกัน 
โดยวิธีการที่ใชอาจเปนการแบงชวงเวลา หรือใหแตละสถานีใชความถี่สัญญาณที่แตกตาง
กัน



2.เครือขายแบบวงแหวน  (Ring Topology)
เปนรูปแบบเครือขายบัส(BUS) ที่วนรอบตัวเองและเชื่อมตอกับตัวเองเครือขายรูปแบบนี้เปน
เครือขายแบบPeer to Peerซึ่งเปนการเชื่อมตอแบบโครงขายโดยตรง ระหวางเครื่อง
คอมพิวเตอร โดยเครื่องคอมพิวเตอรแตละเครื่องนั้นจะมีความเทาเทียมกันดวยขอมูลที่
เดินทางรอบวงแหวนในทิศทางเดียวจนกวาจะถึงโหนดที่ถูกตองเชนเดียวกับเครือขายบัส 



3.เครือขายแบบดาว  (Star Topology)
เปน การเชื่อมโยงการติดตอสื่อสารโดยมีสถานีกลาง หรือฮับ (Hub) เปนจุดผาน การติดตอ
กันระหวางทุกโหนดในเครือขาย สถานีกลางจึงมีหนาที่เปนศูนยควบคุมเสนทางการสื่อสาร 
ทั้งหมด นอกจากนี้สถานี กลางยังทําหนาที่เปนศูนยกลางคอยจัดสงขอมูลใหกับโหนด
ปลายทางอีกดวย การสื่อสารภายในเครือขายแบบดาว จะเปนแบบ 2 ทิศทางโดยจะอนุญาต
ใหมีเพียงโหนดเดียวเทานั้นที่สามารถสงขอมูลเขาสู เครือขายได จึงไมมีโอกาสที่หลายๆ 
โหนดจะสงขอมูล เขาสูเครือขายในเวลาเดียวกัน เพื่อปองกันการชนกันของสัญญาณขอมูล 
เครือขายแบบดาว เปนโทโปโลยีอีกแบบหนึ่งที่เปนที่ นิยมใชกันในปจจุบัน



4.เครือขายแบบตาขาย: Mesh topology (เมซโทโปโลยี) 

เปนการเชื่อมตอเครื่องคอมพิวเตอรที่คลายๆกับแบบดาวแตแบบตาขายนั้นสามารถสงขอมูล
ไดโดยไมตองผานฮับแตแบบตาขายจะมีเราเตอรที่จะชวยในการคนหาเสนทางที่จะสงขอมูล
ไปหาเครื่องปลายทางไดอัตโนมัต หากสายเคเบิลเสนไหนขาดหรือเสียตัวRouter (เราเตอร)ก็
จะคํานวนเสนทางใหมโดยอัตโนมัติ การเชื่อมตอเครือขายแบบตาขายเปนที่นิยมกันมากแตก็
มีราคาที่สูง โดยในการเชื่อมตอแบบตาขายจะนิยมเชื่อมตอกันบนระบบไรสายกัน

https://www.mindphp.com/%E0%B8%9A%E0%B8%97%E0%B8%84%E0%B8%A7%E0%B8%B2%E0%B8%A1/31-%E0%B8%84%E0%B8%A7%E0%B8%B2%E0%B8%A1%E0%B8%A3%E0%B8%B9%E0%B9%89%E0%B8%97%E0%B8%B1%E0%B9%88%E0%B8%A7%E0%B9%84%E0%B8%9B/5018-computer-system-operation.html
https://www.mindphp.com/%E0%B8%84%E0%B8%B9%E0%B9%88%E0%B8%A1%E0%B8%B7%E0%B8%AD/73-%E0%B8%84%E0%B8%B7%E0%B8%AD%E0%B8%AD%E0%B8%B0%E0%B9%84%E0%B8%A3/3594-hub-%E0%B8%AE%E0%B8%B1%E0%B8%9A-%E0%B8%AB%E0%B8%A3%E0%B8%B7%E0%B8%AD%E0%B8%9A%E0%B8%B2%E0%B8%87%E0%B8%97%E0%B8%B5%E0%B8%81%E0%B9%87%E0%B9%80%E0%B8%A3%E0%B8%B5%E0%B8%A2%E0%B8%81%E0%B8%A7%E0%B9%88%E0%B8%B2-repeater-%E0%B8%A3%E0%B8%B5%E0%B8%9E%E0%B8%B5%E0%B8%95%E0%B9%80%E0%B8%95%E0%B8%AD%E0%B8%A3%E0%B9%8C-%E0%B8%84%E0%B8%B7%E0%B8%AD%E0%B8%AD%E0%B8%B0%E0%B9%84%E0%B8%A3.html
https://www.mindphp.com/%E0%B8%84%E0%B8%B9%E0%B9%88%E0%B8%A1%E0%B8%B7%E0%B8%AD/73-%E0%B8%84%E0%B8%B7%E0%B8%AD%E0%B8%AD%E0%B8%B0%E0%B9%84%E0%B8%A3/2134-router-%E0%B8%84%E0%B8%B7%E0%B8%AD%E0%B8%AD%E0%B8%B0%E0%B9%84%E0%B8%A3.html

