Laboratorio Problem Solving

Lego Mindstorms NXT
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Problem Solving?!

» Cosa significa”

e Semplice...
E Iattivita di... risolvere problemi!

 La cosa difficile consiste nel capire il problema

* La cosa facile, invece, e la risoluzione del
problema
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Lego Mindstorms
Sistema programmabile ingressi-uscite
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Il Robot...tiIno

e |l kit base NXT per la robotica include:

— Un mattoncino intelligente NXT, a 32-bit con batteria ricaricabile

— Sistema di costruzione robusto, LEGO TECHNIC con oltre 500
elementi

— Nuovi sensori (distanza a ulfrasuoni e suono), oltre a sensori di
luce e di contatfo migliorati

— Tre servomotori interattivi con encoder integrati

— Tecnologia Bluetooth® (permette ai robot di comunicare con
computer, cellulari e palmari)

— Software di programmazione grafico (NXT-G), altamente intuitivo
con maggiori funzionalita che, come ROBOLAB, nasce da
LabVIEW™ di National Instruments
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Mattoncino intelligente NXT
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Output ports

Here you attach the motors

Enter/ON

Select

Usb port
You use this port 1o downioad
and uploade data

Battery level

Name of the RCX

BT level

lcons

Back

Input ports

Here you attach the sensors

1

IPIA Sassari - Prof. D. Nardi

Laboratorio Problem Solving 6



Sensori ( Trasduttori)
Motori (Attuatori)
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...anche bluetooth!
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Software di programmazione grafico
(NXT-G)
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Need help?
Move the cursor over an object to read about its function. For
additional help, click the "More help" link,
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NQC

NQC stands for

Not Quite C

IS a simple language
for programming
several LEGO

MINDSTORMS
products.
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About BricxCC (S)

Bricx Command Center
E Yersion 3.3 (Build 3.3.7.19)
1941042008 14.47 38

Original Author: Mark Overmars (markov@cs.uu.nl)
Maintainer: John Hansen (bricxcc@comcast net)

Copyright (c) 2007 John Hansen

NQC (c) 1998-2007 David Baum, John Hansen
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Riassumendo ...

Ultrasuoni

Suoni

Luce

Contatto
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Diagramma di flusso

A

Avvio ]
T SI Setta Motori
— 25<distanza<49 Marcia indietro
Inizializza Botenza 609
Distanza (=100)

A 4

Setta Motori
Marcia indietro
Potenza 100%

Acquisisci
distanza

O<distanza<24

SI Setta Motori
Marcia indietro
Potenza 20%

50<distanza<100

Distanza>100 Spegni Motori

NO

v
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