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研習資訊

● 線上版 https://scratch.mit.edu/

● 安裝版 https://scratch.mit.edu/download

● 全國貓咪盃Scratch競賽活動官網

○ 實施計劃、教學工作坊

● 向量設計Inkscape https://inkscape.org/zh-hant/

● 國小動畫組

○ 解題AI助教

○ 出題AI助教

https://scratch.mit.edu/
https://scratch.mit.edu/download
https://proj.moe.edu.tw/cat/
https://inkscape.org/zh-hant/
https://poe.com/Scratch_animation
https://poe.com/Scratch_animation_Q






小叮嚀



題目說什麼?
題目看清楚，別急著開始

● 想一想這個主題，以前學的有那些可以套用?

● 與眾不同，在精不在多(因為多就作不完)

● 寫程式最重要的是正確性及完整性，有Bug及未完成的作品是不會得獎的

● 註解是重要的，可以幫助理解程式



歷年得獎作品

● 113

● 112

● 111

https://ws-proj.moe.edu.tw/Download.ashx?u=LzAwMS9VcGxvYWQvNTY0L3JlbGZpbGUvMC81NDk4L2Q4ZTI0MzgyLTc1NzQtNGNhZC04MzUxLTZkOTE0NzFkYzAzMy56aXA%3d&n=MDYtMTEz5bm05b6X542O5L2c5ZOBX%2bWci%2bWwj%2bWLleeVq%2be1hC56aXA%3d
https://ws-proj.moe.edu.tw/Download.ashx?u=LzAwMS9VcGxvYWQvNTY0L3JlbGZpbGUvMC8zMzUwL2ZiNzQ4NmQyLWFiZjUtNGU4MC05YmFjLTIwOTI3ZWUyMTViOS56aXA%3d&n=MDctMTEy5bm05b6X542O5L2c5ZOBX%2bWci%2bWwjy3li5Xnlavnn63niYfntYTkvZzlk4Euemlw
https://ws-proj.moe.edu.tw/Download.ashx?u=LzAwMS9VcGxvYWQvNTY0L3JlbGZpbGUvMC8zMzU1LzhmMTdhNzE5LWEyNDItNDRmOC1hMWZjLWUwYzlkMTkwZjJiNC56aXA%3d&n=MDYtMTEx5bm05b6X542O5L2c5ZOBX%2bWci%2bWwj1%2fli5Xnlavnn63niYfntYTkvZzlk4Euemlw


練習題目

請AI生題

● 國小動畫組

○ 解題AI助教

○ 出題AI助教

https://poe.com/Scratch_animation
https://poe.com/Scratch_animation_Q


動畫作品設計



動畫腳本流程

一般作品：120秒內(評審較會注意到精彩處)

1. 主題構思：15-20分鐘...(討論劇情架構、如何分工)

2. 動畫架構：(手工畫出來)

a. 標題首頁：封面、主題名稱、美工

b. 第1幕：

c. 第2幕：

d. 第3幕：

e. 第4幕：(至少4幕, 但也別作太多)

f. 結尾：要有教育性、啟發性、有重點

g. 其他注意事項：創用CC、錄音、音效、美工、特效



動畫角色

1. 動畫角色要動！....造型變換

a. 講話時要有動作或表情變化

b. 移動時要有動作變化 (不要像僵屍漂)

2. 角色對話要錄！....錄音，不要變默劇

a. 平時就要練習錄音，否則臨時錄音的效果不好 (會咬舌)

b. 練習一人飾多角配音，要能有角色區別感。

3. 美工畫面手繪！....場景、角色、有童趣

a. 角色繪製要平時就練習好 , 比賽時才會畫得順、畫得好  

b. 比賽時不管哪個題目就是拿準備好的角色來用

c. 現有的角色要挑幾個來利用、來修改 (會較省時間)

https://scratch.mit.edu/projects/817437998/


動畫組分享 3
1. 程式技巧要有！....音樂、音效、轉場、特效

a. 音樂、場景的程式最好有專屬角色控制，較好管理、除錯。

b. 變數可以直接用中文

2. 故事劇情設計要有料、有梗！

a. 要有腳本規劃，別太信任自己的記憶力，用紙寫下來。

b. 角色及背景變換都是用訊息控制，所以訊息的分類規劃要作好

c. 訊息要用紙記下來，依使用順序編號才好檢 查前後判斷

3. 創用CC要加！.....有出現就好



使用AI協助設計Scratch動畫腳本

● ChatGPT  https://chat.openai.com/

● Poe https://poe.com/

● 腳本撰寫在平時就要練習 ，比賽時才能迅速產出(比賽無網路)

○ 出題目讓學生能迅速編出4~5幕的腳本(練習15分鐘完成)

https://chat.openai.com/
https://poe.com/


提示詞應用

● 腳本提示詞

○ 提供我5個動畫題目, 不限主題

○ 幫我作一個Scarctch程式動畫腳本，以海洋生態為主題，控制在 500字以內，要有新奇的創

意，並且以章魚的觀點來敘述。

○ 請改成1個開場, 4個場景, 1個結尾的方式來重新創作腳本

○ 在各場景的台詞下方, 加入角色的體感動作，放在 ()括號中

○ 場景4的內容再豐富一些(刪掉場景3內容, 把它配合場景4重新設計)(增加人類破壞海洋的情

節)
○ 把場景4作為保護海洋主軸, 再重新設計腳本

○ 請加入一些宣導和務實的具體作法

○ 把具體宣導實務作法，作成順口的宣傳口號

● 程式提示詞

○ 口號宣導我要出現在最後，並產生酷炫的字幕動畫，請幫我生成程式。



廣播控制



腳本順序圖



廣播訊息控制腳本流程進行

故事要分鏡成為腳本才能製作動畫，規劃哪些角色可以使用內建圖案，哪些要自

己繪製。要知道如何除錯！

● 場景變換： 舞台的背景變換（命名規則）

● 角色登場及動作：預設隱藏，接到訊息時才顯示，結束時要隱藏。

○ 角色可以1_X表示第1幕的造型(也就是依不同幕規劃)
○ 訊息排列要有規則，統一由一個角色控制

● 角色對話：改變角色表情及小動作，

○ 對話用語「幕_01對話」要有規則，記在紙上(撰寫)以方便除錯

○ 先播錄音、再顯示 說話內容

● 錄製對白及加入音效：依對話來錄製對白（檔名編號）

● 廣播訊息控制背景及角色Demo

https://scratch.mit.edu/projects/657622817/


流程控制角色

● 廣播訊息控制背景及角色Demo

https://scratch.mit.edu/projects/657622817/


背景設計



數字角色



貓咪



螃蟹



廣播控制單一角色多用途技巧



流程控制技巧

● 建立一個控制流程角色

● 所有流程均用「廣播訊息並等待」控制

● 停止「這個物件的其他程式」

● 流程控制角色(示範)

● 音效、背景控制

https://scratch.mit.edu/projects/817549754/


流程控制角色

● 流程控制角色(示範)

https://scratch.mit.edu/projects/817549754/


角色



開場動畫



開場動畫要萬用

● 開場與結尾動畫Demo1

https://scratch.mit.edu/projects/1031011642/


單一角色控制轉場技巧



角色作轉場效果

● 尺寸慢慢變大/變小

● 先右轉變大 / 再左轉變小

● 在中間換背景

角色轉場示範

https://scratch.mit.edu/projects/817549341/


單一角色控制字幕效果



字幕單一角色處理



單一角色擔任多項用途



同一角色多種用途



一圖一動畫



橫幅飛行



橫幅飛行

示範範例

https://scratch.mit.edu/projects/764634056/


背景移動

● 背景當角色

● 角色變數

● 區域變數

圖1=0
圖2=480



背景/角色繪製



滑鼠繪畫是你要練的基本功

繪圖有多種方法，但是參加比賽時，使用滑鼠繪圖是您必須

的基本功, 如何使用Scratch繪製向量圖

● 向量或點陣都可以，建議使用向量繪圖。

● 繪製人物時，將人物拆成元件，就可以多次重複使用。

● 人物Ｑ版較佳(因為好畫!)-手比腳長較可愛。

● 利用身型來決定是男生或女生

○ 利用原圖來設計多個表情，喜怒哀樂表情 (眼睛會說話)
○ 動作走動、上下

○ 眼睛左右(X軸移動)、上下(Y軸移動)

● 示範

https://www.youtube.com/watch?v=2t_R2rGpQ2g
https://scratch.mit.edu/projects/657474281/


表情包

使用眼睛表達各種情緒(這個都要事先就練好怎麼畫 ！）

● 喜、笑、生氣、驚訝、救命、無言

● 換膚色、換髮型（男、女、老先生、小孩）

● 眼睛、眼鏡造型

● 要確認元件修改有被套用

動作設計概念

● 不要一次作太多動作

● 繪製人物時放大顯示會比較好修圖

● 配合Shift鍵畫正圓、正方形



背景的繪製

採用向量繪圖

● 善加利用節點控制形狀

Youtube教學影片-草地、海灘向量繪製 

http://www.youtube.com/watch?v=6ZJmXjef694
http://www.youtube.com/watch?v=nB92nMmS4r8


Inkscape



矩形

● 頁面為240*180

● Ctrl：限定比例，1:1、1:1.618(黃金比例)、1:2

● Shift：由滑鼠指標處向外繪製



圓形



選取、移動、縮放、旋轉

●多重選取使用Shift鍵

●點選一次可以縮放，再點選一次可旋轉

●Ctrl：限定角度

●Shift：繞對角旋轉



填充與邊框



星形與多邊形



群組物件

●群取：Ctrl+G

●解散群組：Ctrl+U



物件的順序

●使用Home, End, PgUp, PgDn來調整



複製物件與樣式

●複製、貼上

●複製、貼在原處

●再製

●貼上樣式

●貼上尺寸



填色與邊框



實作範例 -螃蟹



建立重複對齊物件

●啟用對齊節點、路徑及控制點

●使用　編輯/仿製/建立鋪排仿製物件
(使用Shift+D選取原物件)



米老鼠和小狗



組合功能



海星



物件的布林運算 (路徑)



路徑功能



減去



相加



打字機式講話



先建函式再使用 實作範例

可以採物件控制

https://scratch.mit.edu/projects/764873053/


角色動作



角色搖動與晃動 (震動)
舞台、角色的搖動與晃動常應用在災難發生或是遭受攻擊

技巧重點

● 舞台搖動是使用舞台匯出、角色匯入來處理。

○ 上下震動: 改變Y值

○ 左右搖動: 改變X值

● 角色晃動

● 先要調整角色圖案上方對準中央點位置

● 晃動採用右轉、左轉角度處理，需等待0.1秒

● 示範

https://scratch.mit.edu/projects/657325998/editor/
https://scratch.mit.edu/projects/657325998
https://scratch.mit.edu/projects/657325998


煙火及爆炸效果

煙火及爆炸效果常應用於子彈(炸彈)攻擊後的呈現。

技巧重點

● 先畫好第1個未爆造型

● 簡易版:繪製1張造型，使用圖像的顏色、幻影效果來變化。(建議)

● 進階版:繪製多個爆炸造型，再逐一顯示。

● 程式版: 簡單造型然後用程式控制(注意不能用迴圈)

進階範例

● 越南大戰(metal slug)、2版、太空雷射戰(space laser)
● 魂斗羅、

https://scratch.mit.edu/projects/917410/editor/
https://scratch.mit.edu/projects/194216237/editor/
https://scratch.mit.edu/projects/767046244/
https://scratch.mit.edu/projects/3121177/
https://scratch.mit.edu/projects/10891431/
https://scratch.mit.edu/projects/2722573/


探照燈及地板燈效果

常用於舞蹈及搜索情境

● 音效選擇 (舞蹈)Drum Machine (搜索)Dance Snare Beat

● 使用私用變數(P_變數名)

● 範例 

https://scratch.mit.edu/projects/657415592/


由近到遠及由遠到近

角色由近到遠及由遠到近的技巧常用於角色移動。

● 每走一步，變換走路的造型

● 可以設定正面走或背面走

● 向前(後)移動時，角色要變大(小)，這是視覺效果

示範

https://scratch.mit.edu/projects/657432300/


物件跟隨角色

物件跟隨角色常用於射擊遊戲，讓子彈(隱藏)隨角色武器移動

● 抓取角色的X坐標、Y坐標

● 物件隨時定位在角色旁邊

● 遊戲射擊在遊戲篇介紹

● 示範

○ 示範1 

https://scratch.mit.edu/projects/657451116/


動畫補充概念



動畫的12項基本法則

01.擠壓與拉伸 

02.預備動作

03.佈局

04.連續動作與姿勢對應

05.跟隨與重疊動作

06.漸進漸出

07.弧線運動

08.次要動作

09.時序節奏

10.誇張性

11.立體造型

12.吸引力

https://www.youtube.com/watch?v=CZ3Tp5Tn7CY&list=PL0d7aVz9N2fh4DDKMd41DD8vk-_988GxF&index=1&t=2s
http://www.youtube.com/watch?v=CZ3Tp5Tn7CY


動畫應用原理

● 從「憤怒的小鳥」學習用程式設計展示物理規律 (加速度)

● 重複放大縮小—使用正弦函數

● 場景

○ 一點透視

○ 二點透視

○ 三點透視

● 善用時序圖規畫對話

● 動畫用廣播或當背景切換，不要用等待秒數

https://itw01.com/2P7FQEN.html
https://scratch.mit.edu/projects/373336084/
https://www.google.com/search?q=%E4%B8%80%E9%BB%9E%E9%80%8F%E8%A6%96&rlz=1C5CHFA_enTW904TW904&source=lnms&tbm=isch&sa=X&ved=2ahUKEwiChvPmlZjvAhUVPnAKHQR9AsEQ_AUoAXoECBEQAw&biw=1139&bih=961
https://www.google.com/search?q=%E4%BA%8C%E9%BB%9E%E9%80%8F%E8%A6%96%E2%80%8B&tbm=isch&ved=2ahUKEwiIrbfplZjvAhWcQ_UHHbhiAhwQ2-cCegQIABAA&oq=%E4%BA%8C%E9%BB%9E%E9%80%8F%E8%A6%96%E2%80%8B&gs_lcp=CgNpbWcQA1DPpAFYz6QBYKerAWgAcAB4AIABKIgBKJIBATGYAQCgAQGqAQtnd3Mtd2l6LWltZ8ABAQ&sclient=img&ei=GaBBYMi8IZyH1e8PuMWJ4AE&bih=961&biw=1139&rlz=1C5CHFA_enTW904TW904
https://www.google.com/search?q=%E4%B8%89%E9%BB%9E%E9%80%8F%E8%A6%96%E2%80%8B&tbm=isch&ved=2ahUKEwj7xZ70lZjvAhVXEnAKHYzhDAQQ2-cCegQIABAA&oq=%E4%B8%89%E9%BB%9E%E9%80%8F%E8%A6%96%E2%80%8B&gs_lcp=CgNpbWcQA1CFZliFZmDeamgAcAB4AIABLIgBLJIBATGYAQCgAQGqAQtnd3Mtd2l6LWltZ8ABAQ&sclient=img&ei=MKBBYPvtDNekwAOMw7Mg&bih=961&biw=1139&rlz=1C5CHFA_enTW904TW904
https://www.google.com/search?q=%E6%99%82%E5%BA%8F%E5%9C%96%E2%80%8B&tbm=isch&ved=2ahUKEwjx9ZX7lZjvAhUKFIgKHUY1ACUQ2-cCegQIABAA&oq=%E6%99%82%E5%BA%8F%E5%9C%96%E2%80%8B&gs_lcp=CgNpbWcQA1Cx4QJYseECYLroAmgAcAB4AIABN4gBN5IBATGYAQCgAQGqAQtnd3Mtd2l6LWltZ8ABAQ&sclient=img&ei=PqBBYPHeLYqooATG6oCoAg&bih=961&biw=1139&rlz=1C5CHFA_enTW904TW904#imgrc=SEaRDMATkyWLfM


動畫運鏡

● 2D動畫運鏡術語解說

● 動畫分鏡表5大要素

● 九藏喵窩動畫-OP分鏡腳本試演1

● 九藏喵窩動畫-OP分鏡腳本試演2

● 九藏喵窩動畫-ED分鏡腳本試演

https://forum.gamer.com.tw/C.php?bsn=60037&snA=76423
https://read01.com/zh-hk/EyJEG5k.html#.Y-WjoS9CZiY
https://www.youtube.com/watch?v=xNajoCYoDZM
https://www.youtube.com/watch?v=xNajoCYoDZM
https://www.youtube.com/watch?v=zeyrqBu2w3Q


練習

動畫組

● a組員：練習運鏡(遠->特寫->遠)

● b組員：練習畫角色的各種表情動作

程式組

● 練習修改範例CarDrive

https://scratch.mit.edu/projects/322088704


參考

● •http://coding.nutc.edu.tw/student/lessons/A/

● •Im未來_scratch師資班作品

https://scratch.mit.edu/studios/20124842/

● •TheBestMoviehttps://scratch.mit.edu/studios/27152766/

● •華崗師資班https://scratch.mit.edu/studios/7486743/

● •優兒思數位學園YOURS Education Studio 

https://scratch.mit.edu/studios/5150919/

● •2-04-射西瓜(分身技巧示

範)https://scratch.mit.edu/projects/199108957/

● •A-03-動畫示範-櫻木花道之運動會https://scratch.mit.edu/projects/217296891/ 表情動作

● •2-5-打罐子https://scratch.mit.edu/projects/209172270/

● •2-7 CarDrive https://scratch.mit.edu/projects/322186370/ 

另一種循跡

● •2-8-橫捲射擊遊戲

https://scratch.mit.edu/projects/220854087/

● •2-9-打磚塊https://scratch.mit.edu/projects/237917576/

● •2-11-小蜜蜂https://scratch.mit.edu/projects/239413008/

● •5-4 自由落體與拋物線

https://scratch.mit.edu/projects/322663207/

http://coding.nutc.edu.tw/student/lessons/A/
https://scratch.mit.edu/studios/20124842/
https://scratch.mit.edu/studios/27152766/
https://scratch.mit.edu/studios/7486743/
https://scratch.mit.edu/studios/5150919/
https://scratch.mit.edu/studios/5150919/
https://scratch.mit.edu/projects/199108957/
https://scratch.mit.edu/projects/217296891/
https://scratch.mit.edu/projects/209172270/
https://scratch.mit.edu/projects/322186370/
https://scratch.mit.edu/projects/220854087/
https://scratch.mit.edu/projects/237917576/
https://scratch.mit.edu/projects/239413008/
https://scratch.mit.edu/projects/322663207/
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