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まずUNITY HUBをインストール

https://unity3d.com/get-unity/update?_ga=2.11765491.614153351.1567841939-11707468.1541551593

UNITY HUBはUNITYに必要なものを自動で入れてくれ
る便利ツール。まずはこれから。

メールとか必要なので、適当にGmailとか用意しておく

https://unity3d.com/get-unity/update?_ga=2.11765491.614153351.1567841939-11707468.1541551593


UNITY HUBを起動するとこんな画面



UNITY HUBからUNITYをインストール



ここもチェックボックスを入れる



UNITY HUBから新規プロジェクトを作成



とりあえず３D



すでにUNITYをUNITYHUB以外からインストールしてい
る場合

今入れているUNITY →アンインストール

今作っているプロジェクト　→そのまま残る

新しくUNITY HUB　とUNITYインストール

UNITYHUBでプロジェクトを指定（覚え込ませる



初めの一歩 完了



UNITY アセットストアからOculus提供の部品一式ダウ
ンロード

https://assetstore.unity.com/packages/tools/integration/oculus-integration-82022

https://assetstore.unity.com/packages/tools/integration/oculus-integration-82022


Oculus提供の部品一式の中で必要なものだけ入れる



Package ManagerってのでOculusAndroid とDeskTop
をインストールする



これで準備完了



ここで唐突なUNITY基礎講座！

歴史を振り返ろう



20年以上前

神

プレイヤー 敵

動かす
攻撃
ダメージ計算
音を鳴らす

動かす
ダメージをくらう
ダメージを引く
音を鳴らす

神（Mainプログラム）が全て
を決める世界

敵

動かす



20年くらい前

プレイヤー 敵

動く
攻撃する
ダメージ計算
音を鳴らす

動く
ダメージをくらう
ダメージを引く
音を鳴らす

神は疲れた
お前たちのことはお前たち
が決めろ

Object思考

敵

動く



UNITY

プレイヤー 敵

動く部品

UNITYさん
「お前らゲームに使うプログラムはだ
いたい同じだろ。俺らが先に共通部
品を用意しておいてやる」

用意されたゲームの部品
　→コンポーネント

音を鳴らす部品

当たり判定の部品 入力の部品

自作の部品（スクリプト）

動く部品 音を鳴らす部品

当たり判定の部品 AIの部品



こんな感じで、UNITYはコンポーネントをくっ
つければ、簡単なものならすぐ作れて動か
せる



まずはOVR Camera Rigをシーンに
ドラッグ＆ドロップ



CenterEyeAnchorがカメラになるので
すでにあるMainCameraはいらない
削除（DELキー）



適当にキューブを置いてみる



適当にキューブを動かす

マウスでドラッグ

Q：選択する時
W：動かす時
E：回転させるとき
R：縮尺を変える時
T：縮尺と移動を同時に

とりあえず触って覚える



Gameビューにして、実際VRにしたときの見た目を確認



手に棒をつけて、Cubeを叩いたらふ
わーーーと動くのを作ってみよう



できあがるとこんな感じ

https://docs.google.com/file/d/1KnfRfWqvjU8ffRoVwKfT48vknEas1V5z/preview


その前に、「親子関係」について

地球

月月は地球の周りを回ってい
る

地球＝親
月＝子



地球が動けば同じ量、月も動く

地球

月
これがCGの世界で言う
親子関係

親が動けば子も動く
親が回れば子も回る



新たにCube作る

RightHandAnchorがコントローラーの
動きを勝手に同期してくれる

Cubeをドラッグして、RightHandAnchorにド
ロップ。
この形になったら親子付が完了した証し

RightHandAnchorが動けばCubeも動く



物と物が当たるようにしよう

当たるもの、動くもの双方に。 ColliderとRigidbody コ
ンポーネントが必要。



今回の場合

振り回す棒側 あたって飛ぶCube側

ここをOffにすると無重力状態に。
Onにすると勝手に落下する

こうしておくと、回転も移動もしなくなる。棒
を手にくくりつけるため。
しておかないと、棒が勝手に手を離れて
飛んでいく。



GOで動かそう



GOで動かそう

Minimam API Levelをクリック XR SettingをON ＋押してOculus選択



GOで動かそう

赤い部分を自分の名前に

青い部分にソフトのタイトル名に



GOで動かそう
下準備はだいたい終了

https://framesynthesis.jp/tech/unity/oculusgo/

ここを参考に、OculusGOを開発者モードにします

あとGOの電源は入れておきます

https://framesynthesis.jp/tech/unity/oculusgo/


GOで動かそう

PCとGOをUSBケーブルでつなぎ

Build＆RUNを押して、ファイル名を決
めて出力すればOK

ADD SCENE



途中、GO内で「この処理許可する？」的な
のが英語で出てくるので、OKとかAgreeと
かボタンを押しておく



うまくいけば、Oculus Go内 の「提供元不明
のアプリ」にリストされているので、パッケー
ジ名を確認してクリックして起動

できあがり



APKファイルが出来上がっているけど、うま
くGOに転送できない場合は、SideQuestっ
てのを使うのでもいいかも

https://vr-maniacs.com/entry/sidequest/

https://vr-maniacs.com/entry/sidequest/

