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Dia 2

Conhecendo o Dominio
da Aplicacao e POO

S




Objetivo da Aula

Com o nosso ambiente de desenvolvimento devidamente pronto,
podemos refletir sobre o nosso dominio de aplicacao, ou seja, o
problema/contexto que desejamos explorar.
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Percurso

iz Dominio da Aplicacao

LA Pensamento Computacional

Elgizlel Programacao Orientada a Objetos

Elgiel s Diagrama Entidade Relacionamento

sETa=tsy| Para Saber Mais
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ominio da Aplicacao

ifu o

BAIXOU
PEDIU

Ol4, Adriana

Q Filtros @

TUDO POR

“54@

Mais vendidos

Cozinhas

of 157

& SACOLA

Limpar

Total

& Formas de pagamento

CPF/CNPJ na nota

R$ 65,70

Escolher

Escolher

Escolha uma forma de pagamento

Requisicao

< SACOLA Limpar

Hoje, 40 - 50 min

Padrio

Cupom i
14 bloqueados nesse pedi

Total R$ 65,70

@@ Formes de pagamento =P

CPF/CNPJ na nota Escolher

—_—
4

Resposta

Confirme a entrega

Atengo para a forma de paga
Vocé nao podera utilizar out

- | Entrega hoje
22 | Hoje, 40 - 50 min

Pagamento na entrega*

Confirmar e fazer pe

Alterar dados

Processamento

Resultado
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Pensamento Computacional

B< D pecomponHA
7N\ Divida seu problema
% em um conjunto de

4 problemas menores

i) AN B e mais simples.

Q

os DADOS
U g Examine os
0lo dados que

% IDENTIFIQuUe

®&@ PADROES @

R Localize dados
BOULD que se repetem.

.
-~ ’

“\ui
Exercitando o L

PENSAMENTO

COMPUTACIONAL

vocé coletou.

R

construir arranjos
a partir deles.

= coLeTe

& 0s DADOS
Reuina dados @ ‘

e trabalhe para

COMmo POSSO
FORIMULAR UM
PROBLEIMA?
Serd que posso
resolvé-lo usando
computadores?

TRABALHE A {% 8 }
ABSTRACAO L 7%
Simplifique os processos
selecionando caracteristicas
importantes do problema

em questao.

®@>%>©

CRI€ ALGORITINOS
Desenvolva uma
sequéncia de pequenas
solucoes (algoritmo)

para o seu problema.

4

CONSTRUA
mobeLos

Simule, teste,
experimente,
procure falhas.

D lvido pela Pipa Ce sobre contetido

i oy
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Paradigma de Programacao
Orientada a Objetos

Modelo de analise, projeto e programacao baseado na aproximacao
entre o mundo real e o mundo virtual, através da criacao e interacao
entre classes, atributos, métodos, objetos, entre outros.

Orientacao a Objetos

Encapsulamento
Heranca
Composicio

Polimofismo

Principio da abstragiao
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Classe X Objeto Q

Classe
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Diagrama ER

( FormaPagamento ) Sacols
Sting | DINHEIRO pivate: ftong "
‘ String |MAQUINETA private |Cliente cliente
4 private |List<ltens> itensSacola
private |double valorTotalSacola
private |FormaPagamento |FormaPagamento
private |boolean fechada
[CIiente )
private |Long id
private |String nome
private |Endereco endereco Restaurante )
private |Long id
private |String nome
Endereco | private |List<Produtos> |cardapio
private |String | cep L private |Endereco endereco J
L private |String |complemento J S

ltem
private |Long id
private |Produto |produto
private |int quantidade
L private |Sacola |sacola
Produto
private |Long id
private | String nome
private |double valorUnitario
private |Boolean disponivel
private |Restaurante |restaurante
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Para Saber mais

® Curso: Introducao ao Desenvolvimento Moderno de Software

® Curso: Introducao a Programacao e Pensamento Computacional

® Resumo Sobre o Paradigma de Programacao Orientado a Objetos
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https://web.dio.me/course/introducao-ao-desenvolvimento-moderno-de-software/learning/64118d38-e7a0-4e98-becd-c5e52c993e08
https://web.dio.me/course/introducao-a-programacao-e-pensamento-computacional/learning/285a4323-c6b0-4233-988e-4a2954065de3
https://gist.github.com/cami-la/bb48f2280457ec7a3780302f1038836c

Duvidas?

> GitHub

> Comunidade Online (Rooms)

> Férum do Bootcamp e/ou Artigos

> Central de Ajuda DIO



https://github.com/cami-la
https://web.dio.me/rooms
https://web.dio.me/articles
https://help.dio.me

