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File API→GcsService (1)

pom.xml

<dependency>

  <groupId>com.google.appengine.tools</groupId>

  <artifactId>appengine-gcs-client</artifactId>

  <version>RELEASE</version>

</dependency>



File API→GcsService (1)

pom.xml

<dependency>

  <groupId>com.google.appengine.tools</groupId>

  <artifactId>appengine-gcs-client</artifactId>

  <version>RELEASE</version>

</dependency>

mvn dependency:tree

+- com.google.appengine.tools:appengine-gcs-client:jar:RELEASE:compile

|  \- com.google.guava:guava:jar:14.0.1:compile



GcsFileOptions options =

  new GcsFileOptions.Builder()

  .contentEncoding("utf-8").mimeType("text/plain").build();

GcsService service =

  GcsServiceFactory.createGcsService(

    RetryParams.getDefaultInstance());

GcsOutputChannel channel = service.createOrReplace(

  new GcsFilename(bucket, path), options);

File API→GcsService (2)
GSFileOptions options =

  new GSFileOptions.GSFileOptionsBuilder()

    .setKey(path).setBucket(bucket)

    .setMimeType("text/plain").build();

FileService service = FileServiceFactory.getFileService();

AppEngineFile file = service.createNewGSFile(options);

FileWriteChannel channel = 

  service.openWriteChannel(file, true);
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GAEとApps APIs

● Cloud Storage を利用するための承認は？

○ Cloud Storageは Google API Console 

Project に所属するので、Google API Console 

ProjectのTeam MemberにGAEのService Account

を追加するだけで良い



● しかし...

Apps Accountで作ったAPI Console Projectには、組

織のドメインのアドレスしか追加できない！

a. Cloud StorageのbucketのACLにGAE Service 

Accountを追加する

■ gsutilコマンド等を叩くか、それ専用のプログラムを作成する必要

がある

b. GAE Service Accountを追加したApps Groupを作

成し、そのGroup AddressをAPI Console Project

にTeam Memberとして追加する

■ Apps管理パネルの操作など、Web UIの操作だけで完結する

● Apps Accountでは面倒な手順が必要

a. 特に顧客の領域にホストしてもらう場合

GAEとApps APIs



Cloud ConsoleとCloud Integration



● http://cloud.google.com/console

○ API Console Project, GAE Projectを連携した

状態（?）の1セットにしてProjectを作成してくれるコン

ソール

○ API Console ProjectとGAE Projectがごっちゃに

なってわけがわからない状態で表示してくれるコンソー

ル(；´Д｀)

Cloud Console

http://cloud.google.com/console


● App Settingsページの一番下にある「Cloud 

Integration」ボタンをクリックすると、GAEと連携した状態

(?)のAPI Console Projectを作成してくれる

○ App Settings ページの「Basic」領域に、対応するAPI Console 

Projectへのリンクが表示される

GAE Cloud Integration



● GAE Projectと束ねられたAPI Console Projectで

は、API Console ProjectのTeamの設定はGAE 

Project側で行う、という仕様に変わる

● という事は、GAEのService AccountがAPI Console 

ProjectのTeam Membersとして登録された状態になって

いるのではないか？Appsアカウントで便利になるのではな

いか？→便利になったことを ajnで発表しよう！

○ Cloud Console 経由でGAE, API Consoleを作成

○ 既存のGAE Projectに、Cloud IntegrationでAPI 

Console Projectを追加

Cloud Console, Cloud Integration



● GAE Projectと束ねられたAPI Console Projectで

は、API Console ProjectのTeamの設定はGAE 

Project側で行う、という仕様に変わる

● という事は、GAEのService AccountがAPI Console 

ProjectのTeam Membersとして登録された状態になって

いるのではないか？Appsアカウントで便利になるのではな

いか？→便利になったことを ajnで発表しよう！

○ Cloud Console 経由でGAE, API Consoleを作成

○ 既存のGAE Projectに、Cloud IntegrationでAPI 

Console Projectを追加

●         どちらも全然ダメでした (+д+)

Cloud Console, Cloud Integration



● GAE Projectと束ねられたAPI Console Projectで

は、API Console ProjectのTeamの設定はGAE 

Project側で行う、という仕様に変わる

● という事は、GAEのTeamにはGroup Addressを追加でき

ない(Invitationは送信されるけど、承認はログインユー

ザに依存する(Group Addressは単なるAddressであっ

てAccountではない))ので…

Cloud Console, Cloud Integration
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GAEとApps APIs

Group Addressを使う方法は封印され
てしまいます！／ (^o^)＼



まとめ



GAEを使ってAppsを使う業務アプリを構築してい

る方々！Cloud Console、Cloud 

Integrationを使えば便利になるよ！

…と発表しようと思っていたのですが。

逆に手段が減ってしまい、不便になりますよ！

Appsアプリを作っている方々は、Cloud 

ConsoleとCloud Integrationは使わないよう

にしましょう！という発表になりました。

(´・ω・`)

まとめ



ご清聴ありがとうございました
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