
ボイチェン
遅延体験

バーチャルキャストとDiscord vs SYNCROOM



ボイチェンの遅延

・ボイスチェンジャー自体の処理による遅延

・ボイスチェンジャーに関する全体の遅延

・ボイスチェンジャーを用いた通話の遅延
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ボイスチェンジャーを用いた通話の遅延とは？
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全処理を経て
お互いの耳に
届くまでの遅延

配信に乗る音と等価と想定
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体験条件１（どれだけズレるのか？）
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バーチャルキャスト
Discord
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体験条件２（どれだけ良くなるのか？）
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参考：先行事例

参考：https://twitter.com/nemchan_nel/status/1310229446134128640
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参考：環境構築例１

AG03

MDR-XB55

WH20XLR

Cakewalk
DeeGate + RX7DeNoise + Rovee

Banana

参考：https://link.medium.com/9KJ0725l99

アプリの音量とデバイスの設定

カラオケ流してデュエットしたら
分かりやすいのでは？
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参考：環境構築例２

VT-4

ATH-CKM300ECM-PC60

参考：https://i10u.hatenablog.com/entry/2020/07/01/012802

VirtualCast

SYNCROOM
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参考：遅延時間の目処

参考：https://syncroom.yamaha.com/play/faq/index_pc.html
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参考：遅延対策

参考：https://syncroom.yamaha.com/play/faq/index_pc.html
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参考：遅延対策（つづき）

参考：https://syncroom.yamaha.com/play/faq/index_pc.html
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備考：SYNCROOMでボイチェンを使うには？

・大人しくVT-4などのハードウェアボイチェンを使う。

・ソフトボイチェンを使う場合は WASAPIかDirectSoundを使う。

・ソフトボイチェンを使う場合でも ASIO入力したければBabyface Proなどが必要？※

※非仮想のASIOで出力出来ないとSYNCROOMの入力に設定出来ない？

※Babyface ProにはASIOの多ch接続を内部で自由に設定できる機能がある？

TotalMix FX →← Babyface Pro FX

TotalMix FXのミキサー機能は
Babyface Pro FS本体のDSP上で処理参考：https://synthax.jp/babyface-pro-fs.html

このページの内容は勘違いでした。
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備考：SYNCROOMでボイチェンを使うには？続

SYNCROOMのVSTがあるのでコレを使えば良いだけでした！！

参考：https://syncroom.yamaha.com/play/manual/index_pc.html
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