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EL PROYECTOR

Es un dispositivo con una lente convergente que devuelve una imagen MAYOR, INVERSA y REAL del objeto.
Para ello, el objeto (la diapositiva o el objeto digital) se debe colocar muy cerca del foco objeto.
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se coloca en el centro de curvatura de un espejo céncavo. Este espejo concavo se utiliza para

reflejar la luz en forma de rayos lo mas paralelos posible.

El condensador se compone de 2 lentes convergentes que refractan la luz de manera que todos los puntos de la
diapositiva estan recibiendo rayos de luz paralelos.

La lente de proyeccién convergente proporciona una imagen real, mas grande e invertida. Debe ser real para
ser proyectada en una pantalla.

debe ser colocado entre F y 2F de la lente con el fin de producir una imagen real, mayor e inversa.
Como, en general, la distancia de la pantalla al objetivo es grande en comparacion con la distancia focal f', puede
considerarse que el objeto se encuentra practicamente en el foco de la lente.

El enfoque se consigue variando levemente la distancia objeto-objetivo, por desplazamiento del objetivo,
acercandolo o alejandolo del objeto.




APPLET FUNCIONAMIENTO PROYECTOR

No Rays
¢ Marginal rays -
S Show Guides
Principal rays
fanviys curvature radius(m) refractive index diameter(m)
2nd Point

Virtual Image
ViScreen Ruler

PhET



http://phet.colorado.edu/sims/geometric-optics/geometric-optics_en.html

