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設計主題：剪刀石頭布



設計目的

把兒時的遊戲融入科技，可以讓人們有新體驗、新鮮感。



設計說明

用搖晃的方式來更換手勢（剪刀、石頭、布）隨機出拳，一個人也可以玩



圖片

石頭剪刀 布



心得

我們覺得這個設計很棒，因為現在少子化的關係，許多人是獨生子，像

這樣的遊戲必須要兩個以上的人才能玩，但我們的設計把這個限制解決

了，讓一個人也可以玩，所以我們覺得這個設計很實用。



謝謝大家


