
 
 Делюкс «Данные и Судьба» (Data and Desteny). Часть 1. Корпорация 

№ Карта Перевод Правки 
1. 

 

SYNC 
Всё. Везде. 
Идентификация: 
Подразделение 
КЛИК: Переверни эту карту. 
Хакер платит на 1 КРЕД больше, 
когда тратит КЛИК, чтобы 
сбросить метку (не через 
свойства других карт). 
 
 

Хакер должен заплатить на 1 
КРЕД больше, когда … 
(звучит значительно лучше) 
valek 

2. 

 

SYNC 
Всё. Везде. 
Идентификация: 
Подразделение 
КЛИК: Переверни эту карту. 
Ты платишь на 2 КРЕД меньше, 
когда тратишь КЛИК, чтобы 
сбросить ресурс (не через 
свойства других карт). 

 

3. 

 

Солнце Нью Анжелеса 
Твои Новости 
Идентификация: 
Подразделение 
Когда данные засчитываются 
или крадутся, можешь сыграть 1 
карту с подтипом поток с 
Сервера управления или из 
Архива (оплачивая её 
стоимость). 
 
Ничего, кроме Правды.  
 
 

 



4. 

 

Агентство «Искра» 
Ваш доступ к Миру 
Идентификация: 
Подразделение 
Каждый ход, когда ты первый 
раз компилируешь карту с 
подтипом реклама, Хакер 
теряет 1 КРЕД.  
 
Мы готовы разжечь огонь. 
 
 

 

5. 

 

15 минут 
Данные 
КЛИК: Замешай 15 минут в 
колоду Сервера разработки. 
Корпорация может использовать 
это свойство, пока 15 минут 
находится в зоне подсчёта очков 
Хакера. 
Не более 1 карты 15 минут на 
колоду. 
 
У тебя был шанс, ты его 
упустил. 

 

6. 

 

Улучшенный сканер 
Данные: Безопасность 
Все льды с подтипом сканер 
получают +1 силу. 
Базовая сила сканирования 
любой подпрограммы увеличена 
на 1. 
 
«Вся суть не в программах, а в 
железе. Киберпространство – 
это кластер реальных машин. 
Если мы контролируем эти 
машины, мы контролируем всё 
киберпространство.» - КР Кейн, 
«Наше будущее»  

 



7. 

 

Команда ребрендинга 
Данные: Инициатива 
Все дополнения получают 
подтип реклама. 
 
«Никогда еще человек не терял 
денег, недооценив вкусы 
общества.» - Финеас Тейлор 
Барнум 
 

 

8. 

 

Квантовая предиктивная 
модель 
Данные: Безопасность 
Если Хакер получил доступ к  
Квантовой предиктивной модели 
на Сервере разработки, он 
должен показать её. 
Если Хакер помечен, когда 
получает доступ к Квантовой 
предиктивной модели, добавь 
эту карту в свою зону подсчёта 
очков. 
  
«Да и Нет.» 

 

9. 

 

Лили Локвелл 
Дополнение: Персонаж 
Когда компилируешь Лили 
Локвелл, возьми 3 карты. 
КЛИК, сбрось 1 метку: Найди в 
колоде Сервера разработки 
операцию, покажи её, 
перемешай колоду Сервера 
разработки. Положи найденную 
операцию на верх колоды 
Сервера разработки.  
 
«Прямое включение из Нью 
Анжелеса, с вами Лили 
Локвелл.» 
 

 



10. 

 

Команда новостей 
Дополнение: Засада 
Если Хакер получил доступ к 
Команде новостей на Сервере 
разработки, он должен показать 
её. 
Когда Хакер получает доступ к 
Команде новостей, он должен 
либо получить 2 метки, либо 
добавить Команду новостей в 
свою зону подсчёта очков как 
данные стоимостью -1 очко. 
 

 

11. 

 

Шеннон Клэр 
Дополнение: Персонаж  
КЛИК: Возьми 1 карту с 
низа колоды Сервера 
разработки. 
СБРОС: Найди в колоде 
Сервера разработки или 
в Архиве данные, 
покажи найденную 
карту. Перемешай 
колоду Сервера 
разработки, если искал в 
ней. Положи найденную 
карту под низ колоды 
Сервера разработки. 
 
Никто не сможет похоронить 
историю лучше неё. 

 

12. 

 

 

Виктория Дженкинс 
Дополнение: Руководство  
Каждый свой ход у Хакера 
имеется на 1 КЛИК меньше. 
Если Хакер сбрасывает 
эту карту при получении 
к ней доступа, то 
Виктория Дженкинс 
засчитывается Хакеру, 
как Данные стоимостью 
2 очка. 
 

 



13. 

 

Реальность ТриДи 
Дополнение: Незаконный 
Получи 1 маркер плохой 
репутации, когда компилируешь 
Реальность ТриДи. 
Когда начинается твой ход, 
получи 1 КРЕД (или 2 КРЕД, если 
Хакер помечен).  
 
«Они попытаются сделать из 
тебя звезду. Хочешь ты того 
или нет.» - МакКс  
 
 

 
 

14. 

 

Архангел 
Лёд: Врата - Сканер - Засада 
Если Хакер получил доступ к  
Архангелу на Сервере 
разработки, он должен показать 
его. 
Если ты заплатишь 3 КРЕД, 
когда Хакер получает доступ к 
Архангелу, он немедленно 
начинает обработку Архангела. 
Игнорируй это свойство, если 
Хакер получил доступ к карте 
Архангел в Архиве. 
- Сканирование6 - Если 
успешно, добавь 1 
установленную карту Хакера в 
его руку. 

 

15. 

 

Новостная ищейка 
Лёд: Страж - Сканер 
Если в игре находится карта с 
подтипом поток, Новостная 
ищейка получает «- Заверши 
взлом.» после всех своих других 
подпрограмм. 
- Сканирование3 - Если 
успешно, Хакер получает 1 
метку. 
 
«Большинство репортажей в 
наши дни могут сделать 
ИскИны. Талантливые люди 
нам нужны лишь для громких, 
узнаваемых имён.» 
 

 



16. 

 

Резистор 
Лёд: Барьер - Сканер 
Резистор получает +1 силу за 
каждую метку Хакера.  
- Сканирование4 - Если 
успешно, заверши взлом. 
 
«В Старину ‘резистор’ был 
незаменимым элементом 
любой электроники. Ну, знаешь, 
в те времена, когда динозавры 
топтали Землю.» - Хаос Зиори 

 

17. 

 

Специальное предложение 
Лёд: Ловушка - Реклама 
- Корпорация получает 5 КРЕД. 
Сбрось Специальное 
предложение. 
 
«Если бы я не знал, в чём 
подвох, я бы сказал, что они на 
этой сделке неплохо 
наварились.» - Джон Масанори 
 

 

18. 

 

СД;НЧ 
Лёд: Врата 
- Когда Хакер начинает 
обработку следующего льда во 
время этого взлома, этот лёд до 
конца обработки получает 
вторую копию каждой своей 
подпрограммы после 
оригинальной. 
 
// сд;нч скопировать 
подпрограммы следующего 
льда  
 

может лучше оригинальное 
название использовать ? 
менее узнаваемо =) 
valek 



19. 

 

Застава 
Лёд: Страж - Сканер 
Когда Хакер начинает обработку 
Заставы, он теряет 1 КРЕД. 
- Сканирование5 - Если 
успешно, Хакер получает 1 
метку. 
 
«Держись подальше от 
скоростных магистралей! Если 
тебя волнует лишь скорость, 
то ты уже замечен и на 
полпути в могилу.» - g00ru 

 

20. 

 

Новости 24/7 
Операция 
Чтобы сыграть Новости 24/7 
Корпорация дополнительно 
должна расплатиться данными. 
Выполни свойство «когда 
засчитываешь» любой карты 
данных в своей зоне подсчёта 
очков. 
 
Это даже хуже плохих 
новостей… 

 

21. 

 

Рекламный блок 
Операция: Удвоение 
Чтобы сыграть эту операцию, 
дополнительно потрать  КЛИК .​
Если возможно, установи и 
скомпилируй (оплачивая всю 
стоимость) X карт с подтипом 
реклама из Архива и/или с 
Сервера управления. 
 
 

 



22. 

 

Шумиха в медиа 
Операция: Поток 
Эта карта не сбрасывается, пока 
не будет разыграна другая 
карта-поток, или данные не 
будут похищены. 
Выбери карту данных в зоне 
подсчёта очков Хакера. Шумиха 
в медиа получает текст этой 
карты данных. 
 
  

 

23. 

 

Всевидящее Я 
Операция 
Можно играть, только если 
Хакер помечен. 
Сбрось все ресурсы. Хакер 
может сбросить 1 маркер плохой 
репутации, чтобы предотвратить 
это. 
 
«Только лишь владея идеальной 
полнотой информации, сможем 
мы разработать идеальную 
стратегию.» - Кодекс 

было бы назвать карту 
“Всевидяща Я Операция” 

24. 

 

Тотальная слежка 
Операция: Поток 
Эта карта не сбрасывается, пока 
не будет разыграна другая 
карта-поток, или данные не 
будут похищены. 
Во время попыток сканирования 
Хакер должен первым тратить 
кредиты.  
  
 

 



25. 

 

Киган Лейн 
Улучшение: Сисоп 
СБРОС, сбрось 1 метку: Сбрось 
1 программу. Используй это 
свойство только во время 
взлома этого сервера.  
 
«Мы используем лёд на наших 
серверах. Но это хакерам 
стоило бы защищать своё 
оборудование льдом.»  
 

 

26. 

 

Район Резерфорда 
Улучшение: Регион 
Во время взлома этого сервера 
базовая сила сканирования 
каждой попытки сканирования 
увеличивается на 2. 
Не более 1 региона на сервер. 
 
Для тех ограниченных мирков, 
что сидят на диване и 
смотрят ТриДи, Район 
Резерфорда может показаться 
целым Нью Анжелесом. 

 

27. 

 

Глобальная пищевая 
инициатива 
Данные: Инициатива 
Глобальная пищевая 
инициатива стоит на 1 очко 
данных меньше, если находится 
в зоне подсчёта очков Хакера. 
 
«Корпорации состоят из 
людей. Смешно даже думать, 
что все они либо плохие, либо 
хорошие.» - Санни Лебо 
 

 



28. 

 

Стартовая рекламная 
кампания 
Дополнение: Реклама 
Когда компилируешь Стартовую 
рекламную кампанию, положи 
на неё 6 КРЕД. Когда на 
Стартовой рекламной кампании 
не останется кредитов, сбрось 
её. 
Когда начинается твой ход, 
возьми 2 КРЕД со Стартовой 
рекламной кампании. 
 

 

29. 

 

Ассасин 
Лёд: Страж - Разрушитель - 
Паралич анализа - Сканер 
- Сканирование5 - Если 
успешно, причини 3 сетевых 
урона. 
- Сканирование4 - Если 
успешно, сбрось 1 программу. 
 
Частота отключений 
известный и понятный 
показатель силы льда. Но 
далеко не единственный. 

 

 


