Licao 21: O Projeto Final 11

Ideias Processo de Desenho, Modularidade
poderosas da
Ciéncia da

Computacao

Ideias Processo de Escrita, Sensibilizacdo Fonologica

poderosas de

literacia

PTD Criagao de Conteudos, Criatividade

Paleta de Curiosidade, Paciéncia, Optimismo

Virtudes

As criangas e Comparar e contrastar aves e morcegos utilizando o diagrama Venn.

podero... e Rever um projeto Scratch]Jr existente, programando um final expandido
para Stellaluna.

Vocabulario

Preparacdo de e Leia o plano de aula.

Professores e Imprimir a Licdo 21 Diario de Registo para cada crianga ou consultar o
Didrio de Registo Integral.

e Abrir o Diagrama Venn da Sala de Aula e té-lo pronto para projetar ou

imprimir o diapositivo.

Aquecimento

® Adivinhe quem? (Tempo sugerido: 5 minutos)
o Jogar um jogo de adivinhe Quem?
o  Se conhece suficientemente bem as criangas, entdo escolha alguém na sala de aula e
dé dicas sobre elas.

o Ou utilize personagens de um dos livros ou do ScratchJr:
m  Por exemplo, Gato - laranja, gosta de ser programado.
m  Por exemplo, Stellaluna - morcego, gosta de fruta.
m  Por exemplo, Grace - gosta de programar, grande depurador.

Abertura do Circulo Tecnologico
e Adicionar ao seu Projeto (Tempo sugerido: 5 minutos)

o  As criangas va0 acrescentar ao seu projeto da Ligdo 20, adicionando uma festa de
aniversario para Stellaluna como a 4* pagina do projeto! Discuta os elementos para
uma festa de aniversario a partir da comida, decoragdes, hora do dia/noite, lista de
convidados, etc.

Tempo da Palavra
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e Planear a Festa (Tempo sugerido: 15 minutos)
De Stellaluna, ha exemplos de como os morcegos ¢ as aves sao iguais e diferentes.

Para a festa de aniversario, as criangas vao convidar tanto morcegos como passaros,
mas as criangas vao ter de se certificar de que ha algo para todos na festa. Para
comegcar a planear, em frente da turma criem um diagrama Venn para comparar

@)

morcegos e passaros. Ver um exemplo abaixo:

Morcegos

Péssaros e
Morcegos

Passaros
* Noturnos — acordados

durante a noite,
dormem durante o dia

e Tém pelo

* Dormem pendurados
de cabega pra baixo

* Tém asas
* Voam
¢ Tém olhos

¢ Acordados durante o dia
* Tém penas
¢ Dormem em pé num ninho

Como turma, discutir e preencher apenas uma ou duas caracteristicas dos morcegos,

o
das aves, e ambas no diagrama Venn. Depois, as criangas trabalham
independentemente ou em pequenos grupos para adicionar caracteristicas sobre
morcegos e/ou aves ao seu diagrama Venn do Diario de Registo da Licédo 21.

o Discutir com a turma algumas das partes importantes de uma festa.

m  Por exemplo, comida, decoragdo, jogos, hora do dia/noite, etc.
o Nas suas Revistas de Desenho, as criancas vao entdo planear a festa de aniversario,

respondendo aos pedidos:
O que esta a planear para os morcegos na festa?

[ ]
m O que esta a planear para os passaros na festa?
m  Qual é o cenario da festa de aniversario de Stellaluna?

Tempo do ScratchJr

Exploracoes Expressivas:
Iniciar a Programacéo do Projeto Final (Tempo sugerido: 10 minutos)

[ ]
As criangas continuardo programando a historia de Stellaluna adicionando uma

o

pagina para uma festa de aniversario.
Lembre-se, os morcegos e as aves tém algumas semelhangas mas também

tém algumas diferencas. E importante que as criangas se lembrem de ter algo
para que todos os convidados da festa possam desfrutar!

Encerramento do Circulo Tecnolégico

2 Estrelas e um Desejo (Tempo sugerido. 10 minutos)

Em pares ou em pequenos grupos, fazer com que as criangas discutam os seus
projetos utilizando as 2 estrelas e um feedback de desejo imediato:

2 Estrelas s@o duas coisas que correram bem com a planificagdo ou

[ ]
O

]
programagdo até agora.

Coding As Another Language (CAL) for ScratchJr (CAL-ScratchJr) - Segundo Ano © [2023 - 2025] DevTech Research Group. Some Rights Reserved.
Coding As Another Language (CAL) for ScratchJr (CAL-ScratchJr) - Segundo Ano is licensed under Creative Commons Attribution-NonCommercial-ShareAlike
4.0 International. To view a copy of this license, visit https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/

This license requires that reusers give credit to the creator. You may distribute, remix, adapt, and build upon the material in any medium or format, but must license the
modified material under identical terms and indicate what has changed from the original. You may not use or adapt this work for commercial purposes.



https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/

m 1 Desejo € uma coisa que se quer realizar com maior €xito.

Oportunidades para a diferenciacao
e Aprendizagem virtual
o Utilize o Diagrama Venn da Sala de Aula para projetar as criancas enquanto discutem
as semelhancas e diferengas entre as aves e os morcegos. O Diagrama Venn pode ser
utilizado mais tarde se as criangas precisarem de um lembrete enquanto planejam a
festa de aniversario.
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