
ตวัอยา่งโครงงาน เร ือ่ง เจา้ชายกบัวายรา้ยทศ
กณัฑ ์

  
1.1   ทีม่าและความสำคญั 

  

การเรยีนรูอ้ยา่งมคีวามสขุเป็นแนวคดิทีจ่ะสรา้งหนทางในการ
เกบ็เกีย่วความรูใ้หเ้กดิขึน้อยา่งสมบรูณ ์ เพือ่ใหเ้กดิการพัฒนาในดา้น
สตปัิญญาและอารมณอ์ยา่งครบถว้น จงึทำใหเ้กดิปัญหาทำใหต้อ้งหาคำ
ตอบใหมค่อื “เรยีนใหส้นุก และเลน่ใหไ้ดค้วามรู”้ และ “บรูณาการเรี
ยนและเลน่เป็นหนึง่เดยีว จะทำไดอ้ยา่งไร”เมือ่เห็นถงึปัญหาขอ้นี้
ทางทมีงานจงึไดค้ดิจัดทำสือ่ทีบ่รูณาการกบัรายวชิาคณติศาสตร ์ วชิา
ภาษาองักฤษ วชิาวทิยาศาสตรแ์ละวชิาสขุศกึษา โดยสรา้งเกมทีช่ ือ่วา่ 
“เจา้ชายกบัวายรา้ยทศกณัฑ”์ เพือ่ชว่ยใหเ้ด็กไทยมทีกัษะทาง
คณติศาสตรต์ัง้แตเ่ด็กและไมท่ำใหเ้ด็กเบือ่ทีจ่ะเรยีนรู ้ 

1.2   วตัถปุระสงค ์ 
1.2.1 เพือ่พัฒนาเกมเรือ่งเจา้ชายกบัวายรา้ยทศกณัฑ ์
1.2.2เพือ่นำไปประยกุตใ์ชก้บัวชิาคณติศาสตรแ์ละบรูณาการกบั
รายวชิาตา่งๆ ในระดบัชัน้ประถมศกึษาปีที ่1  

         1.3   ขอบเขตการทำงาน  
ขอบเขตของการจัดทำโครงงานคอมพวิเตอร ์เรือ่ง เจา้ชายกบั

วายรา้ยทศกณัฑเ์ป็นเกมทีป่ระยกุตใ์ชใ้นรายวชิาคณติศาสตรแ์ละ
บรูณาการกบัวชิาตา่งๆ เพือ่ใชก้บันักเรยีนระดบัประถมศกึษา 

ปีที ่1 
 

1.4 เอกสารทีเ่ก ีย่วขอ้ง  
โครงงานคอมพวิเตอรเ์ป็นกจิกรรมการเรยีนทีนั่กเรยีนมอีสิระ ใน

การเลอืกศกึษาปัญหาทีต่นสนใจ โดยนักเรยีนจะตอ้งวางแผน การ
ดำเนนิงาน ศกึษา พัฒนาโปรแกรม หรอือปุกรณท์ีเ่กีย่วขอ้ง โดยใช ้
ความรู ้ กระบวนการทางวศิวกรรมซอฟตแ์วร ์ เครือ่งคอมพวิเตอร ์ และ



วสัดอุปุกรณต์ลอดจนทกัษะ พืน้ฐานในการพัฒนาโครงงาน​
อยา่งไรกต็าม เรือ่งทีนั่กเรยีนสนใจและคดิจะทำโครงงานอาจมผีูศ้กึษา
มากอ่น หรอืเป็นเรือ่งทีนั่กพัฒนาโปรแกรมไดเ้คยคน้ควา้และพัฒนาแลว้ 
แตนั่กเรยีนกย็งัสามารถทำโครงงานเรือ่งดงักลา่วได ้ เพยีงแตค่ดิ
ดดัแปลง แนวทางในการศกึษา การวเิคราะหข์อ้มลู การพัฒนาโปรแกรม 
หรอืศกึษาเพิม่เตมิจากผลงานเดมิทีม่ผีูร้ายงานไว ้
 

 
ประเภทของโครงงานคอมพวิเตอร ์

1. โครงงานพฒันาสือ่เพือ่การศกึษา 
2.โครงงานประเภทการประยกุตใ์ชง้าน 
3.โครงงานพฒันาเกม  
4.โครงงานพฒันาเครือ่งมอื  
5. โครงงานประเภทการทดลองทฤษฎ ี  

ขอ้มลูเกีย่วกบัโปรแกรม  RPG Maker VX Ace  
ประโยชนข์องการนำเกมมาใชใ้นการพฒันาการเรยีนรู ้

  
 1.5 วธิดีำเนนิการ 

อปุกรณแ์ละซอฟแวร ์
  ​ 1 อปุกรณ ์
คอมพวิเตอรค์ณุสมบตัขิองคอมพวิเตอรท์ีเ่หมาะสมสำหรับการใชง้าน  
คอื 
Operating system Microsoft Windows XP/Vista/7 

CPU tel Pentium 4 2.0 GHz or faster 

Memory 512MiB or more RAM 

Video 24x768 or better video resolution 

Storage 00MB available hard disk space 

Disk drive CD-ROM (retail box version) 

 ​ 2 ซอฟแวร ์
โปรแกรม RPG Maker  : ใชใ้นการสรา้งและพัฒนาเกม 

กระบวนการและข ัน้ตอนการทำโครงงาน 



      ดำเนนิการจัดทำโครงงานตามแนวทางการพัฒนาคอมพวิเตอร ์6 
ขัน้ตอน ดงันี ้

1 การเลอืกหวัขอ้โครงงา 
2 การศกึษาคน้ควา้หาขอ้มลูทีเ่กีย่วขอ้งกบัโครงงาน 
3 การจัดทำขอ้เสนอโครงงาน 
  ​ จัดทำขอ้เสนอโครงงานใหก้บัครทูีป่รกึษา 
4 การจัดทำโครงงาน โดยใช ้4 ขัน้ตอนของการแกปั้ญหา ดงันี ้
  ​ 4.1 การวเิคราะหแ์ละกำหนดรายละเอยีดของปัญหา โดย 
 
 
 
กำหนดตวัละครหลกั 
1.   ​ เจา้ชายเอริธ์เป็นคนใจด,ีรักเจา้หญงิ 
2.   ​ เจา้หญงิเตยใจด,ีรักเจา้ชาย,เกลยีดยกัษ์ 
3.   ​ ทศกณัฑด์รุา้ย,ชอบแยง่ชงิของของคนอืน่,เห็นแกต่วั มอีาวธุ
เป็นโจทยค์ณติศาสตร ์

ดา่นละ 10 ขอ้ 
สถานที ่
ปราสาทโจทยเ์ลข  ปราสาทหมิพานต ์ ปราสาทเวฬวุนั  หาดเฉวง  
เมอืงลบัแล  และปราสาทนรินาม 

      ​ กำหนดเคา้โครงเรือ่ง 
กอ่นดา่น 1 – มเีจา้ชายกบัเจา้หญงิอยูด่ว้ยกนับนยอดเขาปราสาท 

ทศกณัฑผ์ูห้ลงรักเจา้หญงิ จงึไดร้อเวลาทีเ่จา้ชายหลบัจงึรา่ยมนตว์า่ “I 
LOVE YOU” ใสเ่จา้หญงิ ทำใหเ้จา้หญงิไดล้อยไปทีป่ราสาทโจทยเ์ลข
ของทศกณัฑ ์ เชา้วนัรุง่ขึน้เจา้ชายไดต้ืน่ขึน้มาแตก่ลบัไมม่เีจา้หญงินอน
อยูข่า้งกาย เจา้ชายรูส้กึเสยีใจเป็นอยา่งมาก จนมผีเีสือ้ช ิอ่วา่ 
“Butterfiy” ไดม้าบอกเจา้ชายวา่ทศกณัฑ ์ ไดล้กัพาตวัเจา้หญงิไป เจา้
ชายรูส้กึโกรธมาก เจา้ชายจงึไดต้ามไปทีป่ราสาทโจทยเ์ลข ระหวา่ง
ทางเจา้ชายไดเ้จอทัง่ดา่นตา่งๆ มอนสเตอรแ์ละลกูนอ้งของทศกณัฑ์
มากมาย 

ดา่น 1 – เมือ่สูก้บัมอนสเตอร ์การเดนิทางมาอยา่งยาวนาน กม็า
ถงึปราสาทโจทยจ์นได ้เมือ่ทศกณัฑร์ูว้า่เจา้ชายมาถงึปราสาททศกณัฑ์



รูส้กึโกรธเป็นอยา่งมาก จงึไดร้า่ยมนตเ์ป็นโจทยค์ณติศาสตร ์10 โจทย ์
และแตล่ะชัน้ตอ้งผา่นมอนสเตอรต์ามลำดบัชัน้ 

ดา่น 2 – ทศกณัฑไ์ดพ้าเจา้หญงิมายงัปราสาทหมิพานตท์ศกณัฑ์
โลง่ใจเป็นอยา่งมากทีท่ศกณัฑไ์ดข้งัเจา้ชายไวใ้นปราสาทโจทยเ์ลข
เมือ่เจา้ชายผา่นปราสาทโจทยเ์ลขออกไปเจา้ชายตอ้งเดนิไปยงัเมอืง
บาดาล เมือ่ทศกณัฑไ์ดเ้ห็นเจา้ชายมายงัปราสาทหมิพานตท์ศกณัฑ์
โกรธมากจงึไดร้า่ยเวทยม์นตส์รา้งโจทยค์ณติศาสตรแ์บบลบไวอ้กี10ขอ้ 

ดา่น 3 – ทศกณัฑจ์งึหนจีากปราสาทหมิพานตม์าเมอืงเวฬวุนั ทศ
กณัฑค์ดิวา่เจา้ชายคงไมส่ามารถมาถงึทีน่ีไ่ด ้แตท่ศกณัฑก์ต็อ้งตกใจ
เป็นอยา่งมากทีเ่จา้ชายผา่นปราสาทหมิพานต ์มาได ้

ทศกณัฑจ์งึโกรธเป็นอยา่งมาก ทศกณัฑจ์งึไดใ้ชอ้าวธุอกีอยา่ง
หนึง่ของตนคอื โจทยบ์วก 2 หลกัและไดห้นไีปยงัเมอืงตอ่ไป 

ดา่น 4 – ทศกณัฑโ์กรธและกลวัเป็นอยา่งมากทีเ่จา้ชายไดฝ่้า
โจทยค์ณติศาสตร ์และกองทพัของตนมาได ้แตก่ค็ดิวา่ปราสาทเวฬวุนั
คงเป็นปราสาทสดุทา้ยทีเ่จา้ชายไดม้าถงึ แตแ่ลว้ประตขูองปราสาทได ้
พังลงมาโดยฝีมอืของเจา้ชายทศกณัฑไ์มม่ทีางเลอืกจงึไดท้า้เจา้ชาย
วา่”ถา้เจา้ชายผา่นอาวธุสดุทา้ยมาได ้ขา้จะไปรอทีห่าดเฉวง”พอทศ
กณัฑพ์ดูเสร็จทศกณัฑก์ไ็ดร้า่ยมนตช์ ิน้สดุทา้ยของตนเป็นโจทยล์บ 2 
หลกั 

ดา่น 5 – เจา้ชายไดฟั้นฝ่ามาถงึหาดเฉวง ทศกณัฑจ์งึไดแ้ปลง
กายเป็นปีศาจและไดใ้ชท้า่ไมต้ายคอืโจทยค์ณติศาสตรท์ัง้หมดมาสูก้บั
เจา้ชาย 
            ​   4.2การออกแบบและการเลอืกเครือ่งมอื 
               ​ออกแบบโปรแกรมตามรายละเอยีดเงือ่นไขการผา่นดา่นและ
เลอืกใชโ้ปรแกรม RPG Maker ในการสรา้งและพัฒนาเกม 

 
               ​4.3 การดำเนนิการ 
      ​       ​       ​ ดำเนนิการเขยีนเกมโดยใชโ้ปรแกรม RPG Maker 
ตามเคา้โครงเรือ่งยอ่ของเกม เงือ่นไขการผา่นดา่น ทีไ่ดอ้อกแบบไว ้

นำผลงานเกมทีไ่ดส้รา้งเสร็จเรยีบรอ้ย upload ไปที ่
server ของโรงเรยีน 



สรุาษฎรพ์ทิยา จัดทำ Facebook เกม เจา้ชายกบัวายรา้ยทศกณัฑ ์              
​  

4.4การทดสอบและปรับปรงุตวัเกม 
      ​       ​       ​ ในสว่นนีจ้ะมกีารใหเ้พือ่นๆพี่ๆ และอาจารยม์าชว่ยใน
การทดสอบ โดยการใหท้ดสอบการเลน่เกม และเสนอแนะขอ้ทีค่วร
แกไ้ข ซึง่บคุคลทีม่าชว่ยในการทดสอบเกมนัน้มทีัง้หมด 10 คน เมือ่ได ้
รับคำแนะนำกไ็ดท้ำการแกไ้ขจนสำเร็จและนำไปทดลองกบันักเรยีน
ระดบัประถมศกึษาศกึษาปีที ่ 1 มาทดลองเลน่เกม เพือ่สอบถามขอ้ควร
ทราบและขอ้ทีค่วรแกไ้ข เพือ่นำไปพัฒนาและปรับปรงุตวัเกมใหด้ยี ิง่ๆ
ขึน้ไป 
            5 การเขยีนรายงานไดจั้ดทำรายงานเป็นรปูเลม่ 
      ​       ​ จัดทำรายงานเป็นรปูเลม่ จัดทำ PowerPoint เพือ่ใชใ้น
การนำเสนอโครงงาน 
            6 การนำเสนอและแสดงผลงานของโครงงานและนำไปใช​้  
            ​ จัดทำ Facebook เกม เจา้ชายกบัวายรา้ยทศกณัฑ ์รวมกลุม่
ผูส้นใจ ดาวโหลดเกมไปใช ้                         
            นำเสนอผลงานทีศ่นูยค์อมพวิเตอรโ์รงเรยีนสรุาษฎรพ์ทิยา ให ้
กบันักเรยีนทีส่นใจในการสรา้งเกมโดยนักเรยีนทีเ่ขา้ดผูลงานคอื
นักเรยีนระดบัประถมศกึษาและมธัยมศกึษา 
1.6 ผลการดำเนนิงาน  

จากการดำเนนิการจัดทำโครงงานเกมเรือ่ง เจา้ชายกบัวายรา้ยทศ
กณัฑ ์โดยใช ้6 ขัน้ตอนของการทำโครงงานคอมพวิเตอร ์ประกอบดว้ย 
กอ่นดา่น 1เมอืงของเจา้ชายและเจา้หญงิ 
 ดา่น 1 ปราสาทโจทยเ์ลข 
 ดา่น 2 ปราสาทหมิพานต ์
ดา่น 3 ปราสาทเวฬวุนั 
 ดา่น 4 หาดเฉวง 
ดา่น 5  ดา่นพเิศษเมอืงลบัแล  
ปราสาทนรินาม 

 
 

http://ict.srp.ac.th/~student/projectm1_m3


1.7 สรปุผล อภปิรายผล และขอ้เสนอแนะ 
1.7.1 สรปุผล 

จากการดำเนนิการโครงงานโดยใชข้ัน้ตอนการทำโครงงานคอมพวิเตอร์
โดยไดจั้ดทำออกมาเป็น 

กอ่นดา่น 1เมอืงของเจา้ชายและเจา้หญงิ 
ดา่น 1 ปราสาทโจทยเ์ลข 
ดา่น 2 ปราสาทหมิพานต ์
ดา่น 3 ปราสาทเวฬวุนั 
ดา่น 4 หาดเฉวง 
ดา่น 5  ดา่นพเิศษ ประกอบดว้ย เมอืงลบัแล  และปราสาทนรินาม 
1.7.2 อภปิรายผล 
จากการดำเนนิการจัดทำโครงงานเกมเรือ่ง เจา้ชายกบัวายรา้ยทศ
กณัฑ ์โดยใช ้6 ขัน้ตอน 

ของการทำโครงงานคอมพวิเตอร ์ เพือ่การศกึษานีจั้ดทำขึน้เพือ่ประยกุต์
บทเรยีนวชิาคณติศาสตรแ์ละภาษาองักฤษของนักเรยีนชัน้ประถมศกึษา
ปีที1่ มเีนือ้หาเกีย่วกบัการบวก ลบ การนับเลขเป็นภาษาองักฤษ และ
สอดแทรกคำศพัทภ์าษาองักฤษทีเ่กีย่วขอ้งสตัว ์ และอาการของโรค 
เพือ่ชว่ยเสรมิสรา้งความรูใ้นบทเรยีนและนอกบทเรยีนของเด็กชัน้ประถม
ศกึษาปีที1่ เนือ้หาในเกมประกอบดว้ย  กอ่นดา่น 1 เมอืงของเจา้ชาย
และเจา้หญงิ ดา่น 1 ปราสาทโจทยเ์ลข ดา่น 2 ปราสาทหมิพานต ์ดา่น 
3 ปราสาทเวฬวุนั ดา่น 4 หาดเฉวง  ดา่น 5  ดา่นพเิศษ ประกอบดว้ย 
เมอืงลบัแล  และปราสาทนรินาม เป็นเนือ้เรือ่งทีต่อ่เนือ่งกนัทำให ้
นักเรยีนมคีวามสนุกสนานในการเรยีนรู ้ สอดคลอ้งกบัความสนใจของ
นักเรยีน ตรงกบัเป้ามหายของการทำโครงงานนีค้อื คอื เรยีนใหส้นกุ 
เลน่ใหไ้ดค้วามรู ้บรูณาการการเรยีนและเลน่เป็นหนึง่เดยีว 
  

1.7.3 ขอ้เสนอแนะ                       ​  
1.โปรแกรมยงัมคีำสัง่ทีย่งัไมค่รอบคลมุทัง้หมด อาจทำใหใ้นการ

สรา้งเกมนัน้ตดิขดับา้งเล็กนอ้ยแตก่ส็ามารถทีจ่ะสรา้งไดอ้ยา่งสวยงาม                
​  



2. ควรมกีารจัดอบรมในการสรา้งเกมดว้ยโปรแกรม RPG Maker 
เพือ่ทีจ่ะสามารถสรา้งไดด้ขี ึน้ 
1.8 เอกสารอา้งองิ  

-​ ิวนัวสิา ดาด,ี2553,ทฤษฎ ีGame Based Learning, (Online), g- 
. [online].  

-​ นุชจร ี สละรมิ .Game Based Learning ทางเลอืกการเรยีนรูแ้บบ 
Plearn (play+learn [online].  

-​ สมหวงั  วทิยาปัญญานนท.์ เพลนิเลน่เรยีนแนวคดิใหมแ่หง่การ
เรยีนรู:้ [online].            ​                

-​ ClaireRedField.โปรแกรม Rpg Maker VX 
ACE:[online].  

-​ DownloadGame Program All. Download Rpg Maker VX 
Ace new Free:[online]​  

-​ G-Maker Season 3.5 new - Open beta แหลง่รวมโปรแกรม
สรา้งเกม :[online].  

-​ G-Maker Season 3.5 new - Open beta แหลง่รวมโปรแกรม
สรา้งเกม :[online].  

1.9 ขอ้เสนอแนะในการปรบัปรงุโครงงาน  

​ อยากใหพั้ฒนาใหต้วัเกมสใ์หภ้าพสวยน่าสนใจกวา่นี ้และมี

ฟังกช์นัทีห่ลากหลาย สามารถปรับใชก้บันักเรยีนประถมไดท้กุระดบัชัน้ 
ไมใ่ชเ่ฉพาะประถม 1 เพยีงชัน้เดยีว 

  
  
  
 

  
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ตวัอยา่งโครงงานเร่ือง การตดัต่อภาพยนตร์สั้น  

  

1.  ความเป็นมาของโครงงาน 

ปัจจุบนัน้ีสงัคมเราไดมี้การประยกุต ์นำเทคโนโลยมีาใชใ้นชีวติประจำวนัเกือบจะทุกเร่ือง ตั้งแต่เดก็

ถึงผูใ้หญ่ไม่วา่จะเป็นในดา้นการศึกษา  การงาน  การรับข่าวสาร ซ่ึงถือวา่เป็นการววิฒันาการในดา้นบวก

ของเทคโนโลยท่ีีมนุษยเ์ราสามารถคิดคน้และพฒันาจนสามารถนำมาใชอ้ำ นวยความสะดวกใหก้บัมนุษยเ์รา

ไดท้ัว่ทุกมุมโลก   และเทคโนโลยปัีจจุบนัท่ีไดรั้บความนิยมค่อนขา้งมากเป็นอนัดบัตน้ๆเลยกคื็อการใช้

โปรแกรมตดัต่อ  ไม่วา่จะเป็นการตดัต่อภาพ  วดีิโอ เพลง  หนงัสั้น ภาพยนตร์   โดยเฉพาะการตดัต่อหนงั

สั้นซ่ึงเราสามารถเห็นไดใ้นหลายรูปแบบและยงัมีความสำคญัในการดำเนินชีวติอยา่งมากและเป็นส่ือท่ี

ครอบคลุมและมีอิทธิพลต่อมนุษยท์ั้งในดา้นดีและไม่ดีอีกดว้ย ดงันั้น กลุ่มของพวกเราจึงไดจดัทำโครงงาน

เร่ืองการตดัต่อภาพยนตร์สั้นข้ึนเพ่ือท่ีจะไดเ้ป็นการพฒันาศกัยภาพในการตดัต่อ จดัทำผลงานท่ีมีคุณภาพข้ึน

มาประดบัโลกไอทีข้ึนอีกหน่ึงช้ิน และมีความชำนาญในการใชเ้ทคนิคการตดัต่อวดีโอไปประยกุตใ์ชใ้น

อนาคต ทั้งใชใ้นการเรียนต่อในระดบัมหาวทิยาลยั  การทำงาน หรือบางคนกน็ำความสามารถตรงน้ีไป

ประกอบเป็นอาชีพ ซ่ึงเป็นประโยชนท์ั้งต่อตวัเราและผูอ่ื้นเป็นอยา่งมาก 

  



2. วตัถุประสงคข์องโครงงาน 

-​ เพ่ือเรียนรู้เก่ียวกบัการใชโ้ปรแกรมตดัต่อวดีิโอ 

-​ เพ่ือนำเร่ืองราวท่ีน่าสนใจมาจดัทำ  ตดัต่อออกมาเผยแพร่ในรูปแบบวดีิโอ 

-​ เพ่ือเป็นการพฒันาศกัยภาพของสมาชิกในกลุ่มใหมี้ความชำนาญ  สามารถนำไปประยกุตใ์ชใ้หเ้กิด

ประโยชนแ์ก่สงัคมได ้

3. ขอบเขตของการดำเนินการ 

​ จดัทำโครงงานท่ีมีเน้ือหาเก่ียวกบัการสอนการตดัต่อภาพยนตส์ั้นโดยใชโ้ปรแกรมและ

องคป์ระกอบท่ีสำคญัในการสร้างหนงัสั้น 

4. เอกสารและงานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้ง 

-​ คู่มือการใชโ้ปรแกรม Ulead  Video Studio 

             Ulead สามารถท่ีจะจบัภาพแบบ analog ไดเช่นกนัในกรณีน้ีคุณจะตอ้งหาการ์ดจบั 

ภาพเช่นการ์ดรับโทรทศันท่ี์เป็นแบบ analog มาใชง้าน การใชง้านนั้นกเ็หมือนกบัการ firewire 

Step Panel   กลุ่มของปุ่มท่ีใชส้ลบัไปมาในขั้นตอนต่างๆ ของการตดัต่อวดีิโอเช่น ตอ้งการจบัภาพจากกลอ้ง

วดีิโอกค็ลิกปุ่ม Capture หากตอ้งการแกไ้ข/ตดัต่อวดีิโอคลิกปุ่ม Edit ตอ้งการใส่ขอ้ความในวดีีโอ คลิกปุ่ม 

Title เป็นตน้ 

-​ Menu Bar  แถบเมนูของชุดคาสัง่ต่างๆ เช่น สร้างโครงการใหม่ เปิดโครงการ บนัทึกโครงการ

เป็นตน้ 

-​ Options Panel  ส่วนน้ีจะมีปุ่มและขอ้มูลอ่ืนๆ ท่ีใหคุ้ณไดป้รับแต่งคลิปท่ีคุณเลือกไวฟั้งชนักต่์างๆ 

ในส่วนน้ีจะเปล่ียนไปตามขั้นตอนท่ีคุณกำลงัทำงานอยูเ่ช่น คุณเลือกคลิปวดิดีโอกจ็ะมีฟังชนักต่์างๆ

สำหรับจดัการกบัคลิปวดีโอ หรือคุณเลือกเสียงกจ็ะมีฟังชนักส์ำหรับการจดัการเร่ืองเสียง เป็นตน้ 

-​ Preview Window  หนา้ต่างแสดงคลิปปัจจุบนั , ตวักรองวดีีโอ, เอฟเฟกต,์ หรือตวัหนงัสือ ตอ้งการ

ดูผลลพัธ์ของการตดัต่อต่างๆ สามารถดูไดใ้นหนา้ต่างน้ี 

-​ Navigation Panel  มีปุ่มสำหรับเล่นคลิปวดีิโอและสำหรับตดัวดีิโอในขั้นตอนการจบัภาพ, ส่วนน้ีจะ

ทำหนา้ท่ีเป็นอุปกรณ์ควบคุมกลอ้งวดีีโอเช่น เล่นวดีิโอ หยดุ หยดุ ชัว่ขณะกรอไปขา้งหนา้ กรอกลบั 

เป็นตน้ 

-​ Library  เกบ็และรวบรวมทุกอยา่งไวไ้ม่วา่จะเป็น วดีีโอ, เสียง, ภาพน่ิง, เอฟเฟ็กตต่์างๆ เป็นตน้ 

ทำใหส้ะดวกในการเรียกใชง้าน 

-​ Timeline  แสดงคลิป, ตวัหนงัสือและเอฟเฟ็กตต่์างๆ ท่ีอยูใ่นโครงการ Step Panel 

5. วธีิดำเนินการ 

ส่วนน้ีเป็นส่วนของขั้นตอนต่างๆ ในการตดัต่อวดีิโอขั้นตอนเหล่าน้ีไม่จำเป็นตอ้งทำ ทุกขั้นตอน หรือขา้ม

ขั้นตอนใดกไ็ดข้ึ้นอยูก่บัการตดัต่อวดีิโอของคุณเอง 



ขั้นตอนตดัต่อคือ 

1.Capture (จบัภาพจากกลอ้ง/ดึงขอ้มลู วดีีิโอจากแผน่ CD/DVD) 

2.Edit (แกไ้ข/ตดัต่อ) 

3.Effect (ใส่เอฟเฟ็กต)์ 

4.Overlay (ทำภาพซอ้น) 

5.Title (ใส่ตวัหนงัสือ) 

6.Audio (ใส่ดนตรีประกอบ/บนัทึกเสียงบรรยาย) 

7.Share (บนัทึกวดีิโอท่ีตดัต่อแลว้ ลงส่ือต่างๆ) 

          ขั้นตอนต่างๆ ท่ีกล่าวมาแลว้นั้นสามารถขา้มไปยงัส่วนอ่ืนไดเ้ช่น อาจจะไปใส่ดนตรี 

ประกอบก่อน แลว้มาใส่ตวัหนงัสือภายหลงักไ็ดห้รือเม่ือตดัต่อเสร็จในขอ้ 2 แลว้กอ็าจจะไป 

เลือกขอ้ 7 เพ่ือเขียนลงแผน่กไ็ดไ้ม่จำเป็นตอ้งทำครบทุกขั้นตอนซ่ึงข้ึนอยูก่บัวา่คุณจะตดัต่อ 

วดีิโออยา่งไรและตอ้งทำอะไรบางในการตดัต่อขั้นตอนต่างๆ ในการตดัต่อวดีีโอ 

เม่ือเปิด project ใน Ulead แลว้ ในขั้นตอน  Capture คุณสามารถท่ีจะบนัทึกวดีีโอจากกลอ้ง 

  

วดีีโอดิจิตอลเป็นไฟลล์งในคอมพิวเตอร์ไดว้ดีิโอท่ีบนัทึกจากกลอ้งลงคอมพิวเตอร์นั้นสามารถ 

ท่ีบนัทึกเป็นไฟลเ์พียงไฟลเ์ดียว หรือใหแ้ยกเป็นไฟลไ์ดห้ลายๆ ไฟลโ์ดยอตัโนมติั และใน 

ขั้นตอนการจบัภาพน้ีนอกจากคุณจบัภาพวดีีโอแลว้ยงัสามารถท่ีจะบนัทึกภาพจากวดีีโอเป็น 

ภาพน่ิงไดอีกดว้ย 

ขั้นตอนการแกไ้ขและ Timeline น้ีเป็นจุดสำคญัของการใชU้lead VideoStudio ในขั้นตอนน้ี 

คุณสามารถท่ีจะเรียงลำดบัคลิปวดีีโอ ท่ีถ่ายมาแต่ไม่ไดเ้รียงลำดบัเหตุการณ์กนักม็าเรียงลำดบั 

เหตุการณ์ในขั้น ตอนน้ีหรือแทรกคลิปวดีโออ่ืนๆ เขา้มาในกระบวนการตดัต่อเช่น หลงัจากท่ี 

คุณจบัภาพมาจากกลอ้งแลว้ เห็นวา่คลิปวดีิโอท่ีมีอยูใ่นเคร่ือง เหมาะสม น่าท่ีจะนำมาแทรกใน 

บางช่วงของวดีโอท่ีคุณกำลงัตดัต่อกส็ามารถทำ ไดก้รณีท่ีมีคลิปวดีิโอเพียงไฟลเ์ดียวเช่น จบั 

ภาพวดีีโอมาเป็นไฟลเ์ดียว ไม่ไดแ้ยกไฟลเ์ป็นหลายๆ ส่วนกส็ามารถตดัแยกscene วดีีโอได ้

เพ่ือใส่เอฟเฟ็กตร์ะหวา่ง scene ลบคลิปวดีิโอท่ีไม่ตอ้งการออก ตดัคลิปวดีิโอบางส่วนท่ีถ่ายเสีย 

หรือไม่ตอ้งการออกและการใส่วดีิโอฟิลเตอร์(เช่น การใส่ตวัฟิลเตอร์ฝนตกในคลิปวดีิโอ ทำ 

ใหค้ลิปวดีิโอนั้นดูเหมือนมีฝนตกจริงๆ )กส็ามารถทำไดใ้นขั้นตอนน้ีเช่นกนั 

ในขั้นตอนน้ีใหคุ้ณสามารถใส่ทรานสิชัน่ (transition) ระหวา่งคลิปวดีิโอใน project ซ่ึงใน 

Ulead น้ีจะมีกลุ่มของทรานสิชัน่ต่างๆ ใหเ้ลือกอยา่งมากมายใน Library 

ทรานสิชัน่เป็นเอฟเฟ็กตท่ี์ใส่ไวใ้นระหวา่งคลิป ทำใหว้ดีีโอดูน่าสนใจยิง่ข้ึน เช่น ฉากท่ีค่อยๆ 

จางหายไปจนมืด แลว้กมี็ฉากถดัไปท่ีจางแลว้ค่อยๆ ชดัเจนข้ึน หรือในระหวา่งท่ีมีการเปล่ียน 

ฉากนั้นจะมีภาพซอ้นกนัของทั้งสองฉากเป็นตน้  เป็นการใส่ทรานสิชัน่นัน่เอง 



ขั้นตอนน้ีเป็นการซอ้นคลิปวดีิโอบนคลิปวดีิโอท่ีมีอยูเ่หมือนกบัท่ีเราดูโทรทศันท่ี์มีการ 

สมัภาษณ์บุคคลเก่ียวกบัดาราแลว้กมีกรอบเลก็ๆ เป็นภาพของดาราท่ีกำลงัดูบุคคลอ่ืนพดูถึง 

ตนเองอยู ่   ใส่ตวัหนงัสือในวดีิโอเช่น ช่ือเร่ืองวดีิโอแสดงช่ือบุคคล หรือตวัหนงัสือปิดทา้ยวดีีโอ ใคร 

ถ่ายทำ  ถ่ายเม่ือไหร่ ท่ีไหน เป็นตน้ สามารถท่ีจะสร้างตวัหนงัสือแบบเคล่ือนไหวได ้มีมากมาย 

หลายแบบ เช่น ตวัหนงัสือลอยจากจอภาพดา้นล่างข้ึนไปดา้นบน เหมือนกบัตวัหนงัสือเม่ือดู 

ภาพยนตร์ตอนจบ หรือจะวงจากดา้นขวามือมาซา้ยมือ หรือจะเลือกชุดสำเร็จรูปจาก Library กไ็ด ้

ขั้นตอนน้ีสำหรับใส่ดนตรีประกอบวดีิโอ สามารถเลือกเพลงจากแผน่ CD แลว้บนัทึกมาเป็น 

ไฟลท์ำดนตรีประกอบได ้บนัทึกเสียงบรรยายวดีีโอ รวมทั้งการปรับแต่งเสียงต่างๆ เช่น ลดเสียง 

ในวดีิโอตน้ฉบบัในบางช่วงขณะท่ีบนัทึกเสียงบรรยายลงไป เพ่ือใหไ้ดย้นิเสียงบรรยายชดัเจน 

มากยิง่ข้ึน หรือปรับระดบัเสียงของดนตรีประกอบ เป็นตน้ 

ขั้นตอนน้ีเป็นขั้นตอนสุดทา้ยเม่ือตดัต่อวดีิโอเสร็จแลว้ กจ็ะเป็นสร้างไฟลว์ดีิโอสำหรับ 

เผยแพร่ผลงาน สามารถทำไดห้ลายแบบ เช่น สร้างไฟลว์ดีิโอสำหรับเผยแพร่ผลงานบนเวบ็ 

เขียนวดีิโอท่ีตดัต่อเสร็จแลว้กลบัลงเทปอีกคร้ัง เขียนลงแผน่ CD เป็น VCD หรือเขียนลง DVD 

 

6. ผลการดำเนินงาน 

​ โครงงานสำเร็จลุล่วง และสมาชิกในกลุ่มรวมถึงผูรั้บชมการนำเสนอโครงงานสามารถเขา้ใจและ

ใช้โ่ปรแกรมในการตดัต่อภาพยนตส์ั้นไดอ้ยา่งถกูวธีิ 

 

7. สรุปผล อภิปราย และขอ้เสนอแนะ 

5.1สรุปผลการศึกษา 

การศึกษาและทำโครงงานเร่ืองน้ีส่งผลใหส้มาชิกในกลุ่มทุกคนมีความรู้และความ 

สามารถในการสร้างสรรคผ์ลงาน  ในการตดัต่อวดีิโอ   การสร้างบทภาพยนตร์สั้นข้ึนเอง การแสดงและตดั

ต่อผลงานออกมาดว้ยฝีมือของสมาชิกในกลุ่มเองทั้งหมด ทำใหทุ้กคนมีศกัยภาพในการใชโ้ปรแกรมตดัต่อ

วดีิโอและมีความชำนาญในการนำเทคนิคต่างๆมาใชป้ระกอบการตดัต่อ  และยงัเป็นการฝึกกระบวนการทำ

งานเป็นกลุ่ม  มีขั้นตอนในการดำเนินงาน  สามารถนำไปใชเ้รียนต่อในระดบัมหาวทิยาลยัและประกอบ

อาชีพไดใ้นวนัขา้งหนา้ 

5.2 ประโยชนท่ี์ไดรั้บจากโครงงาน 

 ​  1.เพ่ือเรียนรู้เก่ียวกบัการใชโ้ปรแกรมตดัต่อวดีิโอ 

  ​ 2.เพ่ือนำเร่ืองราวท่ีน่าสนใจมาจดัทำ  ตดัต่อออกมาเผยแพร่ในรูปแบบวดีิโอ 

  3.เพ่ือเป็นการพฒันาศกัยภาพของสมาชิกในกลุ่มใหมี้ความชำนาญ  สามารถนำไปประยกุตใ์ชใ้ห้

เกิด  ประโยชนแ์ก่สงัคมได ้



  4.เพ่ือเป็นการสร้างบุคลากรท่ีมีความสามารถในดา้นโปรแกรมใหแ้ก่สงัคมไทย 

8. เอกสารอา้งอิง 

-​ คู่มือการใชโ้ปรแกรม Ulead  Video Studio 

-​ Menu Bar  แถบเมนูของชุดคาสัง่ต่างๆป็นตน้ 

-​ Options Panel Preview Window   

-​ Navigation Panel   

-​ Library  เกบ็และรวบรวมทุกอยา่งไว ้

-​ Timeline  แสดงคลิป, ตวัหนงัสือและเอฟเฟ็กตต่์างๆ ท่ีอยูใ่นโครงการ Step Panel 

 

9. ขอ้เสนอแนะในการปรับปรุงโครงงาน 

​ ควรจดัทำรูปแบบการนำเสนอใหน่้าสนใจกวา่มี มีรูปภาพประกอบเพ่ือความเขา้ใจม่ีชดัเจนยิง่ข้ึน 

 

 

 

ตวัอยา่งโครงงานเร่ือง ส่ือเพ่ือการศึกษาอาเซียน 

1. ท่ีมาและความส าคญัของโครงงาน  

ในยคุโลกาภิวฒันใ์นปัจจุบน ัน้สีถานการณ์โลกเปล่ียนแปลงไปอยา่ งรวดเร็ว ประเทศต่าง ๆ ให้

ความสา คญ ักบกัารรวมตวกัน ัในภมิูภาคเพ่ือเพ่ิมอา นาจต่อรองและเพ่ิมขีดความสามารถในการ 

แข่งขนรัะหวา่ งประเทศ อาเซียนจึงตอง้ปรับตวใัหเ้ท่าทน ัสถานการณ์เพ่ือใหส้ามารถรับมือกบคัวาม 

เปล่ียนแปลงต่าง ๆ ท่ีเกิดข้นึได ้เอเชียตะวนัออกเฉียงใต ้จึงกา หนดใหมี้การสร้างประชาคมอาเซียนข้นึมาท่ี

ประกอบไปดว้ย 3 เสาหลก ัไดแ้ก่ประชาคมการเมืองความมนั ่คงอาเซียน ประชาคมเศรษฐกิจอาเซียน และ

ประชาคม สงัคมและวฒันธรรมอาเซียน ภายในปี 2563 ซึ่งต่อมาไดเ้ล่ือนกา หนดเวลาสา หรับการรวมตวกัน ั

ให ้เร็วข้นึเป็นปี2558 ประเทศไทยเป็ นหน่ึงในประเทศสมาชิกประชาคมอาเซียน เพ่ือเป็ นการเตรียมความ

พร้อมใน การกา้วสู่ประชาคมอาเซียนท่ีส่งผลต่อดา้นเศรษฐกิจ ดา้นการเมือง วฒ ันธรรม และ ความมนั ่คง 

คณะ ผจูด้ทัา เลง็เห็นความสา คญ ัจึงสร้างโครงงานน้ขี ้นึมา โดยการสร้างวดีีทศนัเ์ก่ียวกบ ัประชาคมอาเซียน 

เพอ่ื เป็นส่ือใหคว้ามรู้แก่ผทู้ีส่นใจเก่ียวกบ ัประชาคมอาเซียนไดเ้ขา้ใจและเห็นความส าคญัของ ประชาคม

อาเซียน  

2. วตัถุประสงค ์

 1. เพ่ือเป็ นส่ือใหคว้ามรู้แก่ผทู้ีส่นใจเก่ียวกบ ัประชาคมอาเซียน  

3. ขอบเขตของโครงงาน 



สร้างส่ือวดีีทศันเ์พ่ือเผยแพร่ความรู้เก่ียวกบ ัประชาคมอาเซียน โดยใชโ้ปรแกรม Final cut pro ใน

การตดต่ัอวดีีทศนัโ์ปรแกรมMotion5 ใชส้ร้าง Effect และโปรแกรม Adobe sound booth cs5 ใน การบนัทึก

เสียง  

4. เอกสารและงานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้ง 

ในการจดัท าโครงงานคอมพิวเตอร์ พฒันาส่ือเพ่ือการศึกษาอาเซียน ใหคว้ามรู้เก่ียวกบ ัประชาคมอา

เซียน คณะผจูด้ทัา ไดศ้กึษาขอม้ลูเอกสารท่ีเก่ียวของ้ดงนั้ ี 

2.1 ประชาคมอาเซียน 

 2.2การผลิตส่ือวดีีทศันเ์พ่ือการประชาสมัพนัธ์  

2.1 ประชาคมอาเซียน  

อาเซียนหรือ สมาคมประชาชาติแห่งเอเชียตะวนอัอกเฉียงใต(้ASEAN : The Association of South 

East Asian Nations) ไดก้อ่ตง้เัม่ือวน ัท่ี8 สิงหาคม พ.ศ.2510 โดยประเทศผกู้อ่ตง้อัาเซียน คือ ไทย 

อินโดนีเซีย มาเลเซีย ฟิ ลิปปิ นส์ และสิงคโปร์ต่อมาในปีพ.ศ.2527 บรูไน ดารุสซาลาม ไดเ้ขา้มา เป็ น

สมาชิก ตามดว้ยเวยีดนามเขา้มาเป็ นสมาชิกเม่ือ พ.ศ. 2538 ขณะท่ีพม่าและลาวเขา้มาเป็นสมาชิก ใน พ.ศ.

2540 และประเทศสุดทา้ยคือกม ัพชู า เขา้เป็นสมาชิกอาเซียน เม่ือ พ.ศ. 2542 ปัจจุบนัอาเซียนมี ประเทศ

สมาชิกทง้หัมด10 ประเทศ 1.บรูไนดารุสซาลาม (Brunei Darussalam)  

1.บรูไนดารุสาลาม ประเทศบรูไน มีช่ือเป็ น ทางการวา่ "เนการาบรูไนดารุสซาลาม" มีเมือง "บนั

ดาร์เสรีเบกาวนั" เป็ นเมืองหลวง ถือเป็ นประเทศท่ี มีขนาดไม่ใหญ่นก ัเพราะมีพนื้ ท่ีประมาณ 5,765 ตาราง

กิโลเมตร ปกครองดวย้ระบบสมบูรณาญาสิทธิ ราช โดยมีพระมหากษตัริยเ์ป็ นประมุข มีประชากร 381,371 

คน (ขอ้มูลปี พ.ศ.2550) โดยประชากร เกือบ 70% นบัถือศาสนาอิสลาม และใชภ้าษามาเลยเ์ป็ นภาษา

ราชการ 

 2.ราชอาณาจกรักมัพชูา (Kingdom of Cambodia) เมืองหลวงคือ กรุงพนมเปญ เป็ น ประเทศท่ีมี

อาณาเขตติดต่อกบัประเทศไทยทางทิศเหนือ และทิศตะวน ัตก มีพ้นืท่ี181,035 ตาราง กิโลเมตร หรือขนาด

ประมาณ 1 ใน 3 ของประเทศไทย มีประชากร 14 ลา้นคน (ขอ้มูลปี พ.ศ.2550) โดยประชากรกวา่ 80% อา

ศยอัยใู่ นชนบท 95% นบัถือศาสนาพทุธนิกายเถรวาท ใชภ้าษาเขมรเป็ น ภาษาราชการแต่กมี็หลายคนท่ีพดู 

ภาษาองกัฤษ ฝร่ังเศส และเวยดีนามได ้

 3.สาธารณรัฐอินโดนีเซีย (Republic of Indonesia) เมืองหลวงคือ จาการ์ตา ถือเป็ นประเทศ หมู่

เกาะขนาดใหญ่ท่ีสุดในโลก โดยมีพ้นืท่ี1,919,440 ตารางกิโลเมตร และมีประชากรมากถึง 240 ลา้นคน 

(ขอ้มูลปี พ.ศ.2553) โดย 61% อาศยอัยบู่ นเกาะชวา ส่วนใหญ่นบัถือศาสนาอิสลาม และใช ้ภาษา Bahasa 

Indonesia เป็ นภาษาราชการ 

 4.สาธารณรัฐประชาธิปไตยประชาชนลาว (สปป.ลาว) (The Lao People's Democratic Republic of 

Lao PDR) เมืองหลวงคือเวยงีจน ัทนติ์ดต่อกบ ัประเทศไทยทางทิศตะวน ัตกโดยประเทศ ลาวมีพ้นืท่ี



ประมาณครึ่งหนึ่งของประเทศไทยคือ 236,800 ตารางกิโลเมตร พ้นืท่ีกวา่ 90% เป็ นภเูขา และท่ีราบสูงและ

ไม่มีพนื้ ท่ีส่วนใดติดทะเล ปัจจุบน ัปกครองดวย้ระบอบสงัคมนิยม โดยมีประชากร 6.4 ลา้นคน ใชภ ้า

ษาลาวเป็นภาษาหลก ัแต่กมี็คนท่ีพดูภาษาไทย ภาษาองกัฤษ และภาษาฝร่ังเศสได ้ประชากรส่วนใหญ่นบถืัอ

ศาสนาพทุ ธ  

5.ประเทศมาเลเซีย (Malaysia) เมืองหลวงคือกรุงกวลัาลม ัเปอร์เป็นประเทศท่ีตง้อัยใู่ น เขตศนูยส์ ู

ตร แบ่งเป็นมาเลเซียตะวน ัตกบคาบสมุทรมลายแูละมาเลเซียตะวนอัอก ตง้อัยูบ่นเกาะ บอร์เนียว ทง้ปัระเทศ

มีพ้นืท่ี329,758 ตารางกิโลเมตร จา นวนประชากร 26.24 ลา้นคน นบัถือศาสนา อิสลามเป็ นศาสนาประจ า

ชาติ ใชภ้าษา Bahasa Melayu เป็ นภาษาราชการ  

6.สาธารณรัฐฟิ ลิปปิ นส์ (Republic of the Philippines) เมืองหลวงคือ กรุงมะนิลา ประกอบด

วย้เกาะขนาดต่าง ๆ รวม 7,107 เกาะโดยมีพนื้ ท่ีดิน 298.170 ตารางกิโลเมตร มีประชากร 92 ลา้นคน (ขอ้มลู

ปี พ.ศ.2553) ส่วนใหญ่นบถืัอศาสนาคริสต ์และเป็ นประเทศท่ีมีประชากรนบัถือศาสนา คริสตนิ์กาย

โรมนัคาทอลิกเป็ นอนัดบั 4 ของโลก มีการใชภ้าษาในประเทศมากถึง 170 ภาษา แต่ใช ้ภาษาองักฤษ และ

ภาษาตากาลอก เป็ นภาษาราชการ  

7.สาธารณรัฐสิงคโปร์ ( The Republic of Singapore) เมืองหลวงคือกรุงสิงคโปร์ตง้อัยบู่ น ตา แห

น่งยทุธศาสตร์ท่ีเป็นศนูยกล์างคมนาคมทางเรือของอาเซียน จึงเป็นประเทศท่ีมีการพฒ ันา ทางดา้นเศรษฐกิจ

มากท่ีสุดในยา่ นน้แีมจะ้มีพ้นืท่ีราว 699 ตารางกิโลเมตรเท่าน้นั มีประชากร 4.48 ลา้นคน ใชภ้าษาองักฤษ

เป็นภาษาทางการ แต่มีภาษามาเลยเป็์นภาษาประจา ชาติปัจจุบนัใชก้าร ปกครองแบบสาธารณรัฐ 

(ประชาธิปไตยแบบรัฐสภา มีสภาเดียว) 

 8.ราชอาณาจกัรไทย (Kingdom of Thailand) เมืองหลวงคือกรุงเทพมหานคร มีพ้นืท่ี 513,115.02 

ตารางกิโลเมตร ประกอบดวย้ 77 จงัหวดั มีประชากร 65.4 ลา้นคน (ขอ้มลูปี พ.ศ.2553) ส่วนใหญ่นบัถือ

ศาสนาพทุธและใชภ้าษาไทยเป็ นภาษาราชการ ปกครองดว้ยระบอบประชาธิปไตย โดยมีพระมหากษตัริยเ์ป็ 

นองคป์ระมุขของประเทศ 9.สาธารณรัฐสงัคมนิยมเวยีดนาม (The Socialist Republic of Vietnam) 

เมืองหลวงคือ กรุงฮานอย มีพนื้ ท่ี331,689 ตารางกิโลเมตรจากการสา รวจถึงเม่ือปีพ.ศ.2553 มีประชากร

ประมาณ 88 ลา้นคน ประมาณ 25% อาศยอัยใู่ นเขตเมือง ส่วนใหญ่ร้อยละ 70 นบัถือศาสนาพทุธนิกาย

มหายาน ท่ี เหลือนบัถือศาสนาคริสต ์ปัจจุบนั ปกครองดว้ยระบอบสงัคมนิยมคอมมิวนิสต ์10.สหภาพพม่า 

(Union of Myanmar) มีเมืองหลวงคือเนปิดอว ติดต่อกบ ัประเทศไทยทาง ทิศตะวนอัอก โดยทง้ปัระเทศมี

พ้นืท่ีประมาณ 678,500 ตารางกิโลเมตร ประชากร 48 ลา้นคน กวา่ 90% นบถืัอศาสนาพทุ ธนิกายเถรวาท 

หรือหินยาน และใชภา้ษาพม่าเป็นภาษาราชการ  

 

5. วธีิการดำเนินการ 

5.1 ขั้นตอนการด าเนินการ  



1.คิดหวัขอ้โครงงานเพ่ือน าเสนออาจารยท่ี์ปรึกษา  

2.ศึกษาคน้ควา้รวบรวมขอ้มลู ท่ีเก่ียวของ้กบโัครงงานในการสร้างส่ือวดีีทศัน ์ 

3.ศึกษาโปรแกรม Adobe audition ในการสร้าง 

 4.จดทัา โครงร่างโครงงานเสนออาจารยท ่ี์ปรึกษา 

 5.ออกแบบส่ือวดีีทศัน ์

 6.จดัท าโครงงานสร้าง ส่ือวดีีทศัน ์เร่ือง ส่ือเพ่ือการศึกษาอาเซียน  

7. เผยแพร่ผลงานโดยการน าเสนอผา่ นส่ือวดีีทศัน ์ 

8. ท าเอกสารสรุปรายงานโครงงาน 

5.2 วธีิการเกบ็รวบรวมขอ้มลู  

1.ศึกษา เร่ือง ประชาคมอาเซียน 

 2.ศึกษา เร่ืองการทา งานของตวโัปรแกรมต่างๆ ไดแ้ก่ - โปรแกรม Final cut pro - 

โปรแกรม Motion 5 - โปรแกรม Adobe sound booth cs5  

5.3 วสัดุอุปกรณ์เคร่ืองมือหรือโปรแกรมท่ีใชใ้นการพฒันาโครงงาน  

1. เคร่ืองคอมพิวเตอร์พร้อมเช่ือมต่อระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  

2. ซอฟตแ์วร์ - โปรแกรม Final cut pro - โปรแกรม Motion 5 - โปรแกรม Adobe sound 

booth cs5 

6. ผลการดำเนินงาน 

6.1 ผลการพฒันาโรงงาน 

 การพฒันาโครงงาน ส่ือเพ่ือการศึกษาอาเซียน เพ่ือเผยแพร่ความรู้เก่ียวกบ ัประชาคมอาเซียน ท่ี

ประเทศไทยไดเ้ขา้ร่วม และจะกา้วสู่ประชาคมอาเซียนในพทุธศกัราช 2558 น้ ีคณะผูจ้ดัท าได ้ด าเนินงาน

ตามขน้ ัตอนการดา เนินงานท่ีไดวา้งแผนไวแ้ละไดน ้า เสนอเผยแพร่ผลงานผา่ นทางเครือข่าย ระบบอิน

เทอร์เน็ต www.youtube.com ท่ีสามารถเขา้ถึงไดทุ้กเวลาและทุกสถานท่ี เป็นแหล่งเรียนรู้ใน โลกออน

ไลนแ์ละรวดเร็วในการรับขอ้มลู  

 

7. สรุปผล อภิปราย และขอ้เสนอแนะ 

7.1 การด าเนินงานจดัท าโครงงาน 

7.1.1 วตัถุประสงคข์องโครงงาน 1.เพ่ือใหค้วามรู้แก่ผทู้ีส่นใจเก่ียวกบ ัประชาคมอาเซียน   

7.1.2 วสัดุอปุ กรณ์เคร่ืองมือหรือโปรแกรมท่ีใชใ้นการพฒันาโครงงาน  

1. เคร่ืองคอมพวเิตอร์พร้อมเช่ือมต่อระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  

2. ซอฟตแ์วร์  

- โปรแกรม Final cut pro 



 - โปรแกรม Motion 5 

- โปรแกรม Adobe sound booth cs5 

7.2 สรุปผลการด าเนินงานโครงงาน 

​ การด าเนินงานโครงงานน้บีรรลุวตถุัประสงคท่ี์ไดกำ หนดไวคื้อเพ่ือ เป็นส่ือใหคว้ามรู้แก่ผทู้ี ่สนใจ

เก่ียวกบ ัประชาคมอาเซียน ส่ือเพ่ือการศึกษาอาเซียน เป็ นส่ือวดีีทศันน์า เสนอผา่ นระบบเครือข่าย อิน

เทอร์เน็ต www.youtupe.com ท่ีมีทง้ภัาพและเสียงสร้างความสนใจช่วยพฒ ันาใหค้วามรู้ของผูช้ม มีความ

เขา้ใจ เห็นความส าคญัของประชาคมอาเซียนท่ีจะเขา้มามีบทบาทในประเทศไทย ส่ือวดีีทศัน ์เพ่ือการศึกษา

อาเซียน จึงเป็ นส่ือท่ีมีประโยชนเ์ป็นการนา ซอฟตแ์วร์มาพฒ ันาประยก ุตใ์ชไ้ดอย้า่ งมี ประสิทธิภาพและ

เกิดประโยชน ์

 7.3 ขอ้เสนอแนะ 

 1.ควรมีการจดทัา เน้อืหาของโครงงานใหหล้ากหลายและมีเน้อืหาท่ีออกมาหลายๆรูปแบบ 

 

8. เอกสารอา้งอิง 

-​ การผลิตส่ือวดีีทศันเ์พ่ือการประชาสมัพนัธ์.สืบคน้เม่ือวนัท่ี19 สิงหาคม 2555 จาก 

-​ สมาคมประชาชาติเอเชียตะวนัออกเฉียงใต ้รู้ จกั ประเทศอาเซียน ก่อนกา้วสู่ประชาคมอา

เซียน  

9. ขอ้เสนอแนะในการปรับปรุงโครงงาน 

​ พฒันาไปเป็นเร่ืองอ่ืนๆไดอี้ก เพราะรูปแบบการนำเสนอน่าสนใจอยูแ่ลว้ จึงควรทำใหมี้ขอ้มลู

หลากหลาย 

​  


