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Inscripcion

e Inscripciones abiertas hasta el 29 de octubre a las 23.59 hrs.
e Se podran inscribir equipos de 2 o 3 personas.
e Formulario de inscripcién aca.

Objetivo de la Competencia

El objetivo de la competencia es recorrer un circuito en el menor tiempo posible utilizando un robot seguidor de
lineas autdbnomo. Un robot que participa en esta competencia se denomina "Velocista”. Un ejemplo se puede ver

en el siguiente video.

Categorias

e Universitarios: En esta categoria participan equipos cuya totalidad de integrantes pertenezcan a una
carrera de pregrado de universidades chilenas.
e Abierta: Esta categoria es gratuita y abierta a todo publico.

Reglas de la Competencia

a. Una ronda consiste en el paso de todos los Velocistas participantes por la pista. Dependiendo del nimero
de equipos competidores, se haran diferentes rondas de eliminacién.

b. Dependiendo del numero de equipos que clasifiquen a la siguiente ronda, el equipo organizador se
reserva el derecho de convocar a una ronda de repechaje con el fin de incluir mas equipos competidores.

¢. Enuna ronda, cada equipo competidor tiene 9 minutos para un maximo de 3 intentos de vuelta, incluidos
en este tiempo las reparaciones y vueltas completadas. Estos intentos son todos de forma continua (e.g,
un equipo tiene 9 minutos para realizar 3 intentos, luego viene el siguiente equipo, luego el siguiente, y asi
sucesivamente).

d. La proyeccion del Velocista con respecto al escenario debe cubrir la linea del trayecto durante la carrera. Si
el Velocista se sale completamente se considerara como vuelta invalida.

e. Para cada intento, el Velocista debe comenzar desde el area de Salida-Meta (ver Figura 4 para definicion
de area de Salida-Meta) en la direccién especificada.
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f. Al terminar el recorrido, el Velocista debe detenerse automaticamente en el drea de Salida-Meta por al
menos 2 segundos, de lo contrario la vuelta sera considerada como invalida.

g. Lavuelta mas rapida sera registrada como el tiempo oficial.

h. El tiempo de vuelta se considera desde que el sensor de salida detecta el Velocista y termina cuando el
sensor de meta lo detecta. Ademas, el cuerpo entero del Velocista debe estar dentro del area de
Salida-Meta, en caso contrario el tiempo no sera medido.

i. Si el Velocista se apaga o se queda detenido por mas de 5 segundos mientras compite, se considerara
como vuelta invalida.

j.  Siel Velocista esta en medio de un intento y se acaban los 9 minutos, se considerara como vuelta invalida.

k. Las condiciones luminicas, de temperatura y de humedad seran las dadas por el ambiente.

|.  Después de dar como iniciada una vuelta, si el Velocista no puede pasar de la linea de inicio, igualmente
serd considerada como una vuelta.

m. Soélo dentro del tiempo reglamentario los/as competidores tienen permitido calibrar los sensores
exclusivamente dentro del area de meta.

n. Luego de que el recorrido sea revelado al publico, el equipo competidor tiene prohibido agregar
informacidn especifica sobre la pista al Velocista.

o. El equipo competidor tiene prohibido tocar al Velocista una vez iniciada la vuelta, a menos que sea
solicitado o permitido por un/a juez/a de la competencia.

p. El/la juez/a de la competencia tiene permiso para preguntar al competidor sobre su Velocista si es
necesario.

g. Elequipo que logre el tiempo mas rapido en la Ultima ronda, sera el ganador.

Reglas del Velocista

a. El Velocista debe ser auténomo durante su participacion, exceptuando la zona de partida. Los
competidores tienen prohibido controlar el robot de forma aldmbrica o inalambrica.

b. Los competidores tienen prohibido afiadir, remover, reemplazar o modificar el hardware o el software del
Velocista durante la ronda. Sin embargo, se permiten pequefias reparaciones mecanicas como ajustar
piezas que se suelten.

¢. Eltamafio del Velocista no puede exceder un largo de 25 [cm], ancho de 25 [cm] y alto de 20 [cm]. En otras
palabras el robot debe entrar una caja de esas dimensiones, mientras sus ruedas y tercer punto de apoyo
(si corresponde) tocan la cara mas grande.

d. El Velocista no puede estar equipado con ninglin mecanismo de sujecién que pudiera aumentar su agarre
generando dafios en la pista, tales como: quimicos adherentes, puas en las ruedas, entre otros.

Reglas de los Competidores

a. Los equipos competidores tienen permitido limpiar el polvo y la suciedad de las ruedas del Velocista
usando cinta adhesiva o similar. Sin embargo no estd permitido utilizar un solvente o similar con el
propdsito de incrementar la friccion.

b. Los equipos competidores tienen prohibido cargar programas o reemplazar la memoria ROM durante la
ronda. Tampoco esta permitido enviar cualquier tipo de informacién al Velocista desde una unidad de
desarrollo o consola terminal que sea independiente del Velocista.

¢. Los equipos competidores tienen prohibido tocar el Velocista durante la ronda a menos que tengan
autorizacién de un juez.
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d. Los equipos competidores no podran hacer uso de la pista fuera de su turno.

Reglas de la pista

a. La superficie del escenario estd hecha de tableros negros uniformes en color y textura (Ver figura 1). Entre
tableros puede existir un desnivel de maximo de 5 [mm], y una separacion maxima de 1 [mm]. No se
aceptaran reclamos sobre el agarre de la superficie.

b. Las lineas del recorrido estan hechas con cinta blanca de 19 [mm] de ancho. El largo maximo del recorrido
esde 60 [m].

c. Elrecorrido de la pista serd secreto hasta el primer dia de competencia. La organizacién puede cambiar la
forma de la pista sin previo aviso. Todos los robots velocistas de la misma categoria competiran en la
misma pista con la misma forma.

d. Elrecorrido estd compuesto de segmentos rectos y arcos, y las lineas se pueden cruzar entre si.

El radio minimo del arco de curvatura es de 10 [cm] y la distancia al siguiente punto de cambio de
curvatura es al menos 10 [cm]. Donde hay cambios de curvatura hay marcadores de esquina al costado
izquierdo de la linea del recorrido. En algunos casos, los arcos de curvatura aparecen continuamente.(Ver
Figura 2).

f.  Cuando las lineas se cruzan, el angulo de la interseccion es de 90°+5° (Ver Figura 3). Antes y después de la
interseccién hay 25 [cm] de linea recta.

g. Se denominara area de Salida-Meta la zona comprendida a 20 [cm] a la derecha e izquierda entre la linea
de salida y la de meta (Ver Figura 4). En la linea de salida y de meta estaran situados el Portal de Salida y el
Portal de Meta respectivamente. El ancho del portal es de 40 [cm] y su altura es de 25 [cm] (Ver Figura 6).

h. La linea de salida y de meta estaran en una seccién recta. La linea de meta estara dispuesta 1 [m] antes de
la linea de salida. Los marcadores de salida y meta estaran situados al costado derecho de la linea del
recorrido (Ver detalles en las Figuras 4y 5).

i. Antesydespués de las lineas de meta y salida hay al menos 25 [cm] de linea recta.

j. La posicién del sensor de salida y de meta se muestran en la Figura 6. Estos son de tipo infrarrojo y se
encuentran a 1 [cm] por sobre el suelo.
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Figura 1: Pista Referencial
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Figura 2: Cambios de curvatura y marcadores de esquina
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Figura 6: Portal de Salida/Meta

*Cualquier consulta, enviar un mail a: brc.equipo@uchile.cl
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